DOSSIER REALISE PAR CHRIS. 
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consacrés à Goku - une véritable figure de légende - 

î nous les 



jjoui. Le passe nous a appris a ne 
pas prendre la chevelure blonde des super sayans pour 
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X Teets réalisés sur les versions japonaises des jeux. 



Un an après la sortie 
de DBZ, le film (qui 
réunissait les épi- 
sodes de Tapion et celui 
de la fusion Coku- 
Vegeta), AB utilise à nou- 
veau la même recette et 
nous fait profiter de deux 
nouveaux DA consacrés, 
cette fois, à Broli, le guer- 
rier millénaire. Une initia- 
tive dont on ne peut que 
se réjouir. Seul tout petit 
détail, les deux OAV que 
l'on nous présente ici 
sont disponibles depuis 
plus d'un an et demi dans 
les magasins d'import, en 
K7 ou LD NTSC (nous 
vous en parlions déjà 
dans le numéro 49 de 






Player One, en janvier 95). 
Résultat, les gagaballiens 
convaincus les auront 
sûrement déjà vus. 
Pour les autres, la visite 
guidée, c'est tout de 
suite... 






Les bovins faisant tristement 
la une de l'actualité en ces 
temps moroses et effective- 
ment un peu fous, laissons-nous aller 
à établir une métaphore largement 
connue des gens de marketing : DF3Z 
est une vache ; une grosse vache lai- 
tière aux mamelles bien gonflées que 



l'on trait à tour de bras depuis des 
années. Surexploités, les héros de 
Toriyama le sont sûrement. On les 
voit partout, tout le temps, et depuis 
si longtemps... don, dam le fond, ça 
n'est pas si grave. Après tout, DF3Z, 
j'aime plutôt bien. Le problème, c'est 
que l'on ne nous propose pas des pro- 




PLUS QUE n... 

En remportant vos combats 

en mode Story, vous portez le 

nombre de persos à 34. 




Battis 22, assez 

moyen, on pouvait 
s'attendre à miaux. 
Malheureusement... 




duits qui soient d'une qualité suffi- 
sante pour faire honneur à une série 
aussi mythique. Ce nouveau « La 
légende » en est un parfait exemple. . 

PEUT (BEAUCOUP) MIEUX FAIRE 

Les qualités de ce nouvel épisode se 
résument en trois points : un environ- 
nement W, de jolies super attaques 
et de nombreux personnages dispo- 
nibles. Le système de jeu se révèle 
assez simple : vous pouvez vous 
déplacer à votre guise, dans les airs, 
et vous frappez votre adversaire en 
face en cognant dessus comme un 
bourrin (y a qu'un bouton, impossible Q 
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DIFFERENCES 

La version Saturn de ce D3Z 32 
bits ne propose pas les effets 
de transparence visibles sur 
PlayStation (il n'y a que des 
trames). C'est un peu domma- 
ge mais c'est un détail... 




PLAYSTATION 





Les échanges de coups sont si . 
franchement brouillons. C'est impressionnant, mais bon. 



mer une chose : ils ont été contente 
de s'essayer au jeu, mais après 
quelques heures, ils sont passés à 
autre chose sans regret. Un jeu à voir 
donc, pour son petit côté novateur, 
mais je vous conseille de le laisser de 
coté en attendant de voir ce que vaut 
le nouveau Df3 GT. Sinon vous pouvez 
toujours vous rattraper sur le jeu de 
la Super Nintendo (voir pages sui- 
vantes). Il est classique, d'accord, 
mais il s'avère finalement beaucoup 
plus réussi. Comme quoi... 



gagaballien gavé. 




FINISH HIM! 

Chaque personnage possède 
une ou plusieurs super 
attaques différentes qu'il 
déclenche pour achever son 
adversaire. C'est joli mais ça 
n'apporte pas grand-chose... 



Q de se tromper). Vous pouvez être 
accompagné d'un ou deux compa- 
gnons, gérés par la console, et pen- 
dant l'affrontement, une barre « Power 
Balance », au bas de l'écran, montre 
quel camp prend l'avantage sur 
l'autre. La barre remplie, hop ! on 
balance un super pouvoir, et on voit 
son ennemi se tordre de douleur dans 
d'atroces souffrances. Il faut faire ça 
trois fois de suite pour gagner. 
Bon, alors tout ça c'est gentil, c'est 
rigolo cinq minutes mais il y a quand 
même pas mal de petits trucs qui ne 
vont pas. Par exemple, les persos ne 
sont pas en 3D mais simplement 



redessinés sous plusieurs angles (ça 
la fout mal), l'environnement 3D n'ap- 
porte aucune dimension tactique 
(c'est dommage) et les trente-quatre 
personnages possèdent des coups de 
base identiques (Krilin-Gogeta même 
combat). On a beau être fan de DBZ, 
on se dit que tout de même il y a de 
l'abus quelque part. Cest dommage 
car le jeu bénéficie d'une ambiance 
explosive assez démentielle et le côté 
démesuré de certains coups, avec les 
persos qui s'écrasent contre le sol, 
colle vraiment bien à l'esprit de la 
série. Pour avoir montré ce jeu à de 
gros fans de DBZ, je peux vous affir- 
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0i résumé 

Ce nouveau DBZ 
sur 32 bits a de 
quoi surprendre. 
Il innove effecti- 
vement un peu 
mais il n'est ni 
très intéressant, 
ni très jouable. 
Dommage. 
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Les sprites des persos sont ridicules. 
Les super pouvoirs sont assez classieux. 



ANIMATION 



Ça va vite, ça cogne fort et ça vole dans 
tous les sens, fàs de problème. 



SON 



L'ambiance sonore est pêchue (cris, bruits 
de coups. . .) mais elle devient vite fatigante. 



JOUABILITE 



Les commandes ne sont pas du tout ins- 
tinctives et le plaisir de jeu n'est pas génial. 

NOVEMBRE 96 



S£ 



95 




85 




70 



65 



60 



55 






_^LL-L^ K^"l 









K H 







I Interactive 

I entertainment 



08 36 «8 94 95* 



CAPCOM 



Le voisin a déjà acheté STAR GLADIATOR. 



Entrez dans l'arène de la 3 D 

avec Star Gladiator ! 

Star Gladiator, le dernier né de Capcom, 

est un jeu de baston révolutionnaire : 

entièrement en 3 D, 

décors en mouvement perpétuel, 

fluidité dans l'enchaînement 

des coups exceptionnelle, 

mapping de textures... 

Plasma Combos, Plasma Reverses 

ou Plasma Strikes, 

tous les coups sont permis 

pour éliminer June, Gerelt, 

Gamof et autres combattants. 

Attention à ne pas vous y casser les dents ! 
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A QUI ECRIRE? 

:$}V$USâvsz i^us^us choss 5 dit 

(entiiS"n.oa«nttial)àproposiie 
vftAYEE ONE, Écrirez a: 
Sam Player. PLAYER ONE, 

■;". : -;;..-.:M-fer.:;jr; 
'■■■.■■'■: ■■■-•' 
Fcu.Hes Trucs su Vrac, arfress- 
ratréçoyri-ierâBubu, 





Depuis le temps que l'on vous en parlait, il est enfin arrivé ; Virtua 
Fighter 3, considéré, ajuste titre, comme le plus beau jeu 
d'arcade du monde, est disponible en France (voir la rubrique 
Arcade), En y jouant, on se dit que les possesseurs de Saturn 
ont bien de la chance, car son adaptation sur la console Sega ne 
devrait, maintenant, plus tarder, Et comme un bonheur n'arrive jamais 
seul, Tomb Raider (test p, 05), le soft d'aventure/action en 3D dont 
une des originalités est de proposer une jolie héroïne, tombe à point 
nommé pour tous les amoureux du beau jeu, 
Mais les aficionados de la PlayStation n'ont pas de raison d'être, 
tristes : avec son rongeur australien, Sony s'est doté d'un jeu de 
plate-forme de première force, Crash Bandicoot constitue la 
seconde bonne nouvelle de ce mois de novembre (test p, 76), 
Et les Nintendomaniaques ? Ils ne seront pas en resté et peu- 
vent ressortir leur Super Nintendo, Donkey Kong Country 3 
arrive et promet d'être encore plus riche en action et 
émotion que les précédents (en Stop Info), Et puis surtout un 
troisième jeu Nintendo 64 a fait son entrée dans le cercle des jeux de 
sport : Wave Race 64 propose de folles parties de jet-ski 
à deux, en écran splitté (voir Over The World), Pu tout bon, 
Pour preuve, ce titre est celui sur lequel les testeurs de Rayer 
One craquent le plus,,, après leur travail ! Et puis, la période de .; 
* Noël approche et les surprises ne vont pas manquer, Alors sur- 
veillez bien vos prochains ?kp Oœ, En attendant, avec 3 r.iiper 
cadeaux dans ce numéro, on dirait que le Père Noël a & \ i k 
prendre de l'avance cette année, Qui s'en plaindrait ? 



Remerciements aux magazines japonais : Saturn Fan. Sega Saturn Magazine. 
PlayStation Magazine. The PlayStation. PlayStation Tsushin. Famitsu. Gamest, Gamest EX. 
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■;■ C'iêsl nouveau, c'est tout 
cfiaui : c'est votre rubrique ! 
■ Player One vous offre ces 
pages pour que vous puis- 
siez nous parler de voire 
passion : iejeu vidéo. 
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PAGE 161 



Petites Annonces 



Elles reviennent en force après 

3 ans d'absence, La 
solution pour vendre, échanger. 
acheter vos jeux et 
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X FUES 6 Modèles différents 90 x 60 Cm 
PJrTt 
les 3 posters au choix. 
Le classeur X files 

Trading Cards US Season 2 le sachet 
Trading Cards US Season 2 la boîte 
Trading Cards, US Season 3 le sachet 
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Trading Cards US Season 3 la boîte 
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Trading DBGT le sachet iô'F : 

20 DBZ Cartes Trading dfffSrerttes Spe 1 20 F 

Sachet de 35 É f P mtà ancienne série 45 F 

Sachet de 35 Cartes 3 dimensions |: 120 F 

40 Power Level 13 dont 2 brillantes 100 F 
40 Power level t? dont 2 brilla 
40 Power Level 18 dont 2 brj 

38 Cardass H° 27 dont,2 brillantes 200 F 
38 Cardasse 28 dont 2 br; : : 



la boîte de 200 Power levé) 13 
tém «Hector aneief! 

..:.■■ . . . ■ ■ ' 

Casquette "^î F 

[ou à |>eindre S? F 

.../....- . ■ ;:■: f 



*V 



2615 CROPUCE 

2615 mi£ 



Désignation de l'article 



Participation aux frais de port et d'emballage 



MT 















Tel 




Ville 
















• 


S G (râssai &wfes tas le lin 




- ■ ■/■■ 



Frais de port et d'emballage 
Envoi Colissimo 35 F 

Chronopost Fiance Métrop 70 F 
DOMTOM 
Autres Destinations 
Contre remboursement +45 F 
Modalités de règlement 

□ Chèque à AMICROPUCE 

□ Cartebancaire 

□ Mandat lettre 

□ Contre remboursement 
Carte bancaire 16 Numéros 

N°_ 
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« Allô, la terre ? Ici 
Station Sam Player. 
Nous avons été atta- 
qués parune vague de 
courrier des lecteurs. 
Mayday ! Démandons 
du renfort d'urgence. 
Ue^ agresseurs ont posé, 
comme ultimatum la 
sortie de la console 
Nintendo 64 avant 
ïNoël !» Pour tout 
vous dire, ce scénario- 
catastrophe est proche 
de la réalité. Heureu- 
sement, j'ai aussi reçu 
quelques courriers 
fournis en questions 
existentielles. Telle la 
lettre du mois, qui 
aboutit à une question 
essentielle : quelle 
notation dans les tests 
de PO? Alors pour le 
mois prochain, donnez- 
moi votre avis. Et 
continuez à envoyer 
des dessins originaux 
et en couleur ! (non 
plies et signés au dos !) 
Sam Player 

Le paddle vendu avec 

iNJghts est compatible avec les autres 
jeuxSaturn, d'accord.- Mais si je joue à 
Sega Rally par exemple, puis-je diriger 
ma voiture avec le paddle analogique, et 
si oui, est-ce- un plus ? 
leein-Philippr 

- Le paddle analogique de Sega est reconnu 
. comme étant le volant Sega par les jeux 
qui l'acceptent, comme Daytona USA et 
Sega Rally. Tu peux donc te servir du 
paddle analogique avec ce dernier, mais je 
te le déconseille, car ce pad est si petit en 
comparaison d'un volant que les voitures 
en deviennent incontrôlables. 

Warcraft II est-il prévu 

sur PlayStation ? Si oui, pour quand ? Si 
non, d'autres jeux de ce genre sont-ils 
prévus sur la Sony ? 

.- Little Goku 

Cet excellent jeu de stratégie qui existe 
actuellement sur PC n'a pas été annoncé 
sur PlayStation. En revanche, Command 
and Conquer, son concurrent direct tou- 
jours sur PC, devrait, lui, débarquer cette 
année sur les 32 bits. 




Dans le PO n° 67, on 

pouvait voir, dans les pubs des magasins 
de vente par correspondance, que la 
Nintendo 64 serait bientôt disponible en 
import. Et dans le PO n° 68, on ne trou- 
ve plus aucune trace de celle-ci. Peux-tu 
m'expliquer pourquoi.? 
Un Nmtendomaniaque 

Nintendo a tout simplement menacé de 
procès tous les revendeurs qui tenteraient 
de distribuer des Nintendo 64 en import. Si 
la société nippone n'a pas 
le droit d'empêcher n'im- 
porte quel joueur d'impor- 
ter une console pour lui- 
même, elle peut s'opposer 
aux importateurs paral- 
lèles. Nintendo est en effet 
le distributeur exclusif de 
ses consoles en France, et 
n'a pas hésité à le revendi- 
quer sur cette affaire. 
Le géant japonais voit 
d'un très mauvais oeil ces 
« petits » français qui osent 
jouer avec leur matériel 
sans leur autorisation... 

Aura-t-on dans 

un futur proche des CD 
de jeu compatible Saturn 
et PlayStation, comme 
c'est le cas de jeux 
Mac/PC, afin de faire 
baisser ies coûts de 
production ? 
L_ Warblade 

Je ne pense pas que cela 
soit techniquement pos- 
sible, à cause notamment 
des protections contre la 
copie de ces CD. Et même 
si c'était le cas, je ne suis 
pas sûr que cela puisse 
être particulièrement ren- 
table, puisque les boîtes 
et documentations 
devraient de toute façon 
être différents. 



Pourquoi voit-on des 

images de Tekken 2 dans le clip d'ABC 
pour Kasser de Peter Kitch ? Sony 
serait-il trop pauvre pour faire des pubs 
de jeu ? 
Warblade 

Non, ce n'est pas de la pub déguisée. 
Peter Kitch aime les jeux vidéo, et en 
particulier Tekken 2 et WipEout. Il porte 
d'ailleurs souvent un tee-shirt à l'effigie 
de celui-ci. 



Dessin de Rodrigue Pilerne 
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Pourriez-vous faire > 

dossier Internet à l'occasion de la sortie 
du Sega Saturn Net Link ? 



Warbiade 



Si Sega daigne enfin sortir son extension 
Internet, il n'y a pas de problème ! 

Amazing Studio prendrai, i 

exemple sur la tactique de Nintendo 
avec sa 64 bits pour la sortie de Heart 
ofDarkness? fjj v\ 
Warbfade 

Tiens, je l'avais complètement oublié ce jeu ! 
Ben oui, c'est vrai ça, où est-il passé !? 
Aux dernières nouvelles, il doit sortir tout 
d'abord sur Saturn... mais quand ? Il a déjà 
plus d'un an de retard ce qui, à côté de la 
Nintendo 64, le place en bonne position 
pour la palme de la plus grosse « moquerie » 
vis-à-vis des joueurs. 



«PO est le seul 
quint nous 
■0ifasfo\ff 
(te dêfc » 



Afin de lever le doute, pour- 
rais-tu publier les photos du mariage de 
Lole et Caliméro, car personnellement je 
crois plus à un poisson d'Octobre ou à 
un coup des Slayers One. - - 

Warbiade 



Bientôt en cassette : « Lole et Caliméro ». 
Un documentaire passionnant ! Une heure 
de suspense et de bonne humeur en com- 
pagnie des... Hummm... désolé. 
Sérieusement, on a eu beau le lui deman- 
der jusqu'au dernier moment, Lole nous a 
assuré que ce n'était pas un canular. 



.a 
ettre 

du 
mois 



Au fil des années, PO n'a cessé de s'améliorer. Cette 
année encore, la rentrée nous réserve d'agréables sur- 
prises : relookage de certaines rubriques, retour d'une 
page musique, nouvel emplacement pour les Slayers, 
etc. Votre mag est actuellement quasiment parfait. Quasiment, 
car subsiste encore et toujours ce problème de notes. Tu ne dois 
plus en pouvoir de recevoir des lettres à ce sujet, mais tant pis, je 
vais te donner mon avis. 

Une des principales qualités de PO est son objectivité. Après avoir 
lu un test, on connaît pratiquement tout d'un jeu, autant ses 
défauts que ses qualités et on voit en gros s'il mérite ou non 
qu'on l'achète. De plus, (non, je ne -passe, pas .de_pommade)./ 5 0es:t à ma 
connaissance le seul magazine dontla rédaction n'est pas composée de débiles 
et le seul aussi qui ne nous prend p;as pour les débiles. Or, cette objectivité que 
l'on trouve dans les textes, on ne. lai retrouve plus Sans les notes depuis quelques 
temps, en gros depuis I apparition des 32 bits. D'accord, il y a beaucoup de jeux 
« flashy » comme vous dites. D'accord, il y a de très bons jeux, mais quand 
même : actuellement, il existe trois;càtégories de-jeux dans PO : lés mauvais qui 
ont moins de 80 °/o, les bons qui ont entre 80 et 90 °/o etles très bons qui ont 
plus de 90 °/o. C'est vraiment dommage d'utiliserune échelle de à 100 alors 
qu'en gros on pourrait s'en sortir;avec : 3 chiffres (1,2,3) pour classer les jeux. 
En fait, les notes ne servent presque plus à rien si m n'est à casser les grosses 
daubes. Pour moi, 15/20 est une bonne note. Cela correspond à 75 °/o, or je ne 
risquerai pas d'acheter un jeu qui a eu 75 °/o dansPO. Voilà, je trouve tout ceci 
dommage, car vraiment vous faites un super boulot et votre mag est sincère- 
ment excellent. 

Maintenant, j'aimerais te poser quelques questions;: 

H) Que peut-on faire pour que les adaptations dé Fade to Black et Résident Evil 
;sur Saturn soient identiques auxiversiohs PlayStation et que le carnage n'ait pas 
lieu comme avec Road Rash ou WipEout ? 

25 Malgré son très bon test, Bubu a omis de préciser si dans Virtua Cop les trois 
niveaux étaient sélectionnâmes au départ comme en arcade. Alors ? 
.3) Est-il possible de venir à la rédac.se recueil.lir.sur feu le bureau de notre bien- 
aimé Iggy ? 

A) Comment ce gringalet de Wolfen; fait-il pour rester réfractaire à Mario 64 ? 

Jean-Philippe 

Je te remercie pour tous tes compliments. Je dois avouer que tes critiques sont 
.assez bien vues aussi. Même si je ne-partage pas ion avis lorsque tu dis que les 
notes de PO se regroupent en trois catégories, tu as en effet raison de constater 
|É|ê la moyenne desjeux n'est pas drSOP/o mais bisnau-dessus. 
te qui m'intéresse surtout dans ta lettre, c'est que tu fais la conversion entre une 
\riote en % et une note sur 20. Implicitement, tu me dis donc que tu préférerais 
trouver des notes sur 20 dans POMors^j'en profitepour lancer un appel à tous les 
lecteurs : qu'en pensez-vous ? Êtes-voùs partisan d'une note en pourcentage ou 
une note sur 20 ? En attendant que l'on tire au clair cette interrogation, je décon- 
seille à tous de convertir les notes en Vosur'20. Leur signification ne correspon- 
drait pas à ce qu'a voulu dire le testeur, Garméme si les notes se concentrent 
beaucoup en haut de l'échelle, il faut savoir que la différence entre un jeu noté 
92 % et un autre 87 °/o est notable. Nous savons très bien qu'une barrière psycho- 
logique se situe à 90 %, et qu'une note de 89 % traduit souvent une légère mise 
en garde. Le principal est que le courant passe entre le testeur et le lecteur. Mais 
si on peut améliorer les choses, nous le ferons. 
Voici, pour finir, les réponses à tes, questions : 

1) Rien, si ce n'est prier très fort À moins que tu n'aies une astuce à filer au pro- 
grammeur ! 

2) Oui. 

3) Tu peux toujours essayer, mais je doute fort que LdF, qui occupe les lieux depuis 
bientôt un an, te laisse faire. 

4) Alors là, si tu veux lui poser la question, je te déconseille carrément de venir 
tramer dans les parages les nuits de pleine lune ! 

Sam 
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J 31 IU OSnS un autre mag que 
la Nintendo 64 est vendue sans câble 
vidéo. Est-ce qu'elle est vendue avec un 
câble identique à la PlayStation, c'est-à- 
dire de moins bonne qualité que celui 
vendu séparément ? 

- " - . Jeff 

. Je ne sais pas. d'où tu sors cette info foi- 
reuse... La N64^est vendue avec un câble 
Cinch, comme la PlayStation, mais cela n'a 
rien de scandaleux puisque c'est le stan- * 

j dard, au Japon ! . 
Cëjaza également toujours été le cas de la 
Super Famico.m (la Super Nintendo au i 

: Japon). Les Japonais n'ont même pas de~ 
prisé péritel derrière leur télé. Alors pas 
d'inquiétude inutile/ 

Je ne comprends pas votre 

système de riote globale. Je prends le jéu : 
Tunnel Bl, par exemple. Il a d'excel- 
lentes notes en graphisme, animation, : 
son, et jouabilité, or vous ne lui mettez 
que 89% au lieu de 95% (j'ai addition- 
né les notes de graphisme, animation, 
son, jouabilité, et j'ai divisé par : 
quatre). 
Alors, comment procédez-vous,? : . 

. Scdrpion 

Gomme je l'ai déjà dit il n'y a pas si : |b;ng-ï 
temps, la note globale est une note ijmté- 
rêt, soit en aucun cas une moyenne. Tunnel 
B1 ayant une durée de vie un peu limite, il 
n'a pas passé la barre des 90 %... 



Dessin de Thierry Bonnaud 



L.3 32X Sera-t-elle concur- 
rente alliée de la Saturn, ou, en un mot, 
a-t-elle de l'avenir ? 

Alex 

Alex, je décode vaguement ta question, du 
. moins sa deuxième partie. Mais je me 
demande combien de mois ta lettre a mis 
pour me parvenir, La 32X appartient défi- 
nitivement au passé, et d'avenir, elle n'en 
a jamais eu. Extension bâtarde par excel- 
lence, la 32X n'a eu qu'un éphémère suc- 
cès aux Etats-Unis, pays de iâ déraison. 



S/'/eyot/e 

esf-cep 
jepei/xi/nger 
§ vo/te 
flvee/e/wdÉ 




Pour quelles I 

raisons tous les jeux H 
de voitures de la 
PlayStation ne possè- 
dent-ils pas de mode : 
Deux joueurs en écran 
splitte ? Est-ce trop "\ 
difficile pour la 
console ? 
_Benj'i i 

Les problèmes tech- 
niques qui se posent "__-■ 
lorsde l'affichage de ::-. 
deux écrans de jeu au !_ : 
lieu d'un seul est le ; 
même sur PlayStation .-:" 
que sur les autres 

, consoles. C'est plus dif- 
ficile, mais avec 

_. .quelques concessions, 
c'est tout à fait pos- 
sible. La présence du 
câble de liaison sur 
PlayStation a donné un 
prétexte aux éditeurs 
pour ne pas inclure - 
dans leurs jeux de mode 
Deux joueurs sur un 
même écran. C'est 
dommage, mais ces 
deux derniers mois nous 
redonnent un peu d'es- 
poir en la matière, avec 
la sortie d'Andretti 
Racing, Penny Ra'cer, et 
Street Racer, ce dernier 
permettant à huit 
joueurs de s'affronter 
sur un seul écran ! 




Pourquoi Sony se séj>âre-t-ii 

de Psygnosis, quMfaiî de bons jeux : 
comme Formula Dne ou WïpEoutJ2Q97 ? 

" . -; : - -;_ : Fredo 

S'il fallait essayer de justifier de manière 
rationnelle toutes les décisions de Sony, on 
en sortirait pas... Je suis méchant. Sony va 
gagner quelques millions dans l'opération, 
c'est de leur point-dé vue le bon" côté. Le 
mauvais point pour eux, c'est qu'ils risquent 
de perdre l'un des meilleurs développeurs 
pour la PlayStation! Sony peut-il se per- 
mettre de vendre ses atouts ? Le construc- 
teur Nippon a répondu par l'affirmative... 

J'ai achète une PlayStation il y a 
une semaine. J'en suis très satisfaite. 
Était-ce une erreur :de l'avoir achetée ? 
N'aurais-je pas dû attendre l'arrivée de 
la Nintendo 64 ? 
, -- ■ - r - . Super Végéta 

Là réponse est dans \b question : tu es 
satisfaite de ta" console et tu doutes enco- 
re de ton achat ! Quelque chose m'échap- 
pe. Si c'est lavenif qui tinquiète.-n oublie 
pas que toute console sera un joursup-_ 
plantée par une autre. Si ça peut te 
remettre un peu : en confiance, pense que; 
tu auras des jeux : a te mettre sous la dent - 
dans les six prochaïhs^QJs/toi... _. _ 

A qUOI Sert la memory carjdde.- 
la Nintendo 64 puisque les sauvegardes 
sont dans les cartouches ? 

• ___^ Nintendo Man 

Le fait qu'une cartouche possède sa propre 
sauvegarde accroît son coût Dans un souci 
d'intégration, Nintendo a mis un dispositif 
de sauvegarde dans ses trois premières 
cartouches. À l'avenir, les éditeurs pourront 
avoir le choix de squatter ou non une 
memory card. Celle-ci a d'ailleurs aussi 
comme fonction de copier des données 
que l'onpeut embarquer chez un ami. C'est 
le cas par exemple avec Wave Race 64,. qui 
permet de. mettre sur memory card les 
réglages de son scooter et de pouvoir ainsi 
les- retrouver lors d'une partie à deux sur 
une autre console. C'est un peu tordu, 
mais il y aura sûrement des applications 
plus convaincantes pour ce système. 



~d: 



J'ai regardé Cyber culture 

sur Canal+ pour la première fois le 
samedi 28 septembre vers 13h30 et ça 
parlait de l'arcade au Japon... Et j'ai été 
surpris après un quart d'heure d'émission 
d'entendre dire que certains Japonais 
cherchaient déjà à vendre leur N 64 par 
manque de jeux ! Hafe(j 

« Grandeur et décadence » : telle est la 
devise des médias français. Depuis de 
longues années, elle sert de règle à un petit 
jeu médiatique très malsain. Je m'explique : 
en France, on aime bien encenser quelque 
chose ou quelqu'un. Une fois que la rôte de - 
la personne ou de la chose est à sort apo-- 
gée, on prend alors un malin plaisir à la 
descendre en flamme par tous les moyens. 
Du coup, un petit fait sans signification est 
souvent repris, amplifié, puis interprété. 
Nintendo a lèvent en poupe après avoir, 
démontré qu'il savait encore faire les 
meilleurs jeux, qui de surcroît, exploitent la 
plus puissante des consoies. Alors, tout le 
monde se laisse un peu aller à critiquer le 
constructeur pour un oui ou pour un non. 
Il faut dire que voir Nintendo se casser la 
figure aurait de quoi faire sensation. Or la 
« sensation n, -c'est bien connu, ça fait 
vendre... Ceci dit, Cyber Culture est loin 
d'être une mauvaise émission. Quant aux 
consoles Nintendo, elles n'ont toujours eu 
que très peu de jeux à leur lancement. 

«Unûosskf 
ûtûouztpap 

M mis, ça w II 
pasksmsl 

Que faut-il croire : 

je vois sur la couv d'autres mags que 
la N64sort en novembre, sur un autre à 
Noël, et sur encore un autre en février. 
Je ne sais plus où donner de îa tête. 

Super Mario Tarte 

Chaque moi, je reçois tout un tas de lettres 
de lecteurs me posant des questions sur 
toutes sortes de rumeurs infondées qu'ils 
ont pu lire par ailleurs. D'un côté, cela . 
m'énerve un peu de voir défiler toutes les. 
bêtises de la presse console dans le cour- 
rier que je reçois. Mais d'un autre, je suis 
aussi flatté que dans le doute, les lecteurs 
m'interrogent. Ce petit message perso 
passé (j'ai le droit d'abord, moi aussi je lis 
PO !), je réponds tout de même à ta. ques- 
tion (!) en confirmant la date officielle de 
Nintendo pour Se lancement de sa 64 bits 
en France, que nous avons déjà publié le 
mois dernier : 1 e ' mars 1997. 



DanS le teSt de Tekken 2, Chris 
a mis 97 % à ce dernier. Mais on a tout 
de même l'impression qu'il y a quelque 
chose qui le dérange ou d'une certaine 
manière lui gâche le jeu, mais qu'il s'est 
senti obHgé de lui mettre une excellente 
note. 
__^_____ „___ Baptiste 

Je laisse le soin de répondre au principal 
intéressé : 

« C'est avec un plaisir non feint que j'ai lu 
ta lettre, ... Ta réflexion est excellente, mais 
permets-moi de te signaler que la réponse - 
à ta question se trouve, en plusieurs par- 
ties, disséminée "dans mon test. Tekken 2 a 
reçu l'excellente note de 97 °/o pour une., 
.simple et bonn£ raison :.il est technique- " 
ment impressionnait, et se place comme !e- 
medleur jeu de-bastoh sorti en France sur 
PlayStation. La réserve.que j'émets, en ne 
dormant « "que » 90 %_de Player Fun, note " 
personnelle, concerne la jouabilité de ce 
■"titre. Après avoir joué à fobal, VF 2 et, 
maintenant en arcade, à VF 3, je trouve que. 
Tekken 2 souffre deï 
quelques petits 
défauts, que je 
décris dans mon 
test en long, eh 
large et en travers. 
C'est une simple que* 
tion de feeling, » 

Si vous n'avez 

toujours 
pas retrouvé la 
casquette de 
Mario dans 
SM64, sachez 
qu'elle se trouve 
entre les pattes de l'aigle 
dans le monde du désert. . , , § 

. . Nintendo mon 

C'est gentil de nous venir en aide, mais 
notre Mario a retrouvé sa casquette, qui-se . 
trouvait dans un monde enneigé. C'est Le 
Flou qui a finalement réussi à exploser le : 
bonhomme dé neigequi s'en était emparé. 
C'est bien fait, on ne vole pas la casquette - 
de ; Mario sans rester impuni 



suivant. Mais ne chipotons pas... et pen- 
chons-nous sur là raison qui te pousse à te 
plaindre. Tu te dis. lésé « en tant que pos- 
sesseur de PlayStation ». J'en conclus que si 
Mario 64 avait été un jeu PlayStation, tu 
n'aurais sûrement rien trouvé à redire. 
Serais-tu jaloux par hasard ? Pense donc à 
tous les possesseurs de 16 bits qui ont vu 
les pages de Player One'envahies de jeux 
PlayStation il y a un peu plus d'un an. Tu 
verras alors que tout cela tient à une sorte 
d'attachement sentimental à ta console, ce 
qui en soît est un peu absurde (ce n'est 
qu'une boîte pleine de composants électro- 
niques). Player One suit l'actualité, et si l'on 
-essaie de contenter-le plus-de gens possible, 
on ne va quand même pas soudoyer les 
éditeurs pour sortir des jeux uniquement- : 
surla console la plus possédée par nos lec- 
teurs" [ia loi du « Consolomat » )). 
Heureusement d'ailleurs, sinon on en serait 
encore à jouer sur des 
consoles"8 bits... 
Alors soyons fair-play : 
l'existence - 





Douze pages sur 

Mario 64, ça va pas les 
mécs !? C'est vrai qu'il 
a Pair très allé- 
chant, mais après 
je, ne vois que 
qtratre pages 
sur 

Formula 
Ohe et 
une demi 
sur Filial 
Fantasy VII. 
En tant que 
possesseur de 
PlayStation, je me 
sens lésé. Si c'est ça, 
le jour de la sortie de 
la N64 en France, vous 
ferez un dossier de 64 
pages. 

C'était dix pages et non douze, 
et nous avons refait quatre pages 
d'interview sur Formula One !e mois 



de Mario 64 ne nuit en rien à 

la qualité des jeux sur PlayStation 

-et Saturn. Au contraire : lorsqu'un 

excellent jeu sort sur une console 

concurrente de la tienne, réjouis-toi car 

cela motive les développeurs pour faire 

mieux sur ta machine ! Peut-être que, 

grâce à ce Mario 64, dans un an, tu auras 

un mega jeu de plate-forme sur 

PlayStation. 







cesTAWïtw 

Pnès DGCH&TQl 

<1'EÇ1 KJOLAi/E^fùA, 
C'ECllOUl CHALfo El C'B€7 
1/4 /2LAK/2fQL4E ! DÉÇOtZMAiÇ PL.AyE.fZ 
OK)E /'OFF/2E CEÇ P/4GEÇ POU(2 QUE 
tU K)OUÇ P/4I2LEÇ TSE 7/3 PaÇÇi'OM : LE VELA l/i^ÉO. 



r-lo£?G 

n>'GnpLc?i 

Vu prépared un e-xpadé -août, ta 
cladde dur lei rUquel d'épUepiie 
ou l'nUtoVie <£e la PlayStation ? 
Vu ai créé une, addociation, un 
club d écnanael, oraanilé un 
conœurd de jeux, vidéo ? l4n àalon 
dut, lei manaad ou tel jeux, vidéo 
i eit tenu danl ta réaion ? V*u el 



Brej, tu ceuorel (comme, noud) 
pour que tel feux, vidéo ieieut 
connue- et reconnud. tf-aii-noud 
part de ton expérience, informe- 
noul de tel proieti en noul 



qui iMudhent ta paidion pour ce 
nouveau toidir,. 

$e lerai toit joute, là pour, répondre 
à tel queàtiond et pour t'aides 
(danl ta, medure au poUibleJ à 



ïftefïtelHd 

la pousse 



J'attends vos commen- 
taires au sujet de cette 
nouvelle rubrique qui, 
je vous le rappelle, est 
la vôtre. 

Elle a besoin de votre 
aide pour exister. 
Alors écrivez-moi à : 
Player One, 
Mahalia la rousse, 
19, rue Louis-Pasteur, 
92513 Boulogne Cedex. 




OG^GMin 
TGSTGC/? £>G 
JGuX \SID>Go 

Voui eted nombreux à noul écriàe, 



comme àetae ou mad Heter, pour 
noua, demande^ comment on 



Mi^atroid.lorteldeprofoddionnell: 
11 G eux, gaU, cheq, i 



a joui l 



auuiveaua 



la jQuaùùUte ou de l'action. 

3.1 Ceux. qui, dur leà. not-tinel, ex- 

ptorent tel jeua de fond en comble 



3l Cn^in, ceux, qui travaillent 
pour leà, maaaoinel Ipéciatidéd. 
Pour réuddi/i danl cette catéaorie, 
îl fout réu+tit troid GMoUtéi edlen- 
uelted : lavoir jouer, être paldion- 
né (inoîid^xendable lordque l'on 
reçoit un jeu à tedtèr à 18 keured 
et qu'on doit tendue l'article le 
lendemain, à 9 neurel !) et avoir, 
une bonne plume. J2el uued ne 
vont pal danl lei autrel : il fout 
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lavoir, décrire un iojt àani pour 
autant réécrire la notice, donne*, 
ion avil tout en reliant objectif, et 



ie qui dtonue me a un papier.. 

F"^AJ^fAJG 

Mad Peter a ckoidi une bonne 
dtratéaAe : il a créé un fonoUte Aua. 
lei jeux video et la & 



journaux, afin 
et le foite remarquer. 
G'eit en ejfot une excellente àolu- 
tion (fine d'enaoueà, dei aûticlei, dei 
teiti dei Uepeitaaei, Itàe^ tout ce 
que voui poiwefy, apn de moufaen. 
ce dont voui ëteà. capaldei,. Avant 
de t&avaiMeh -pxutA, Ptaueû Ône, 
fèuttu, Milouie dêkph le tytou ie 
iant foiii connaîtïe en envouani 
teun, fon^me « Supei /Veà^Pai ». 
JLeWi talent et leuH-i vonnei 
vouitleà. ont aitenSii Qoamli&i, 



quelauei eàAaiâ, caucluanti,, iU ont 




TESTS 

STREET FIGHTER II 
OFF ROAD RACER 
AUCUSTA GOLF 

SUPER EDF 
ADDAM'S FAMILY 



Maià. autant voui fitévenin,, la 
votante et la -BeftiéuénGnce ietaut 
vol véftuaUeà. alliéei ; ilua beau- 
coup, de demandeà, p,ou^. peu 
d'élui. G'eii qu'il fout en écùte 
aei teiti pou>i viune « normale- 
ment » de 4a fiaHiou / /Imuàant 
au début, le teit de jeux devient 
enduite un bavait à -pont entière. 

P/?GY~ltG/?GÇ 
rois 

Oe moU-ci, Mad Petesi noua, a 
enaoué le p/terniet, numéro de ion 
i u trouve dei newà. lut. 



une neuue t 



H la lecture de ton « oeuvre », 
Mad, on voit tout de iuite que tu 
el t/tèi bien informé, que tu lu. la 
p/ielàe IpéciaUiee, au point de la 
critiquer (à ce ptopol, Wolfon eit 
taujouM Houae de colère l) . V*ei 
doUieri àont comptetl et ctafol. He 
àeul défout vient de la maquette 
(ou mtie en paaej. Si tu ai bien 
comprit, le iuitème de préienta- 
tion d'un article (titre, cUapâ. . .), 
il u a encore beaucoup trop de 
texte — ce qui peut vite devenir 
rébarbatil pour le lecteur. 
3> autant plul que, petitl moueni 
obtiaent, tel paael àont en noir, et 
blanc, "lu devàaii donc peut-être 
foûre un cnoix, danl tel injetl, 
moinl, ou raccourcir. 



/Jméroiie vient lui auiii de iortir, un 



Ambroiàe, U tu veux publier dei 
imaael de jeux parueà. danl dei 



r ce neàî pal un pro- 
blème car ellel dont librel de 



feuxi 
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^J|J-!?.T^ 



ne douent pai ce au'edt «« 
■naââU, un icnoUma et je 
n'ode imatfin&i ce auévoaue 
pouà- eux, le mot « bitd »... 
Pou*, étaueà- ion. expodé, je te 
letuxo-ie, au doddieA. pa>iu 
dand PÔ n° 28 (0u&tek 
1993), « £ed jeux, vidée 
dont-ih danaçneux ? ». Vu <f 
tàouueàai, une ùttewiew. de 
jfack Jlana, aloàA. minUtàe 
de la Guliune, et l'auid d'un. 



Le fonzine de Mad Peter : intéressant, mais trop chargé en texte. 



/epdie. *7u peux auddi 
&yudulteà. leuauete pakue 
dand le num-én-e 66. £t 
n'oublie pai de uoui donne*, 
dei nouveUei, que noud eu 

ZmOiÂ.- 



dtoiti. Cn ce qui cancehue I 
One, tu -peux. nécupÂnet led puatod 
de jeux,. MaU uniquement celted- 
ci f cal celled dei autàed àubààfiued 
(inte'uUeutdf nepoJùaaed...) oui 
(fénéàalemeut ded copy/iiaktd. 91 
Ifud donc paueà, ded dtoitd peu*, 
pouvei*. lei nep*oéui*e. 2uané 
aux. autied maaatyined, je te 
condeille de led appelé*.. G edt la. 



L'IOBG 
eu note 

Nicolai, tan idée de jjOÀ*e un &&- 
podé pou*, ta cladde dwï lépuepÂie 
et led jeux, vidée edt excellente. 
Vont d'ineptiei dont jp*muléei à 
ce dujet ! Vu piapped à la lionne 
ponte; cedt un peu mon cUeoal de 
bataille et celui de. toud led pàofed- 
diounetd du jeu. Alomlrte de peto- 



podition coutàe le. puénomène ded 
jeux, vidéo (peu*, de l'iuvadion ?). 



FiCZHTG/? 2 

Voici la laie ded aaananti du 
lowiuoi Supm Sfaeet fyiahten. 2 
(SNJ oàaaniié pan. l^AddoeutK: 
tien pasUdieuue de jeux oidèa, 
te 23 jum f99&- -£ed keuneux. 
vainaueu/ti ont aaané un abon- 
nement de 1 au. à Plaue*. Ôue et 
Manaa Plaue*. Bonne lecture 
donc à : Gltmdlopue KkauiOeu, 
GttMilopue Bouduj, Jfana, An 
N'Quuen et Gidde Amadou. 



jJean-GuàidtepUe àeue d'allé*, 
au^apon. MaU.ilnaaue13ani 
et nasVUue pad à t*ouve*. une 
lamille d'accueil japonaise. 
pou*. l'kéLenaei. Voua, connaid- 
de% un o*aaniime ou éed pe*- 
ianued naùitant là-bai ? Gouiae- 
tef-noud. Ci méfiai powi lui... 



> - pAAAAHHf/. 

VA*- w^mSd / 



n 7 Mjg\ \?L 




FIJvt' 



eumum^'u 
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Renvoyez votre test, 
et votre dessin à : 
Player One, 
Mahalia la rousse, 
19, rue Louis-Pasteur, 
92513 Boulogne Cedex. 
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JVC COLLECTION 

Trois produits devraient sortir 
en décembre chez JVC. 
Le premier, Pinball Graffiti 

sur Saturn, est un flipper en 
3D proposant quatre 
tableaux différents. Très réus- 
si graphiquement, il pèche 
cependant par une certaine 
inertie de la balle et des flips. 




La deuxième est une simula- 
tion de tennis bien connue 
des possesseurs de NEC. 
Hyper Tennis sur PlayStation 
offre une bonne jouabilité, 
un nombre impressionnant 
de vues et un incontestable 
fun. Enfin, JVC s'apprête à 
lancer l'adaptation PlayStation 
de Victory Boxinp 96 sur 
Saturn, estampille d'un « 97 » 
de rigueur. Entièrement en 
3D, cette simulation de boxe 
de bonne facture vous invite 
à participer à de nombreux 
matchs et autres tournois 
aux quatre coins du monde. 



En octobre 1995, un jeu arrivait 
sur PlayStation. Son- nom : 
Destruction Derby. Beaucoup 
de joueurs avaient, à l'époque, 
accueilli ce titre avec enthousiasme, 
Remarquez, seulement quelques 
mois après le lancement de \a 
PlayStation, il y avait de quoi tom- 
ber en admiration devant cette 
simulation de stock-Gare démentiel- 
lement belle I Le seul problème de ce 
jeu résidait dans une certaine ten- 
dance à lasser les pros du paddie, 
qui lui reprochaient une trop grande 
« lourdeur » dans la conduite et une 
trop grande simplicité des circuits. 
Un an après, Psygnosis décide de 
gommer ces erreurs de jeunesse en 
lançant une suite. Révolution ou 
évolution ? Un peu des deux. . . 

REELECTIONS 
Dirigée par Martin Edmundson, 
l'équipe de Réfactions est basée en 
Angleterre. On leur doit entre 
autres Baiistlx, Sh'adow of the 
Beast I à III, Awesome, Brian the 
Lion et surtout Destruction Perby, 
Pour Destruction Derby 2, huit per- 
sonnes ont bossé à plein temps : 
deux artistes 2D, un artiste 3D et 
quatre programmeurs. 
Profitant de l'expérience acquise sur 
PlayStation durant un an, les déve- 
loppeurs ont, semble-t-il, exploité la 
console dans ses moindres détails. 
Pour commencer, le nombre de cir- 



ETAL HURLANT 

DESTRUCTION 
DERBY 2 

Réfections, l'équipe en charge du dévelop- 
pement de Destruction Derby 2 n'a pas 
lésiné sur les moyens. La preuve ! 
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Les Bowls donnent lieu à de monstrueux carrambola0es. La classe ! 

cuits a augmenté. Désormais au 
nombre de sept, ils sont beaucoup 
plus longs, dangereux et surtout 
accidentés. Parsemés de bosses, ils 
regorgent de véritables tremplins, 
qui vous propulsent haut dans les 
airs. Réalisme : X, fun : 100 %. La 
conduite a elle aussi énormément 
changé. Exit la direction lourde et 
lente, désormais ça va très vite et 
les virages peuvent se négocier en 




Dépassement très chaud du leader. 





Modélisation 3D de trois des sept circuits de Destruction Derby 2. 




La modélisation d'une voiture commence par la 3D fil de fer, puis face pleine et enfin mappée avec Ses textures. 
PLAYER ONIE £fîfc NOVEMBRE 96 




eel 




La tôle vole ! fèstrès réaliste.. 



dérapage contrôlé, un peu à la Sega 
Rally — en moins excessif ! 
Autre nouveauté, l'apparition de 
quatre bowls différents {armée cir- 
culaires dans lesquelles une horde 
de caisses se percutent à fond). 
Toujours aussi fun, ces véritables 
rings semblent cependant un peu 
trop bosselés pour qu'on puisse 
vraiment maîtriser la conduite. Avec 
de l'entraînement peut-être... Hor- 
mis ces nouveaux circuits, Destruc- 
tion Perby 2 propose aussi des 
options inédites (comme les arrêts 
aux stands), mais malheureusement 
toujours pas de jeu à deux en écran 
splitté ! Dommage... 
Techniquement, les programmeurs 
ont complètement refondu leur jeu. 
Selon eux, PP2 utilise 2,5 fois plus 
de polygones que son grand frère, et 
exploite les possibilités de la Play- 
Station jusqu'à leur extrême limite. 
Le rendu graphique, impeccable, et 
la multitude de détails laissent 
rêveur ! 

Bref, PP2 s'annonce comme un des 
gros jeux de cette fin d'année, Espé- 
rons simplement qu'il emportera 
l'adhésion de ceux qui ont boudé 
le premier. 

Sortie France : décembre. 
Éditeur : Psyqnosis. 
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INTERVIEW 

MARTIN EDMUNDSON, 
CHEF DE PROJET SUR DD2 



PLAYER ONE : Quels défauts 
du premier épisode de Des- 
truction Derby ont été cor- 
rigés dans le second ? 

MARTIN EDMUNDSON : Une 
des critiques sensibles à propos 
de Destruction Derby concer- 
nait la taille et la largeur des cir- 
cuits. Cela a été largement 
amélioré : ils sont désormais 
huit fois plus longs ! Nous 
avons également créé de nou- 
veaux effets visuels dans les 
décors. 

Une autre amélioration des cir- 
cuits vient de l'ajout de pentes 
et de talus. Pour cela, nous 
avons dû modifier les suspen- 
sions des voitures pour qu'elles 
prennent en compte les sauts. 
D'autre part, certains joueurs 
trouvaient que la trop grande 
intensité des crashs et l'étroites- 
se des circuits faisaient du 
stock-car un challenge un peu 
trop aléatoire. Dans DD2, le 
joueur a maintenant le choix 
entre un style de conduite à la 
Daytona, ou façon stock-car. 

Pourquoi ne pas avoir inté- 
gré un mode Deux Joueurs 
avec écran splitté 7 

Des écrans splittés auraient été 
impossibles à intégrer dans 
DD2. Ils nécessitent de calculer 
deux fois l'écran (une fois pour 
chaque joueur) et donc d'affi- 
cher deux fois plus de poly- 
gones ! Certains jeux comme 
Sega Rally ont des graphismes 




simplifiés, mais dans DD2, nous 
avons besoin de tous les poly- 
gones. Sinon, le résultat aurait 
été un jeu lent et saccadé. 

Dans DD2, la vue extérieure 
est trop basse. Pourquoi 
ne pas avoir intégré 
d'autres vues ? 

Parce que le nombre de poly- 
gones de DD2 (il y en a 2,5 fois 
plus que dans DD1), pousse la 
machine dans ses limites de 
calcul . Nous avons donc élimi- 
né certains polygones qui nous 
paraissaient inutiles. Par exemple, 
il n'y a pas de gazon derrière 
les barrières. Et c'est pour cette 
raison que nous n'avons pas pu 
intégrer une vue où [a caméra 
aurait été surélevée. 

Au premier abord, les sauts 
semblent très impression- 
nants. Mais où est passé le 
réalisme ? 

Tout en créant des collisions 
aussi réalistes que possible, 
nous avons essayé de ne pas 
oublier que DD2 devrait être un 
jeu fun, et non une pure simu- 
lation. Si nous avions voulu 
nous confiner dans un total réa- 
lisme, les voitures n'auraient 
décollé du sol que de quelques 
centimètres ! 





TOP DES JEUX 

Quels sont les Jeux qui 
se vendent le mieux sur 
vos consoles préférées ? 
Pour répondre à cette 

3uestion, voici le top 
es jeux qui ont le mieux 
marché sur Super Ninten- 
do, Satura, PlayStation 
durant le mois d'août. 

SUPER NINTENDO 

1 - Secret of Evermore 

2 - Tintin ou Tibet 

3 - Killer Instinct 

4 - Astérix 

5 - Donkey Kong Country 2 

6 -Pac Mon 2 

7 - Obélix 

8 - Starwing 

9 - Super Punch Out 
10 -Doom 

SECA SATURN 

1 -Nights + Pad 

2 - Athlète Kings 

3 - Sega Rally 

4 -Daytona USA 
S-Thor2 

6 - Virtua Fighter 2 

7 ■ Shining Wisdom 

8 - Gun Griffon 

9 - Sim City 2000 

10 - 3D Lemmings 

SONY PLAYSTATION 

1 - Résident Evil 

2 - fade to Black 
3 - Ridge Racer 

Révolution 
4 - Dragon 
Bail Z Ultimate 
Battle22 
5 - Adidas - 
Power Soccer 
6 - Olympic 
Games 

7 - Need for Speed 
8 - International 
TraCk & Field 
9 - Toshinden 2 
1 ■ Alien Trilogy 
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ULTIMATE MK 3 

Ulpmate Mortal Kombat 3 
débarque en décembre sur 
Super Nintendo, Inutile de 
présenter ce jeu violent et 




gore, qui contiendra les per- 
sos de MK 3, plus d'anciens 
(Milena, Kitana...) et deux 
nouveaux ninjas : Ram et 
Ermac. Les nombreux fans 
de fatalités en tout genre 
vont être gâtés par tant 
d'attentions. 

Sortie France : décembre. 
Editeur : Acclaim. 

BRRADOOM 

Dans le test de Final Doom 
(PO 68), nous vous indi- 
quions que le jeu comportait 
une soixantaine de niveaux 
— et il n'en contient en fait 
que la moitié ! Explication .: la 
version que nous avions tes- 
tée n'était pas finalisée et 
possédait bien trente 
niveaux. Or l'éditeur nous 
avait assuré que la version 
finale en aurait le double, ce 
qui s'est avéré faux. Appa- 
remment, ils se sont 
embrouillés (voir l'article des 
Slayers), et nous ont fait écri- 
re des bêtises. 



DIXIE KONG'S DOUBLE TROUBLE 

COUNTRY 3 



Nintendo, faute de sortir la N64 
à Noël, ee rattrape en vous 
offrant un DKC 3. 
Toujours aueel claeee ! 



Le succès systématique de 
Donkey Kong Country ne pou- 
vait s'arrêter là ! Four preuve, 
l'arrivée Imminente sur Super Ninten- 
do du troisième épisode de la saga. 
Ce coup-ci, Dixie se lance à la 
recherche Je Donkey et Diddy, partis 
explorer leur île. Durant cette aventu- 
re, elle fera la connaissance de Kiddy 
Kong, un bébé gorille (affectueux en 
diable et aussi agile que ses congé- 
nères), qui prendra part aux pérégri- 
nations de Dixie jusqu'au laboratoire 
de l'ignoble Kaos, le nouvel ennemi de 
la famille Kong après les Kremllns. 
Très semblable aux épisodes précé- 








HH 
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dents, DKC 3 est toujours aussi 
beau, jouable et bourré de surprises. 
Et même si les innovations ne sem- 
blent pas nombreuses, il y a fort à 
parier que cette séquelle va faire une 



fois de plus un gros carton ! Donkey 
n'est pas mort, et c'est tant mieux. . . 

Sortie France : décembre. 
Editeur : Nintendo. 
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Après l'adaptation de Donkey 
Kong Country sur Game Boy 
(Donkey Kong Land), c'est 
au tour de Diddy's Kong Quest de 
voir le jour en version monochrome 
sous le doux nom de Donkey Kong 
Land 2. Four ceux qui ne le savent 
pas encore, Donkey s'est fait enlever 
(quel âne, ce gorille I). Four le sauver, 
deux autres singes se portent 
volontaires : Diddy, que vous 



connaissez déjà et Dixie, la petite 
nouvelle. Cette dernière peut, entre 
autres facultés, voler grâce à sa 
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queue de cheval qui lui sert d'hélice. 
Le jeu est riche en niveaux et d'une 
telle qualité graphique que tout 
autre jeu Game Boy paraît en com- 
paraison désuet. Comme d'habitude, 
on en vient à bout assez rapidement 
mais la quête des \00 %, elle, est 
beaucoup plus longue. 

Sortie France : décembre. 
Editeur: Nintendo. 



PART OC AARCHC DE SONY SUR LC5 CONSÔLCS 72 DITS CN FRANCE 

Qui osera dire après ça que Sony a raté son lancement ? En effet, un an et quelques mois après la sor- 
tie de la PlayStation et de la Saturn, les chiffres parlent d'eux-mêmes : 300 000 exemplaires pour la 
première (7 200 000 dans le monde) et 1 10 000 pour la seconde ! Cette incroyable différence soulè- 
ve d'ailleurs bien des questions. Comment Sony, débutant dans le milieu des consoles, a-t-il pu s'imposer si 
facilement, face à un concurrent bien rodé ? Plusieurs éléments de réponse (politique commerciale agressi- 
ve, jeux flashy et en quantité, image de marque) sont à prendre en compte. Pourtant, Sega ne reste pas à la 
traîne avec des hits absolus comme Sega Rally ou Virtua Fighter 2. Prochain constat sur le marché du jeu 
vidéo dans quelques mois, mais avec ce coup-là Nintendo dans la balance ! 
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Tu n'as jamais joué à MAGIC : 

L'ASSEMBLEE®? Alors découvre vite 

ce jeu extraordinaire qui va permettre 

à ton intelligence d'imaginer les plans 

les plus insensés. Plonge-toi dans les 

infinies combinaisons d'une stratégie où se perdra ton adversaire. Lance tes 

créatures et tes sortilèges pour terrasser celui qui ose te provoquer en duel. 

MAGIC : L'ASSEMBLEE®, le nouveau jeu de cartes qui vous permettra de 

devenir le maître d'un monde impitoyable. 
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OF THE COAST, 



1996 WIZARDS OF THE COAST. 



POUR TOUTE INFORMATION: 
WIZARDS OF THE COAST. FRANCE 
SERVICE CONSOMMATEUR - BP 103 
94222 CHARENTON CEDEX 
TEL. : 1 43 96 3 5 65 
3615 WIZARDS (1,29F la minute) 



MAINTENANT, POUR 
APPRENDRE A JOUER A 
MAGIC: L'ASSEMBLEE® 
rapidement, il existe une version simplifiée. 
Découvre-la dans les magasins de jeux. 





RESULTATS DU CONCOURS 
SCORECAMES PARU DANS 
PO N° 66 

Du 1" au 3' prix : 1 PlayStation + 7 bon 
d'achat de 50 F valable dans les maga- 
sins ScoreGames. ALLIAUME Patrice de 
Thouars, FREISS Mathieu de Fegersheim, 
FRISON ludicoëi de Gagny. 

Du 4 e au 6 e prix : I Satura + 7 bon 
d'achat de 50 F valable dans les maga- 
sins ScoreGames. DONMEZ Alkan de 
Ris-Orangis, GARNAULTCédricde 
Cugnaux, LAFITTE Christophe de Nice. 

Du 7' au 30' prix : 1 bon d'achat de 
50 F valable dans les magasins Score- 
Games. ARAGON Philippe de Saint- 
Mandrier, BATAZZI Yoan de Cagnes-sur- 
Mer, BISSONNIER Nadir de Saint-Denis- 
en-Vai, BRUSSET Franck de Saint- Aver- 
tie CRELOT Georges de Paris, CRINON 
Arnaud de Grandvilliers, DEMONTMARIN 
Arthur de Paris, DERAIN Jean de Sille-le- 
Guiliaume, DOUAY Pascal de Torcy, 
DUMOND Jérôme de Paris, FERNANDES 
Colman de Plaisir, FORESTIER jean- 
Baptiste de Boissy-le-Châtel, HERLEDAN 
Laurent de Montreuil, HESSE Sébastien 
de Gournay-ie-Guérin, LECLERC Thomas 
de Antony, LEPAGE Franck de Carling, 
LEVETEAU Mickaël de Frespech, tOCHET 
Antoine de Saint-Firmin-des-Prés, 
M'BARGA Bertrand de Saint-Germain- 
en-Laye, MOISSONNIE Maxime de Cho- 
let, NIEZ jean-Marc de La Celle-Saint- 
Cioud, PENY Yoan de Carcans, 
PREVALET Matthieu de Sellières, ROBLIN 
Gaël de Hérimoncourt. 



RESULTATS DU CONCOURS 
US COLD PARU DANS 
PO N°66 

1" et 2' prix : I PlayStation + 1 Multi- 
tap + 1 jeu Olympic Games. BATAZZI 
Yoan de Cagnes-sur-Mer, CHRISTOLOMME 
Ludovic de Saint-Paul-Trois-Châteaux. 

3' et A' prix : I Multi-tap + 1 jeu Olym- 
pic Soccer. BLUNEAU Benjamin de Saint- 
Arnoult-en-Yvelines,DEBAUNDRINGHIEN 
Hervé de Leers. 

Du 5- au 8' prix : 1 jeu Olympic Games. 
BORG Mathieu du Sen, FAVIER Frédéric 
de Verdun, UESSI Thibault de Saint- 
jean-de-Vaux, PRISSETTE Thibault de 
Saint-Fuscien. 

Du 9 au 11' prix : 1 Jeu Olympic Soccer. 
CENIZO Martin de Martigny-les-Ger- 
bonvaux, LAM Thomas de Libourne, 
SANNA Christophe de Marseille. 

Si vous ne trouvez pas tous les résultats 
dans le magazine : 

les résultats complets sont sur le 3615 
Player One (3615 : 1,29 F la minute) 



AMAKUSA KOHRIN 

SâMURAS SPSilTS 

La série la plus à part des jeux de ***** 

combat SNK revient. . . Plus complète 
c^ue jamais ! 



La quatrième version de Samurai 
;Spirits, toujours sur Neo Geo 
(cartouche et CD), propose un 
panel impressionnant de dix-sept per- 
sonnages (parmi eux, les douze de 
Samuraï 3 plus Jubeï, Charlotte et 
Tam-Tam). Deux nouveaux font leur 
apparition : les frères Fuma — Kazuki 
et Sogetsu, des ninjas qui maîtrisent 
respectivement le feu et l'eau. On 
découvre dans cette nouvelle mouture 
de combat au sabre, les systèmes de 
combat « lâche et loyal ». Il y a donc, 
dans l'absolu, trente- quatre person- 
nages. Fas mal ! Un Jeu intéressant, 
donc, avec des super pouvoirs, des 




counters et tout ce qu'il faut. Samu- 
rai 3 était sublime, espérons que 
cette version fera encore plus fort. 

Sortie Japon : NC, 
Éditeur : 6NK. 






WARGODS 



Apres quelques versions 
PlayStation et Saturn du 
très célèbre et indémodable 
Mortal Kombat, Williams a enfin 
franchi le pas de la 3D ! Le résultat : 
un jeu de baston sur PlayStation 
franchement inspiré de MK — pour 
ne pas dire Intégralement pompé — 
le tout dans un univers en 3D. 
Avec ses dix persos, plus des boss 
cachés, Wargods ne fait pas dans la 
dentelle. Il propose des combats bien 
violents sur des rings circulaires, 
Chaque belligérant possède des 
coups pius ou moins impression- 
nants ainsi que des combos dévas- 
tateurs. On retrouve bien entendu 
les fatalities de MK, qui permettent 
d'étrlper n'importe quel adversaire à 
la fin d'un round. Fas très original, 
mais furieusement efficace I 
Seul petit hic, les graphismes sem- 
blent un peu limite et l'animation r. 



franchement à la hauteur. Mais 
parions que ces défauts seront vite 
oubliés par les fans aveugles de 
Mortal Kombat ! 







Sortie France : décembre 
Éditeur: Williams, 



RPG PAR NAMCO 
TALES OF DESTINY 



ce . qu'on attend de 



connu sous le nom de 







lue. Côté combats, 



mode Carte vous fournira une 
fenêtre paysage, et une autre vous 
donnera le comportement des per- 



" sonriages. De petites originalité 

-i certes, mais il en faudra beaucou 

I plus pour concurrencer FF VIL 

jï Sortie lapon : printemps 97. 

J Éditeur : Namco. 
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http://www.strike-net.Gom 





SUPER NINTENDO 
STREET FICHTER 
ALPHA 2 

le dernier Street Fighter sur 
Super Nintendo remonte à 
juillet 94 ! Depuis plus rien, 
le néant. Il était donc temps 
de nous proposer une nou- 
velle mouture du jeu de bas- 
ton légendaire de Capcom. 
C'est désormais chose faite 




avec SF Alpha 2. Profitant de 
l'expérience acquise, cette 
conversion du titre 32 bits 
semble graphiquement très 
aboutie. On y retrouve la 
bagatelle de 18 persos tous 
issus du monde de Street, 
affublés de coups spéciaux, 
de combos et de parades très 
pointues. 

Sortie France : décembre. 
Éditeur : Nintendo. 

CADEAU 

FOOTBALL CARDS 97 

Player One vous offre dans 
ce numéro une superbe 
planche de cartes de foot. 
Cette collection, nommée 
Officiai Football Cards 97, 
regroupe les vingt équipes 
de D1 et vous présente leurs 
1 i joueurs titulaires, avec 
photos et statistiques. Et si 
cette collée vous branche, 
sachez qu'il existe un clas- 
seur vendu 42 francs et que 
chaque pochette de sept 
cartes coûte S francs, le tout 
chez votre marchand de jour- 
naux ! 



SOIH. I«i 

Les squatters de salles d'arcade 
connaissent Soui Ed§e depuis 
longtemps. Bon adaptation eur 
PlayStation est pour le mole 
prqcham,.,- 



ipij t un nouveau hit en puissance, 
HH un ! Après la déferlante Tekken, 
Namco rie perd pas le rythme 
et dès le mois de décembre, les petits 
Japonais vont pouvoir seclater sur la 
version console de Soûl Edge. Très 
proche de la version II arcade — avec 
deux nouveaux personnages (Cervan- 
tes et Hwang) —, ce Soûl Edge Inclura 
de nombreux modes de jeux : le Time 
Attack, le Survival, le Team Battle.., 0r\ 
sent bien que Namco a bossé sur Tek- 
ken 2 auparavant. On retrouve effecti- 
vement les mêmes options. Un CG 
Movle de toute beauté servira de pré- 



sentation, et il s'an- 
nonce au moine 
aussi réussi que 
celui de Tekken 2 (oh oui, oh 
oui, oh oui I). 

Côté combats, le jeu res- 
semble pas mal à la borne, 
au vu des photos, mais il 
reste évidemment à appré- 
cier sa jouabilité. Petit déli- 
re : certains personnages en 
« mode ' » (prime) pourront 
changer d'armes. Un gros 
titre que nous vous présenterons le 
plus tôt possible. 




E 



Sortie Japon : décembre. 
Éditeur ; Namco. 



TACTIQUE ET DROLE 

PAR01A/ARS 



Destiné à un très large public, 
farowars sur PlayStation 
devrait rallier à sa cause 
même les joueurs peu friande de war- 
games. Plutôt facile d'accès, il propo- 
se deux modes de jeu : le Scénario, où 
vous jouez contre l'ordinateur, et le 
Map Attack, où vous pouvez jouer à 
plusieurs (jusqu'à quatre). Varowars 
vous invite en fait a Incarner un des 
yersonnaqes de Parodius. Votre but 
est bien sûr de vous débarrasser des 
protagonistes du ou des camps 
ennemis. Une centaine d'unités diffé- 
rentes sont à votre disposition et 
leurs animations, lorsqu'elles se 
déplacent ou se battent, promettent 
d'être très sympa. Lorsqu'une unité 
perd, les personnages ne meurent 
pas — - ils font simplement des gri- 
maces — et cela rend le jeu très 



amusant (exceptionnel pour un War- 
game I). Dernière originalité : des CD 
contenant de nouveaux scénarios 
sont censés sortir quelque temps 
après le jeu. 




5ortie Japon : décembre. 
Éditeur : Konami. 
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LES PLAYER D'OR 

> loyer One, en partenariat avec la chaîne MCM, organise en 
décembre un grand événement : les Player d'Or. Au travers d'un 
magazine hors-série et d'une série d'émissions TV, vous pourrez 
ainsi retrouver tous les plus grands hits de l'année 96, tant sur consoles 
que sur PC. Ainsi, du lundi 2 au vendredi 8 décembre, deux émissions 
quotidiennes présenteront les nominés des Player d'Or ainsi que de 
nombreux reportages (diffusion entre 1 7 h et 1 8 h 30, rediffusées entre 
21 h et 22 h). La remise des prix se fera quant à elle le samedi 9 
décembre à l'occasion d'une grande émission entre 15 h et 18 h, redif- 
fusée à 1 h 30 le dimanche. Les prix seront décernés par catégories 
(sept sur consoles et quatre sur PC, plus les deux hits absolus de l'année 
sur les deux supports). Parallèlement, un hors-série Player d'Or devrait 
être disponible en kiosque aux alentours du 1 décembre. Cent pages 
de tests et de reportages, avec tous les hits de l'année 96 présentés en 
détail ! Cerise sur le gâteau, une K7 vidéo compilant les émissions avec 
encore plus de surprises, complétera le hors-série ! 
Et si vous désirez participer à cet événement, vous pouvez voter par 
minitel sur le 3615 Player One. Si vous trouvez un des jeux élus comme 
hit absolu de l'année, on vous l'offre ! Alors bon vote et rendez-vous en 
décembre, sur MCM et dans le hors-série qu'on vous prépare. 
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NE PENSEZ PAS QUE ÇA N'ARRIVE QU'AUX AUTRES. 



Sony Game Line : 36 68 22 02* L'actualité de la PlayStation 24h/24h et les conseils d'un spécialiste en direct. 
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PAS FINI, PAS TESTÉ 

Trois jeux devraient sortir ce 
mois-ci, mais nous n'avons pu 
les tester à cause de versions 
non finalisées ou buggées. 
Ainsi, Sonic 3D (Megadrive), 
Mortal Kombat Trilogy (Play- 
Station) et Iron & Blood (Play- 
Station), qui arrivent en bou- 
tique dans les jours qui suivent, 
ne seront testés qu'en décem- 
bre. Autre jeu que vous auriez 
dû découvrir dans ces pages, 
mais au 'il nous a été impos- 
sible d'intégrer faute de place : 
Street Racer et Lomax, sur Play- 
Station. Rendez-vous donc dans 
le prochain numéro de PO / 

SUR VOS ÉCRANS 

France 2 lance un nouveau 
présentateur qui n'est pas un 
inconnu des accros de la 
console, puisque c'est Donkey 
Kong en personne. Il animera 
toutes les émissions jeunesse 
en compagnie de Mélanie. 
Diffusion le mercredi de 9 h 25 
à 11 h 05, samedi de 7 h 50 à 
Il h 05, et dimanche de 
7 h 50 à8h35. 

Décidément, France 2 s'inté- 
resse de près aux jeux vidéo 
puisque la chaîne va diffuser à 
20 h 50 le 30 octobre. Géné- 
ration vidéo, l'histoire d'un 
ado de 12 ans à qui son père 
offre une console révolution- 
naire. Mais peu à peu, le jeune 
garçon se met à confondre 
réalité et virtualité, ce qui le 
conduira à vivre des aventures 
périlleuses. L'ayant vu, on 
craint encore que n'y soit 
dénoncée la prétendue perver- 
sité des jeux vidéo. Donnez- 
nous votre avis... 

Cyberculture, sur Canal Plus, 
se penche sur la « cyber war ». 
La nouvelle façon de se battre 
en s'envoyant des virus, en 
paralysant des réseaux télé- 
phoniques ou en piratant de 
grands services. Diffusion en 
clair le 26 octobre à 13 h 30. 



CASTLEVANIA 



Konami vient enfin 
de dévoiler dès imagée 
de Pracula X : . . 
Nûght Symphony 
Beneath thè Moon 



a série des Caetlevania n'a 
plus à faire ses preuves. On se 
I souvient bien sûr de Castleva- 
nia III sur NES, de Caetlevania IV sur 
Super Nintendo et des deux autres 
adaptations sur Game Boy. Les 
quelques clichés présentés nous lais- 
sent pressentir l'arrivée d'un gros 




produit sur PlayStation, l'ambiance 
qu'on aime tant semble bel et bien 
présente. Pans ce nouvel épisode, 
voue pouvez diriger trois perso tous 
issus de précédente épisodes. Le 
principe est le même puisque le per- 
sonnage que vous incarnez évolue 
avec son fouet légendaire dans un jeu 



EA SPORTS 97 



Electronic Arts nous annonce 
pour décembre la sortie sur 
PlayStation de sa simulation 
de basket NBA Live. Cette cuvée 97 
est basée sur la saison précédente. 
Les menus sont toujours aussi com- 
plets, et l'on peut jouer en mode 
Arcade, Simulation ou Custom. A 
première vue, les graphismes sont de 
bonne facture, sans pour autant 
égaler ceux de Total NBA 96, La ver- 
sion qui nous a été présentée 
n'étant développée qu'à environ 70 %, 
gageons que tout cela sera peaufiné. 
Autre jeu de sport présenté par 
l'éditeur pour la fin de l'année, FIFA 
Soccer 97, toujours sur Play- 
Station. La version Saturn devrait 
débarquer dans la foulée. Pour cette 
énième séquelle, Electronic Arts a 
décidé de suivre la mode de la 
Motion Capture. Seule différence 
avec les autres titres utilisant ce 
procédé, la participation active de 
David Ginola, qui a servi de cobaye 
pour la modélisation des animations 
en 3D. Le résultat esthétiquement 




réussi, mais on peut craindre une 
animation un peu lente et eaccadêe. 

Sortie France : décembre. 
Éditeur : Electronic Arts. 




d'action, où la part d'exploration a 
énormément d'importance. Au fur et 
à mesure de votre progression, vous 
découvrirez de nouvelles armes et 
d'autres boucliers pour vous protéger... 

Sortie Japon : décembre. 
Éditeur: Konami. 
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Ginola, bourré de capteurs, participe 
à la Motion Capture de FIFA. 





*gsque. Ainsi, contrairement au 
Batmai £oie\zr sorti sur 16 bits te feu est un beat'erh up a 
100 %. Batman et 
Robin baslonnent Ses 
voyous de Gotham City 
« à la chaîne », en utili- 
sant 'de:: nombreux pou- 
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ORTHOGRAVES ! 

ueiques scandales ont suffi pour qu'un décret, réglementant l'utilisation 
I des (eux vidéo et qui oblige les éditeurs à coller des étiquettes « Danger de 

mort » sur les boîtes, soit voté ! Que faudra-t-il donc faire pour ne plus voir 
ces horribles fautes d'orthographe et de traduction se don- 
ner libre cours un peu partout, dans les Jaquettes, les 
notices et sur ies écrans ? Ne croyez pas à un nationalisme 
forcené qui nous pousserait à réagir contre !e monopole de 
la langue anglaise en matière de jeux (sortis officiellement 
en France, nous ne parlons pas d'import). Vous n'y seriez 
pas du tout ! Nous préférons mille fois un jeu en anglais 
(au moins, c'est éducatif) à un jeu traduit en français 
et bourré de fautes d'orthographe, de syntaxe et de 
grammaire. Le problème n'est pas simplement le respect 
de la langue mais aussi l'image que donnent les jeux 
vidéo. Délaisser la question, c'est donner des arguments 
de plus aux détracteurs de ce loisir. En continuant comme 




Traduction approximative : « Escape » devient 
« Esquive » au lieu de « Échappe » ! 
cela, on pourra bientôt lire que non seulement les jeux vidéo sont dangereux 
pour la santé mais en plus qu'ils rendent illettré ! L'effort à fournir par tous 
les éditeurs, en France, est énorme. Les logiciels importés, rarement traduits 
par des Français, le sont par des Anglo-Saxons ne maîtrisant pas notre 
langue. Et personne ne repasse apparemment derrière pour vérifier les 
textes. On commence à voir les effets de ce laxisme. Le meilleur exemple en 
est Final Doom : sur la boîte est donné un résumé en plusieurs langues. En 
version anglaise, on peut lire qu'il contient deux nouveaux épisodes — soit 
32 niveaux supplémentaires. Et en français, ceci : « Deux nouveaux épisodes 
de 32 niveaux chacun. » Soit 64 niveaux, ce qui est complètement faux. 
Encore quelques bêtises semblables, et le consommateur se sentira bientôt 
escroqué. Tiens, tant qu'on y est, signons une pétition pour imposer un 
département traduction chez tous les éditeurs français. Ça fera des emplois ! 




DBZ A LA BOURRE 

Alors que nous avions bouclé 
notre dossier sur les jeux DBZ, 
Bandai nous a annoncé que 
la sortie des jeux allait être 
repoussée à 1997. Raisons : 
« un bug a été découvert 
dans la localisation des ver- 
sions PlayStation et Saturn » et 
« Dragon Bail Z sur Super 
Nintendo rencontre un autre 
problème. Le type de car- 
touche pour ce jeu est un 
24 megs + "chip". Nintendo 
lapon ne dispose pas dans 
l'immédiat d'un nombre suffi- 
sant de ces composants ». 
Faudrait penser un peu aux 
joueurs, n'est-ce pas, Mes- 
sieurs de chez Bandai ? 
On vous tient au courant. , . 
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L'univers 

graphique 

deClamp 

poussé à son 

paroxysme. 

Magic Knight Rayearth 
vol. 1 

Trois jeunes écolières 

japonaises sont plongées 

dans un monde magique. 

Pour sauver leurs vies et 

accessoirement le reste 

du monde, elles devront 

affronter Zagart, 

un sorcier maléfique. 






Un vaisseau 

extraterrestre 

prend 

possession 

d un homme. 

Seraphic Feather 

vol. 1 

Quand un jeune homme, 

Apepu Heidemann, tente 

de prendre le contrôle d'un 

vaisseau extraterrestre 

posé sur la Lune, on peut 

s'attendre au pire... 

Ajuste raison. Un nouveau 

style de manga. 



En vente chez "tous les libraires e"t magasins spécialisés. 
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PLAYSTATION 
V-TENNIS2 

Alors qu'on attend encore et 
toujours LA simulation de 
tennis ultime sur 32 (ou 64) 
bits, voici venir V(irtual)- 
Tennis 2, sur PlayStation. 
Bien entendu, en 3D, il pro- 
pose quatre modes de jeu 
différents : le Versus, l'Edit 
(où l'on peut choisir le phy- 
sique et les caractéristiques 




d'un joueur), le Build Up (un 
perso gagne des points de 
techniques au fur et à mesu- 
re des matchs) et le World 
Circuit (jeu contre l'ordina- 
teur). Un jeu très complet 
donc mais qui devra, avant 
tout, se révéler très jouable. 
A voir. 

Sortie Japon : 25 octobre. 
Editeur : Tonkinhouse. 

KID CLOWN IN 
CRAZY CHASE 2 

Suite du Kid Clown de la Super 
Famicom, ce jeu profite évi- 
demment des capacités de la 
PlayStation. Les décors dans 
lesquels se balade le petit 
clown sont donc en 3D (il y a 
1 6 stages). Il doit encore une 
fois faire des pieds et des 
mains pour échapper aux piè- 
ges de l'infâme Ôirtyjoe. Un 




jeu d'action qui semble donc 
assez rigolo et devrait faire 
parler de lui un minimum, son 
éditeur n 'étant pas ce qu 'on 
peut appeler un pariait inconnu. 
Sortie Japon : décembre. 
Editeur : Namco. 



DERME! ILES 

NINTENDO 64 

Les infos vont bon train sur la nouvelle 
cor\eo\e de Nintendo. Depuis le lancement 
aux États-Unis, les dépêches n'arrêtent 
pas de tomber. 



Pour le moment, ça cartonne 
plutôt bien de l'autre côté de 
l'Atlantique. Il faut savoir 
qu'un peu plus de 50 % du matos 
N64 (consoles, manettes, jeux...) mis 
sur le marché le 29 septembre 96 
était déjà réservé avant la date de 
lancement. Trois jours après, les 
350 000 consoles mises en boutique 
ont été vendues. Four entrer dans les 
statistiques, en quelques jours Nin- 
tendo a vendu autant de N64 que 
Sega de Saturn en 32 semaines et 
que Sony de PlayStation en 13 
semaines, far ailleurs II faut savoir 
qu'il y a un Super Mario 64 vendu 
pour chaque console N64 et un Filot- 
wings pour quatre N64, Très optimis- 
te, Nintendo pense pouvoir vendre 
plus d'un million et demi de consoles 
d'Ici la fin de l'année. 

GOEMON 5 

Konami ne pouvait pas se permettre 
de débarquer sur Nintendo 64 sans 
nous proposer un nouvel épisode des 
très célèbres Goémon Fight sortis 
sur NES, Super Nintendo et PlaySta- 
tion. Cette série dans laquelle vous 
Incarnez un petit ninja n'a pas trop 




percé en France puisque Konami ne 
s'est jamais décidé à l'Importer. 
Espérons que cette terrible erreur 
sera réparé courant 1997, avec la 




sortie de la Nintendo 64. Four la pre- 
mière fois on découvrira peut-être ce 
ninja évoluant à la façon de Super' 
Mario dans un univers en 3D. 



P LAVER ONE 



HUDSON SOFT BASTONNE ! 

Hudson Soft prépare un jeu de bas- 
ton en 3P qui devrait s'appeler Puai 




Heroes. Il devrait y avoir huit com- 
battants différents, mais pour le 
moment, seul deux protagonistes 
sont présentés, dont un rappelant 
fortement un Fower Ranger. 
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CHEZ TITUS, 
ÇA SENT LA 
/HIER! 

» xclusif, voici la dernière 
fâ trouvaille de chez Titus 
I (Prince of Persia 2, 




64DD 

Enfin ! Un communiqué officiel 
de Nintendo nous éclaire sur 
les véritables spécificités ou 
64DD, 

* Support magnétique avec 
possibilité de lecture et écriture 

* Disque de 3 pouces similaire 
au Zip drive 

* Vendu en pack avec 2MB de 
Ram 

* Vitesse : - 1 MB/sec pour le 
transfert des données 

- 150 ms en lecture 

- 64MB capacité du disque en 
lecture seulement 

- 20MB inscriptible 

Le système de compression de 
la Nintendo 64 autorise un sys- 
tème de décompression en 
temps réel des données sur le 
64DD. 




Photo réalisée sans trucage. 



Blues Brother, Moktar...) pour mieux vendre ses jeux. Avant, on les 
trouvait difficilement. Pas évident en effet de trouver un produit 
Titus parmi la foultitude des jeux exposés dans le rayon informa- 
tique des supermarchés moyens. Heureusement, un génie du ser- 
vice marketing de Titus a frappé... Il suffisait de vendre les car- 
touches avec du poisson ! Une idée fabuleuse qui a fait doubler en 
deux semaines le chiffre d'affaires du secteur concerné (surtout le 
vendredi). Maintenant, on trouve les jeux Titus au rayon conserves 
et s'ils sont parfois dépassés, on se rattrape sur le poisson — qui lui 
est excellent ! 
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CO/UUIAAND 
& CONQUER 



Evénement sur 32 bits ! L'un 
des deux meilleurs jeux de 
stratégie sur FC, machine 
reine du genre, s'apprête à débar- 
quer sur Satum et PlayStation. Si 
vous avez eu la chance de Jouer à 
Pune 2 sur 16 bits, sachez que 
Command & Conquer s'en inspire 
largement, puisque des mêmes 
auteurs. Le principe du jeu : lors de 
chaque mission, il faut développer 





ses installations militaires et 
minières au plus vite pour contrer, 
~~ puis laminer les troupes 
adverses. Si l'on en croit 
la préversion, nous de- 
vrions y retrouver toute 
la variété et la richesse 
de l'original. 

Sortie France : décembre. 
Éditeur: Virgin I.E. 
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AMIE RACHETE AU 
COMPTANT : 

ORDINATEURS -CONSOLES 
PERIPHERIQUES -CARTOUCHES 
LOGICIELS -JEUX 



NOMBREUSES FORMULES D'ECHAHGE 

SUR CARTOUCHES MEGADRIVE, 

NEO GEO, ETC. 

HISHVn ET VENDEZ 

VOS ORDINATEURS, 

CONSOLES, JEUX! 



LASTBATTLE 
OSKADOWi THE BEAIT 
OSPACEOARRIERII 

) STRIDER 

1 lALESPItl 

i VIRTUASLÏOLIDL 

iWORLDfUPITAUA 
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OSHAOFU 

OSOIIIESPIIISALL 
O STREET flLTHTER 11 
O STREET OF RAGE II 
O SUBIIRRAIIIA 

OU 



O B100DSHQT 

OBO! 



200 F 

OAIP 

O SOTIIiER'S 
::'jMff(duck 
ooiiagoiielirï 

OFTFA95 
OIMGIEHIIIS 
OJ0IIG1ESTBIRE 
OJUDGEDREED 



mm 
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ORAllEVSHUTSIAH 
OORACULA 
O JUflASSECK PARK 
OIICAA 
O STARWARS 
OSIARWIIIG 
OTEEIIOIIÎA 



l,JJI,!.l.UJ-U«IBiF 
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OACTRAISERII 
OBO RIO 
non MANU 
O GOEMON FIGHT II 
OMORTALMBATH 
O SUPER HETTIOID 
OÏOSIIIEOOIIIES 



150 F 

OADAMSfAMILVH 

OCASTEIVAIIIAIV 

ODRAGOH 

OLOSTVKRIIIG 

01 



OEARTHV/ORMJIM 
OFAÏAl FORT SPECIAL 
OHEBEJEKE'S 
D SAMOURAÏ S1D0ÏÏII 
O SPARSTfB 



OFH 

OGMIIDSLW 
1LTHAÎSICK PARU 

OMUTAIÏTLEAGUEFÛEIT 

o m/mm 

O IIRAJAM 
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O LES StHTROUMPfS 
OIIBALIVES9S 

OROiOEOPîIfRMIIIATOI 
OSOIIICIV 

O PRIMAI RAGE 

OTAZMANIAII 
O (Mill 
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osubsv 

CLOWN 

O MARIO ALL STAR 
O LECHES 

OSH0.FU 
O WORLD CUP H 

OïODIIGMERLIIÎ 
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OiLACKTHQSIIE 
OFIINGSIOIIE 

ÛlUOGEDREED 

oKiiiERieiiia 

PAC IN TIME 
TROCKTII 

OSOCCERSIIOOTOUT 
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■JSPLATiKHDDSEl 
O SONIC II 
OTEMUSA 
3> TV, 1 . !J HAV/K 
OULÎIMAIESOCHR 
OW0RL0tUP!4 
OIENOIIII 



O 

OllIALIVES). 

OPEIESAMPRAS96 

ORfDZOJlE 

j il; y.im 

O SOLEIL 

- j HRHili SIOT 
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OTTEASÛCCER 

OHEGAOSIVEGKAZ 
OMISim OUEST 
ONBA9S 

:, ra'ima i/; ii 

O STARGATF 
^ilUTFlit 
OWART0W00D 
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OOOOM 

O DRAGON BA11EZ II 
OMEGAMANKII 
O SECRET ON MANA 
OlUfflN 

OTtIRBOTOOliS 

a Mil 



O fuA&e 
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O J 'il l'ers 
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oniplate par re.oyr dtr courfier. 
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SHININC THE 
HOLYARK 

Très beau, Shining the 
Holyark propose des 
séquences en 1D bien fri- 
pantes (lorsque vous ren 
contrez un personnage pour 




la première fois, ou lors de 
combats) et la vue à la Dun- 
geon Master, lors de l'explo- 
ration de certains endroits 
ténébreux, risque de rappeler 
des souvenirs aux plus vieux 
d'entre vous. Encore un jeu à 
nous faire passer quelques 
nuits blanches... 
Sortie Japon : fin 96. 
Editeur : Sega. 

NE TAKARA 
DDD 

DDD est le nom, assez énig- 
matique, du prochain jeu de 
combat sur Saturn, signé 
Takara (auteur de Toshin- 
den). Pour l'instant, les infor- 
mations nous sont livrées au 
compte-gouttes. On connaît 
le nom du héros (Bowie), qui 
après la mort des membres 
de sa famille est devenu un 
peu fou (genre dédouble- 
ment de personnalité). 




Pour l'heure, on en sait pas 
beaucoup plus. À suivre dans 
les prochains numéros de 
Player One... 
Sortie Japon : printemps. 
Editeur : Takara. 



DEPTHET 
THE DEEP 

Les fonde marins sont à l'honneur dans ces < 

assez spéciaux, très « Grand bleu » chacun à leur manière. 

Avant de lire, prenez donc une bouffée d'air... 




deux jeux 



Commençons donc la présenta- 
tion de ces titres, prévue sur 
PlayStation, avec Pepth (pro- 
fondeur), qui n'est à vrai dire pas un 
jeu mais plutôt un logiciel de création 
artistique musicale (?). Explication : 
avant même de «jouer », vous créez 
une petite mélodie grâce a une large 
bibliothèque de sons (c'est du huit 




The Deep (PlayStation). 



pistes, vous pouvez varier sur les 
aigus, les graves, vous choisissez 
votre tempo, etc. C'est assez com- 
plet). Cela fait, vous vous retrouvez 
dam le jeu et dirigez un dauphin. Il 
peut entrer dans douze endroits dif- 
férents (jardins de coraux, temple en 
ruine...). En fonction des déplace- 
ments du mammifère, vous influencez 
alors le rythme de la musique, Il y a de 
jolis effets de lumière, des échos, de la 
réverbération... Ça a l'air très peace et 
original. Reste à voir combien de 
temps cela peut nous amuser. 
Quant à The Deep, sorti ce mois^ci 
mais un peu trop tard pour qu'on le 
teste dans ce numéro, les choses y 
sont un peu plus sérieuses. Vous diri- 
gez une base sous-marine et vous 
essayez de mener à bien un program- 
me d'exploration, grâce à un sous- 




Depth (PlayStation). 



marin de poche. Un jeu intéressant 
dont nous vous reparierons le mois 
prochain, 

Depth 

Sortie Japon : décembre. 
Éditeur: Sony 

The Deep 

Sortie Japon ; 16 octobre. 

Éditeur : MaHonette \nc. 



WM' mi-: 



DAYTONA USA 




Daytona USA fait son come- 
back. Signé AM2, Daytona Cir- 
cuit Edition ne semble pas 
révolutionner son monde. Il faut dire 
que la version que nous avons vue, si 
elle semblait proche de la finale, néces- 
sitait encore quelques retouches. 
Notamment en ce qui concerne le clip- 
ping, omniprésent... La principale inno- 
vation tient au fait qu'il est désormais 
possible déjouer à deux simultané- 
ment, grâce au split de l'écran (cool I). 
Deux nouveaux circuits font égale- 
ment leur apparition, en plus des trois 
déjà disponibles dans le précédent 
volet, et on notera la présence d'un 




menu d'options identique à celui de 
Sega Rally (Boost on/off, Time Compa- 
re.. .). On attend donc avec impatience 
la version définitive pour en savoir plus. 

5ortie France. ; décembre. 
Éditeur : Sega. " 
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KONAM XXL SPORTS SERIES 



KONAMh 



ressaut 
le mois 




Les JO clans votre console ! 

De 1 à 4 joueurs 

1 1 disciplines officielles. 

Disponible. 




Toute la NBA comme si vous y étiez I 

De 1 à 8 joueurs 

31 équipes de 5 joueurs. 

Disponible. 



celui de 
Campa- 
patience 
oir plus. 





« 



Possibilité de jouera... 16 ! 


Après le succès de la version Super 


8 joueurs et 8 personnages > 


Nintendo, découvrez la conversion 


de l'ordinateur flj?H ** 


sur Mega Drive et PlayStation. 


18 trous, 4 modes de jeu, 


La possibilité de Jouer à 8. 


une multitude d'options î 


Un HÉ 1 


y ortie Novembre. n^BJgijgB^f 


Sortie Décembre. 
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Le Concentré de Sport 
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al irack and Field ™", " Konarni Open Goll "* ", "' luiemajional Superstar Socœr De!uze ,;l " el " NBA In (lie Zane ™ "son! da; marqua.- 
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c. Mega Drive est une marque déposée de SEGA Enterprises Ltd. Supa.' Nirit^ndo ois; 1,1-; lïw'qijv ijtpùi.ço d? NINTENDO Co. Lld. 
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SPORTS SERIES. 




PAS CHER, MON FILS ! 

Le prix de la PlayStation 
baisse au japon. Il passe de 
20 000 yen à 14 000 yen 
soit environ 700 francs. Ceci 
a priori pour assurer l'objectif 
que s'est donné Sony : 
vendre 5 millions de Play- 
Station en 1 996. Espérons 
que cette nouvelle aura des 
répercussions aux États-Unis 
et en Europe. 

Dans la même lignée, Sega 
of America annonce une 
baisse importante du prix des 
nouveautés, soit 59.99 $, 
environ 300 francs. 

PANZER DRACOQN... 
MINI 

Dans ses efforts pour relancer 
la Game Gear, renommée 
récemment Kids Gear au 
japon, Sega vient d'adapter 
pour cette console son 
célèbre sboot tbem up de la 
Saturn : Panzer Draqoon. 




Le jeu devrait être disponible 
fin novembre au lapon. 
Matez la photo, c'est trop 
drôle ! 

FORMULA ONE 
EN POU POSITION 

Après Résident Evil, c'est 
maintenant au tour de 
Formula One de faire un car- 
ton outre-Manche, jugez plu- 
tôt : en deux jours, la simu- 
lation de FI de Psygnosis 
s'est vendue à 30 000 exem- 
plaires. Un record qui a de 
quoi laisser rêveur n 'importe 
quel éditeur. Mais qui fera 
mieux ? Selon certains indi- 
cateurs, Tekken 2 ou WipEout 
2097 devraient encore plus 
cartonner. La surenchère ne 
fait que commencer I 



JUIT DO IT 

NBA JAM EXTREME 



Le plus grand des jeux de 
basket sur arcade débarque 
en grande pompe et en 30 
sur PlayStation ! 



Voici un an, NBA Jam TE 
débarquait sur PlayStation. 
Un zoom suivait les joueurs 
sur le terrain, mais ce dernier res- 
tait fixe. Avec NBA Jam Extrême, 
c'est la 3 D qui est à l'honneur, et le 
terrain bouge en fonction des dépla- 
cements des joueurs. Les matchs 
se déroulent toujours à deux 
contre deux, et bien sûr, on peut 






y jouer jusqu a 
quatre simultané- 
ment. La vitesse 
du jeu, comme celle 
du ohrono, peut 
être réglée. Le côté 
spectaculaire prime tou- 
jours sur le réalisme. 
Ainsi, vous pouvez exécu- 
ter des dunks extraordi- 
naires, dans des effets de 
lumière qui ne le sont pas 
moins. Bref, c'est avec 
une impatience certaine 
que nous attendons ce 
soft. 

Sortie France : décembre. 
Éditeur: Acclaim. 




JET MOTO 



os confrères américains 
s'amusent à qualifier ce jeu 
I comme étant un joli mix entre 
WipEout et Wave Race 64. Dans ce 
jeu, vingt candidates (eh oui, que des 
filles I) s'affrontent dans chaque 
course proposée. Elles se retrouvent 
sur un jet ski hyper sophistiqué, qui 
leur permet de voguer sur l'eau ou de 
survoler (comme dans WipEout) les 
surfaces bétonnées. Un mode Versus 
permet à deux joueurs de s'affronter 
simultanément sur un écran splitté. 
Aucune date de sortie n'est annon- 
cée pour le moment, mais il est clair 
que ce soft ne sera pas disponible 
avant février 1997, 



Sortie France : HC. 
Éditeur : Sony. 
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Connaissez-vous l'émission C Net (diffusée le dimanche à 12 h 30 sur 
Canal+) ? Présentée — entre autres — par la charmante Agnès 
Michaux, elle répond à des questions sur tout et rien, sous forme de 
saynètes (d'où le titre). Soit. Mais elle est présentée par Canal* comme étant 
une émission « cyber » (d'où le titre). Or elle ne parie jamais de quoi que ce 
soit de cyber' (comme d'Internet, par exemple). On a donc envie de poser 
quelques questions à Agnès : « Pourquoi ne parlez-vous jamais de cyber 
dans C Net ? Ça vous ferait mal de vous brancher sur Internet ? C Net, c'est 
pour faire un bon jeu de mots ? Ou c'est pour vous mettre à la mode ? 
Et pourquoi ne pas parler de tout ça un soir à la maison ? » 

NOVEMBRE 96 




EN ENFER PERSONNE NE VOUS ENTENDRA CRIER 





CONSOLES + : 95 % PLAVHAG : 90 1, PLACER ONE : 95 1, J0YPAD:90?. 



CD-ROM PC 
CD-ROM MAC 



PlayStation 



INFO 



MARIO picnoss, 

LE RETOUR... 

Possesseur de Came Boy, 
vous devez bien sûr vous 
souvenir de Mario Picross, 
sorti il y a environ un an. 
Dans Mario Picross 2, le prin- 
cipe reste le même, mais une 
petite part d'aventure a été 




ajoutée puisque Mario 
affronte Wario dans une 
quête aux indices... Au 
moment où vous lirez ces 
lignes, le jeu sortira au japon 
et devrait être disponible en 
Europe tout début 1997. 

RACE RACER 

Le Ridge Racer 3 de Namco 
que nous vous présentions le 
mois dernier dans nos 
colonnes s'appellera finale- 
ment Rage Racer. Tout (selon 
Namco) y est entièrement 
nouveau. Que ce soit les cir- 
cuits, en passant par les voi- 
tures complètement paramé- 
trables ou les modes de jeu. 
Aucune date n'est confirmée, 
mais on parle beaucoup du 
3 décembre, date à laquelle 
Ridge Racer et RR Révolution 
ont été lancés au japon... 

BYÈ BYE LES AMIS ! 

Cumpei Yokoi, un des plus ' 
importants hardwares desi- 
gners de chez Nintendo 
japon aurait quitté la société. 
Il était le directeur du dépar- 
tement Recherche et Déve- 
loppement et n° 2 chez 
Nintendo. C'est à lui que l'on 
doit le célèbrissime Came 
Boy, les Cames & Watch et 
certains jeux comme Metroid. 



i L'iNFiR DE 16 

NIGHTMARE , 
CREATURES 

Chez Mindscape Bordeaux, une douzaine de 
programmeurs planchent sur Nightmare Créa- 
tures. Un beat'em ail en 3D de toute beauté ! 



Londres, 1660. Une société 
secrète — la Fraternité 
d'Hécate — tente de créer 
une race d'hommes- supérieurs. Plus 
puissants et plus forts, ils doivent 
participer aux desseins peu scrupu- 
leux de la secte. Malheureusement, le 
virus Inoculé à des cadavres en fait 
des monstres dénués de raison, 
considérés comme des lépreux par la 




population, En 1666 pourtant, [a 
Fraternité pense être enfin arrivée à 
ses fins. Mais dans le groupe, un 
homme' prend peur et met le feu à la 
crypte en prenant bien soin d'y 
enfermer tout le reste de la bande ! 
Manque de chance, le feu s'étend et 
se transforme en un brasier sans 
nom : ou plutôt si, l'histoire l'a appelé 
le (5rand Incendie de Londres. . . 
Londres toujours, 1634. Ignatius 
Blackward, un prêtre anglican, trouve 
un carnet dans lequel il apprend 
l'existence passée de la secte. Or 
l'entrée de la crypte a été mise au 
jour par des travaux, laissant le 
virus jusque-la jugulé s'étendre dans 
la ville, 



Parallèlement, John F., éminent histo- 
rien, est sauvagement assassiné par 
un membre de la Fraternité d'Hécate 
qui s'est reformée. Sa fille, Shirley, 
décide alors de se venger et de 
s'associer à Ignatius pour annihiler 
la secte et sa maléfique engeance. 
C'est là que vous Intervenez, en 
incarnant à tour de rôle un des deux 
héros et en parcourant le Londres du 
XIX 1 siècle, en quête de monstres et 
autres morts vivants à buter. Tout 
un programme ! 

RESFECT AVANT TOUT 

Four créer l'univers du jeu, l'équipe de 
Mindscape a abattu un travail de 
titan. Repérages dans Londres pour 
s'imprégner de l'architecture typique 
de la ville, lecture de nombreux livres 
d'histoire et de sorcellerie. . . Tout fut 
bon pour donner à Nightmare Créa- 
tures une ambiance glauque, oppres- 
sante et réaliste. Ainsi, les rues 
sont nappées d'un voile de brouillard, 
les monuments sont imposants et 
torturés à souhait et le jour ne se 
lève jamais. Ambiance Tim Burton 
garantie I 

Le design des personnages et des 
ennemis, a lui aussi été particulière- 
ment soigné. Ils ont été modéllsés 
en 3D à partir de croquis et animés 
avec un maximum de détails. 
Ainsi, lorsque vous rencontrez une 




gargouille ou 
un monstre ailé, la 
peur vous hérisse 
l'échiné et votre seule 
envie est de le voir mort. 
Four ce faire, ignatius et Shirley ont 
à leur disposition un long bâton avec 
lequel ils peuvent donner des coups 
plus ou moins forts. Ils se servent 
également de leurs pieds et, 
lorsqu'on maîtrise bien les manlps, 
ils peuvent même enchaîner plusieurs 
attaques — des combos en quelque 



sorte, mais bien loin de Mortal Kom- 
bat, rassurez-vous ! Enfin, dernier 
détail, Ils possèdent aussi un gun — 
mais très peu de munitions — ainsi 
que des fioles de poison aux effets 
variés. Mais rassurez-vous, Night- 
mare Créatures .n'est pas un jeu de 




De gauche à droite, i'ensemble du team, croqué par Pascal Barret : Marc Petska, manager. Benoît Milhorat, animateur. 
Pascal Barret, design & modélisation. Chortg Yong, animateur, Mickaël Labat et Michel Coudé, création décors. Cyrille 
Fontaine, senior graphiste. Anthony Desmazeau, création décors. Alain Guyet, programmeur. Sébastien Morin, pro- 
grammeur. Thierry Ardiller, création décors. Frédéric « Moby » Motte, musique & sons. 
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PASCAL, DESIGNER 



pure aventure, il se présente plutôt 
comme un beat'em ail en 3D. Rapide 
et fluide, il fait peu de concessions à 
la recherche et mise beaucoup sur 
l'ambiance — tant sonore que 
visuelle — pour vous scotcher à vos 
sièges, tremblants de peur. 

EFFETS DE STYLE 
Nightmare Créatures multiplie les 
effets visuels de folie et les mouve- 
ments de caméra. Cette dernière 
suit le héros vu de dos en variant sa 
position, histoire de ne pas « bou- 
cher » la vue du champ d'action (à la 
manière de Tomb Raider), Cette 
astuce s'avère d'ailleurs fort pra- 
tique car certains passages néces- 
sitent un bon tlming. Et dans de 
telles circonstances, mieux vaut ne 
pas être gêné par un coin de mur ! 
Bref, même si Nightmare Créatures 
est loin d'être achevé, il nous laisse 
sur une Impression de qualité. Patien- 
ce, le jeu ne sort pas tout de suite... 

Sortie France ; mars. 
Éditeur: Mindscape Bordeaux. 



INTERVIEWS 



MARC, CHEF DE PROJET 
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PLAYER ONE : Marc, quel est ton 
rôle dans Nightmare Créatures ? 

MARC FET5KA : Il y a plus d'un an, 
Nicolas (ndlr : Nicolas Gaume, big 
boss de Mindscape Bordeaux) m'a 
donné l'occasion de m'occuper d'un 
projet, Nightmare Créatures. J'ai 



arce que c'était l'occasion 
de travailler avec des gens qui ont 
plein de talent i Je m'occupe de tout 
ce qui est administratif — budget, 
temps — et j'essaye de coordonner 
toute l'équipe, avec un seul but, celui 
de faire un Jeu sans perdre l'objectif 
principal : qu'il plaise au joueur. 



Si tu devais définir Nightmare Créa- 
tures en quelques mots, tu lui don- 
nerais quelle étiquette ? 
Dans l'esprit, c'est vraiment un 
beat'em ail en 3D, avec de l'action, du 
fun quand on se bat et une certaine 
tension à l'intérieur des maps. 

D'un point de vue historique, où le 
jeu puise-t-il son inspiration ? 
Il y a plusieurs faits historiques 
repris, Le premier, c'est un incendie 

qui a eu lieu en 1666 à Londres, 
Le second est la publication, toujours 
en 1660, d'un journal écrit par 
Samuel Pepys. Voilà pour les bases 
historiques. A partir de là, il y a eu 
beaucoup d'interprétations, 
d'extrapolations et... d'imagina- 
tion. 



En terme de chiffres, 
combien 

de personnages, de 
monstres, de niveaux ? 
Nightmare comporte quin 
ze niveaux, plus trois de boss, plus 
des maps cachées. Il y a une ving- 
taine de monstres et deux héros. 
L'un, très lourd, avec des coups puis- 
sants : c'est Ignatius. Et l'autre, beau- 
coup plus aérien, léger, mais qui frappe 
moins fort : c'est Shirley. 

P LAVER ONE 





PLAYER ONE : Pascal, quel rôle 
as-tu joué dans N-ïghtmare 
Créatures ? 
PASCAL BARRET : Je suis dessi- 
nateur de E3D à la base et je me 
suis occupé d'une partie du design 
du Jeu, et de la modélisation des 
personnages et des monstres. 

Où as-tu trouvé ton inspiration, 
notamment pour les monstres ? 
Tu sais, je suis un peu fêlé, et 
dans ma tête ! Je suis un fan des 
films fantastiques et j'aime bien 
créer des univers. J'adore tout 
ce qui est bestioles, je me sens 
un peu comme un professeur 
Frankensteln ! 

Est-ce que la Play- 
Station retranscrit 
bien ton imaginaire ? 
Oui, je suis vraiment 
content. Au départ, on 
avait de. petits pro- 
blèmes de qualité, des 
déformations — qui 
maintenant sont régies. 
&on, on aimerait bien 
du Gouraud sur les personnages 
pour les arrondir, mais la restric- 
tion principale, c'est qu'ils ont 
très peu de facettes sur PlaySta- 
tion. Environ 400 par monstre. 



FINAL FAfiTASY VII 
REPORTÉ 

Eh oui, nos amis de chez 
SquareSoft ont beaucoup de 
boulot avec Final Fantasy VII. 
C'est pourquoi ils préfèrent 
repousser la sortie du jeu ini- 
tialement prévue en décembre 
1996, au 31 janvier 1997. 
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Par ailleurs le jeu ne tiendra 
plus sur deux, mais trois CD ! 

TOTAL DRIVIN' 

Repris par Sony, Total Drivin' 
de Merit Studio s'annonce 
comme l'un de leur produit 
phare de l'année prochaine. 





Chaque course possède six 
niveaux de difficulté et huit 
voitures (formés chacunes 
par 300 polygones) présentes 
à tout instant sur la piste. 
Ce jeu devrait être disponible 
dans le courant du premier 
trimestre 1 997. 

CRASH BANDICOOT 
VS MARIO 

Sony affirme aux État-Unis 
que Crash Bandicoot n'est 
pas un anti-Mario 64. Pour- 
tant, une pub TV présente 
Crash, se tenant devant le 
QG de Nintendo à Seattle et 
„harcelant un certain plombier 
moustachu, jeté dehors par 
"dien de la sécurité. 
a peu de 
s de voir arriver un 
a '.-n Fiance. Dommage... 
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Il mesure 1,95 m, pèse 97 kg 
et chausse du 48 ! Pas éton- 
nant que Mitch Richmond soit | 
basketteur. Cet américain de 30 an| 
"talentueux, explose dans la pream 
Tfam. Rencontre à la rédaction avec un 
gardon qu'il vaut mieux ne pas énerver;. 





MITCH 

HMJM 

PO : Que pensez- 
vous de cette g 
simu de baskeï 
sur PlayStatfôn ? 

K/11TCH : 3e me suis choi- 
si comme perSo maisje 
■-ii» suis entrain 



de me prendre une pâtée ! Pourtant 
j'ai une bonne tactique, je tire tout le 
temps ! Mais je ne réussis pas tou- 
jours à mettre de panier. C'est super 
sympa commejeu, mais comme ce 
n'est pas vraiment réaliste, le fait 



« Micira 
ef l'école son! irès 

i 




j 



d'être basketteur ne me sert pas à 
grand-chose. Contre un. spécialiste des 

jeux vidéo, je ne fais pas le poids ! 

fllï(HEÏlï§)ElPlï 

Quand jouez-vous ? 

En avion, quand on voyage pour les 
différents matchs. La NBA possède 
son propre avion qui a été aménagé 
avec une grande télé, on peut donc 
jjj^en donnera cœur joie. On organise 
des tournois sur des jeux de basket 
dont les règles sont simples : le 
meilleur des deux reste tant qu'il 
n'est pas battu. Comme il est difficile 
de sor ■ à cause des flornjjreux-adrni- 
rareurs (et admiratrices), on-passe 
énonnément de temps à l'hôfèîoù 
l'on se retrouve pour jouer. À Atlanta, 
pendant les Jeux olympiques, il nous -. 
était beaucoup plus difficile déjouer - 



... 




parce 
qu'on avait un 

match tous les deux jours et que; le 
reste du temps on s'entraînait où on " 
restait avec nos familles. Hormis.tè-S .'. 
simulations de basket, j arme bien 
aussi certains jeux de baston comme 
Mortal Kombat. 

Avez-vous l'occasion de 
jouer chez vous ? 

J'ai deux jeunes enfants et donc pas 
beaucoup le temps déjouer. Quand 
des copains viennent, on se fait des W: 
petîts tournois. Sinon je possède deux 
bornes d'arcade : NBA Jam et Miss 



plusieurs jours. Raison de plus pour 
moi de ne chercher que la victoire. 

Qui est le plus difficile à 
feattre aux jeux vidéo ? 

C'est probablement Ron Harper ,, 
des Chicago Bulls. 

Pensez-vous que les jeux 
vidéo ont une influence 
néfaste sur les enfants ? 

- Les jeux vidéo sont une bonne 

façon d'approcher l'informatique. 
Mon fils qui a trois ans a déjà com- 
mencé un peu à manipuler les ora*ï% 
nateurs. : La seule chose que je veux 
éviter pour mes enfants, ce sont les 
jeux violents mais d'autres, comme 
Mario 64-que j'ai essayé (ndlr : à la 
rédaction), sont positifs et peuvent 
apprendre quelque chose aux enfants. 

fflKHiïUBJH 

Avez-vous une idole ? 

Pas vraiment, mais il y a un joueur 
qui é^Qîtdans la NBA en 1 970/80 
quej'qdmire beaucoup : c'est Julius 
Eary|n;;gu'on appelle aussi Docteur J^ 




play-off même si je pense que cela va 
être très difficile. 

Quel autre sport auriez- 
vous aimé pratiqué ? 

D'adorais le foot américain et j'aurais 
bien aimé devenir professionnel mais 
quand j'ai commencé à prendre 
beaucoup de centimètres, je me suis 
dirigé vers le basket ! 




r 



Pacman. J'ai aussi une PlayStation. 

Comment avez-vous com- 
mencé à jouer ? 

Ça fait très longtemps que je joué. 
Quand j'étais gamin, c'était avec un 
Atari qui mettait au moins quinze mi- 
nutes à démarrer ! J'adorais déjà ça 
avant d'entrer dans la NBA, ça 
tombe bien que les autres aiment 
aussi. 

Quel genre de joueur 
êtes -vous ? 

Tout ce que je veux, c'est 
gagner. Pour se désta- 
biliser, on s'enyoie 
des vannes comme 
durant les matchs 
de basket, 
ûnappelle ça le 

- « talking trash ». 
Si jamais on perd, 

" lescopains 
nous cham- 
brent pendant 



-^■r 



Jlest le père du basket moderne etd : 
été le premier à populariser les 
« smashes dunks ». 

Le joueur actuel le plus im- 
pressionnant de la NBA ? 

C'est sûrement Michael Jordan. 

Avez-vous l'impression 
d'être une légende ? 

;-| Les JO et mon entrée dans la 
h NBA m'ont surtout permis de me 
! faire mieux connaître. 

Quelles sont vos pré- 
visions pour la pro- 
chaine saison ? 

Nos chances sont nos 
/grandes. L'année der- 
y nièfiè nous avions été 
-sélectionnés dans les 
play-off pour la pre- 
mière fois depuis dix 
ans. On espère attein- 
dre la deuxième 
période des 




wm 




Quel autre métier vous 
aurait intéressé ? 

:-De toute façon, j'aurais tout fgit pour 
être dans Le milieu du basket ! 



FICHE S1GNALETTQUE : 

NOM : RïCHMOND a 

PRÉNOM : Mitch \ 

SURNOM : Hammer et 

Rock. 

NÉ LE: 30 juin 1966, 30 ans 

SITUATION DE FAMILLE : Marié, deux 

enfants 

PARCOURS : A fait des études de 

sciences sociales. 

Fait trois saisons (de 1988 à 1991) 

dans l'équipe des Golden State 

Warriors puis entre dans celle des 

Sacramento Kings. 

Plus jeune joueur de l'année en 1 989. 

Leader de l'équipe de Sacramento en 

1985. 

7 e joueur de l'histoire de la NBA à 

totaliser une moyenne de 21 points 

dans chaque match. 

Vient de participer pour la seconde 

fois aux Jeux olympiques. 

A fait son entrée cette année dans la 

Dream Team. 



Charly et Lulu se lâchent sur 
M6 dans le « Hit » et aussi 
dans leur nouvelle émission 
« Faites çornrne chez vous » du 
lundi au jeudi à 1 7 heures. Sketches, 
parodies, jeux de mots loufoques, rien ne 
les arrête ! 




PÔ : Si je vous dis Saturn, 
PlayStation, Nintendo 64, 
qu'est-ce que cela vous 
évoque ? 

CHARLY ; Ce sont des choses avec les- 
quelles j'ai joué'ou je vais jouer bien- 
tôt. La Nintendo 64, je l'attends avec 
impatience. 3e n'ai pas acheté la 
Playstation uniquement pour pouvoir 
l'acquérir. Pour l'instant, je joue sur la 
Super Nintendo.Les jeux vidéo ça me 
passionne et ça médétend. J'ai bien 
aimé Çtonkey: Kong, Street Fighter et 



certaines courseï de voi 

. tures. 
LULU: Moi, j'ai une 
Vedette ! Je suis totale- 
ment hermétique à ça, 
je n'y comprends rien 
du tout. Du coup, je 
préfèrë'le Mille bornes 

, et le jeu des 7 familles. 



Quel genre de joueurs 
êtes-vous ? 

CHARLY : Je suis passé par plusieurs 
stades. Au débutj'appelais des 
copains comme Alexandre Debanne 
et on jouait au même jeu ou orr se 
donnait des indications par télépho- 
ne. Ensuite, je suis passé au stade 
« laissez je vais vous montrer ». 
Maintenant, faut que je gagne. 
LULU V : Moi, au Mako moulage, j'ai 
■ 'horreur de rater Mickey. 

Quel est le dernier film 
que vous avez vu au 
cinéma ? ï 

LULU :The Van, 

CHARLY : J'ai vu Twister et j'ai adoré. 



CCe que 

j aime, 'ce 
sont les 
films avec" 



spectacle, 
quand -il 
y a des millions 
de dollars qui 
partent dans les 
poursuites, les;-: 
cascades etïes 
explosions. 









Le Pen a dit qu'il ne 
croyait pas à l'égalité 
des races: Voulez-vous 
faire un commentaire ? 

LULIJ; Il a raison : le cocker est 
un chien.qui a des truesqui se col- 
lent sur ses oreilles et ce n'est pas 
pratique ! 
CHARLY: Dieu reconnaîtra les siens. 

Est-ce qu'en regardant vos 
sketches et parodies, vous 
trouvez ça drôle ? 

CHARIY: Si on a rigolé sur le tourna - 
- ge, ce. qui arrive très souvent, on se 
marrera. ? 

LULUTUc?ne pense ppsquëce soit 
drôle, c'est un message. " 

/Vos parodies, c'est pour ~ 
vous entraîner en vue d'un 
"album ? 

| CHARIY : On n'envisage rien du tout. 

. D'airne bien pousser la chansonnette 
mais pour un album, on verra... 
LULU : Or." tait ça uniquement pour se 
marrer, on n'a pas de plan de carrière.. V : 
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Quelque chose à ajouter ? 

Cl IARLY : Je ne croîs vraiment pas 
que les jeux vidéo rendent plus cré- 
tins et plus tarés ! 




FICHE SIGNALETIQUE : 

NOMS : No name 

PRÉNOMS : Charly 

et Lulu 

NÉS LE: 10 avril 

1964 (32 ans) 8 

janvier 1963 (33 ^^ 

ans) 

SITUATIONS DE FAMILLE : deux 

cœurs à prendre 

PARCOURS : 

Charly : bac + 4. A travaillé dans une 

grosse société d'informatique. Entre à 

la télé en tant qu'assistant d'assistant. 

Puis devient animateur aux côtés de 

Christophe Dechavanne dons 

« Coucou c'est nous ». « Animateur 

vedette » surM6. 

Lulu : bac + 0. Devient pion. Assistant 

d'assistant d'assistant de télé. 

Aujourd'hui « leader d'un groupe de 

stars ». 



lacunes d< 






Ce speedé 
incollable en 
musique débarque 
sur M CM après un 
séjour de cinq ans chez 
IV! 6. L'occasion pour nous 
de savoir ce qu'il aime et 
quels sont ses projets. 



PO: Les jeux vidéo, vous 
pratiquez ? 

Olivier Cachin : Très peu. Je connais; . 
Doom à cause des nombreuses parties 
jouées au bureau durant la longue 
trêve estivale et j'ai pu apprécier les 
arrachages de têtes et de tripes, et les 
bruits et grognements des monstres, 
Mais j'avoue ne pas yàvoir vraiment 
joué. On peut dire que j'ai de grosses ■ 
lacunes depuis l'époque de Pong. J'ai 



Y a-tMl quelqu'un que vous 
souhaiteriez rencontrer ? 

Mon métier offre l'avantage de pou- ^ 
voir- rencontrer des gens que j'aime en : 
musique ou dans d'autres domaines. -: : 
Avoir discuté avec Kraftwerk, Jackie 
- Chan ou James Brown (entre autres), 
c'est déjà une grande chance. En 
musique, j'aimerais bien avoir une 
conversation avec Docteur Dre et 
Michael Jackson. Simplement leurpar- 




essayéun casque virtuel dans une 
salle d'arcade à Londres. J'ai trouvé ça ■- 
assez amusant. 

Gomment se sont passées : 
vos vacances d'été ? 

Je suis resté cinq jours en Bretagne 
avec ma copine. J'ai plutôt fait des 
sauts de puce à droite et à gauche. Je 
suis allé à Bruxelles, dans la forêt des 
Ardennes, et j'ai passé un week-end à 
Londres. Comme je viens de déména- 
ger, j'aï pris beaucoup de plaisir à res- 
ter chez moi et ranger deux, trois trucs. 

Après la détente, comment 
s'annonce la rentrée ? 

Elle sera très studieuse. L'Affiche, le 
magazine pour lequel je suis rédocteur 
en chef, cartonne pas mal. Je participe 
aussi à d'autres journaux comme 
Rock'n Folk. Je démarre une nouvelle 
émission quotidienne sur MCM (de 
18 h 30 à 1 9 h). Elle traitera essentiel- 
lement de musique et tournera autour 
d'un invité, venant d'horizons divers. 
Je souhaiterais qu'elle se déroule le 
plus possible en direct. 





- 1er, ce serait géant ! C'est mon côté 
midinette qui ressort ! 

Quel genre d'ado étiez- 
vous ? 

Plutôt sympa et.furriiste. Je n'étais pas 
vraiment passionné par lé système 
scolaire. C'est pour cela gué jaichôisi 
des études d'anglais, je voulais savoir 
ce que disaient 



éfudes d'anglais pour 

savoir ce que disaicnlles 

chanieurs dans leurs 

chansons.» > 



les chanteurs dans leurs chansons,. 
J'essayais d'aller le plus souvent pos- 
sible en Angleterre pour ramener des . 
disquésydës affiches et aller à des 
concerts. Bref j'étais déjà très branché 
musique. 



FICHE SIGNALETIQUE 

NOM : Cachin 
PRÉNOM : Olivier 
NÉ LE: 14 sep- 
tembre 1962 
SITUATION DE 
FAMILLE : Célibataire 
PARCOURS : A commencé à écrire 
dans un magazine de musique. 
Pige ensuite au Matin de Paris, 
devient rédacteur en chef de L'Affiche 
en 1989. 

A travaillé en free-lance pour une 
vingtaine de revues comme le Nouvel 
Observateur, Max, Entrevue, Elle, 
Vogue. . . 

Animateur de Bapline et Fax'o sur M6 
de 1990 à 1995. 
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Uex-animateur 
de « Y'a pas de 
lézard » et 
« Samedi et vous », 
profite de son congé 
sabbatique forcé pour se 
consacrer à son micro-ordina- 
teur. Itinéraire d'un enfant pas 
toujours gâté. 



PO : Comment as-tu connu 
les jeux vidéo ? 

STÉPHANE TAPIE : TW-rammencé à 
l'âge de 1 2 ans sur une console Atari 
avec Pat Man et Space Invadcrs. 



Après j'ai laissé tombé pondant 10 
ans parce qu'il n'y a pas eu vraiment 
d'évolution (sic), je suis passé à la 
Super Nintendo, à la Neo Geo, et 
maintenant au PC. 




I 
I 

1 





PLAYER ONJE 



Quel type de 
softs t'attire le 
plus ? 

J'aime les jeux très 
violents comme 
Doom ou Duke 
Nukcm 3D 
J'ai aussi passé 
beaucoup de temps 
à errer dans la 
demeure de 7 
Guest. 

Quel genre de 
joueur es-tu ? 

Je mets mon répon- 
deur. Je prends une 
bouteille d'eau ou de 
coca, et c'est parti. 
J'arrête déjouer 
quand je suis arrivé 
au bout. Parfois je ne 
décroche pas pen- 
dant deux jours. 
Je fais des coupures 
repas et je m'y 
remets. 

Sinon je cherche des 
codes, notamment 
sur Internet. 
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Quel est le dernier film 
que tu as vu au cinéma ? 

Hommes-Femmes mode d'emploi 
(ndlr : dernier film de Claude Lelouch 
avec, notamment, Bernard Tapie). 
J'ai vraiment bien aimé. L'histoire 
est simple, c'est-à-dire sans trame 
compliquée comme Lelouch en fait 
quelquefois. 

Quelles sont les musiques 
que tu écoutes ? 

J'aime surtout le sou l-reg g a eTST 
j'entends un truc qui me plaît, je 
l'achète ou je le pique à un copain. 
MC Solaar, Soon E MC, 1AM, Autour 
de Lucie, Pascal Obispo, Zazie. . . 
selon moi, c'est de la vraie musique. 

Côté télé, tu as des projets ? 

Je suis toujours en contrat avec 
TF1 . Je leur ai proposé un projet 
d'émission autour des 15-25-.ariS"qïJi/:. 
les intéresse mais, étant donné que 
nous sommes : ençprê en discussion, je 
"neveux pas êndiie plus. - 



FICHE SIGNALETJQUE : 

NOM : Tapie 
PRÉNOM : Stéphane 
NÉ LE: 5 août 1969, 27 
ans 

SITUATION DE FAMIL- 
LE : Marié, deux 
enfants 

PARCOURS : École française d'attaché 
de presse en 1987. Stage à TF1 dans 
l'unité de variété de Dominique 
Cantien en tant que « porteur de cafés » 
(dixit Stéphane), puis assistant de pro- 
duction pendant 5 ans. En 1992, 
devient animateur TV. Depuis 1995, 
il est installé dans un « placard pas 
sympathique ». 




Ut 



Rapide, Fluide, Incisif, Extrême, 
Instinctif, Pur, Essentiel, Réaliste, 
Technique, Complet, Efficace ... 




Prenez l'Avantage ! 



• 1 à 4 joueurs . 

• Des graphismes hyper-réalistes grâce à îles images digitalisées 

• 48 Joueurs et 16 pays représentés 

• Des dizaines de coups spectaculaires 

• Tous types de surface : terre battue, gazon, surfaces dures... 

• Possibilité de louer en Coupe Davis ou de créer ses propres tournois et 
matches amicaux 

• Jeu en simple ou en double 



Ubi Soft 




m 



3615 UBI SOFT - INTERNET : http://www.ublsoft.lr 

" Jb end "PlayStation" are Irademarks ot Sony Computer Entertainment Inc. SEGA and SEGA SATURN 
are trademarks ot SEGA Enlerprtses Ltd. © 1596 Telsiar Electronic Studios Ltd. Toutes les autres marques 
citées sent ptopriélé de leurs sociétés respecllues. 



Alléluia ! Ça y est, Virtua FigMer 3 est sorti 
\ en France! Dépassant les prévisions les 
J plus optimistes, la date de sortie de ce méga- 

^$ hit a été avancée et c'est avec un bonheur 
L *A A incommensurable que nous vous 9e présen- 

Jkm / V Ions. À côté de cela, nous vous parlons aussi 
i • i \ Cr «té Speedllp. un petitjeu de course très sympa 

L H ~ ^JU- V> et faisons un nouveau point sur le JammaShow. 
— V- dont nous vous avons déjà parlé le mois dernier. 
« £^7 Bref, beaucoup de bonnes et belles choses pour une 
%«-' rubrique qui s'étoffe toujours un peu plus. 

Et c'est tant mieux... 



S^§ ô 



Wirtua Figïîîcr 3 





Mes amis, ce moment est un grand 
moment. J'ai enfin pu jouer à VF 3, 
gonflant la borne d'arcade à coups 
de pièces de dix balles jusqu'à la 
faire exploser, et c'est la larme au 
coin de l'œil que je vous donne maintenant mes 
impressions, Bizarrement, lorsqu'on découvre le jeu 
pour la première fois, on s'étonne de n'être qu'à 
moitié surpris, Le jeu est graphiquement incroyable, 
mais on l'attendait depuis si longtemps, on en avait 
entendu dire tellement de bien que le résultat ne 
paraît pas si ren- 
versant, Et puis 
. en même temps, 
on n'est pas du 
tout déçu, C'est 
un peu paradoxal 
«t cela symboli- 
se assez bien le 




: syndrome du «je m'attends toujours à 
mieux ». Bref, tout ça pour vous faire part 
delà petite réticence qu'éprouvent la plu- 
part desgens en voyant VF 3. Cela étant- 
dit, lâchons-nous et soyons exclusivement 
dithyrambiques, C'est bon 
d'aimer sa|s retenue,., 
Les dix personnages de VF 2 
sont bien ëûr présents dans 
cette nouvelle version. Leur 
présence est expliquée par le 
fcïjiàls de petites ( histoires 
sans grandelmportance 
mais afin de contenter les 
fans, en voici une courte exposition, iaiinale de VF 
2 a vu Lau affronter Akira, qui est sorti.vainqueur 
du combat. Ne jugeant tout de même pas son 
niveau suffisant, il est revenu s'entraîner" danslr 
■' dojo de son père (perfectionniste I). À côté de ça, 
tous les personnages sont retournés à leurs occu- 
pations — s'entraînant eux aussi la plupart du 




temps — et ont reçu avec 
surprise une nouvelle invita- 
tion, un peu plus d'un an 
après la fin <lu tournoi de 
VF 2. Ils découvrent à cette 
occasion deux nouveaux 
participants : Aoï 
Umenokodji, une jeune fille 
qui a passé son enfance a s'entraîner avec 
Akira, et Taka-Arashi, un sumo à la force 
titanesque, qu'un des membres de la socié- 
té Judgemei é (c'est cette 
fameuse socété qui ,'a^e fc nvitations 

semblant de scénario, mais ce n'est vraiment pas le 
plus important. Maintenant, nous allons nous inté- 
resseraujeu-proofement dit, et là,,, ' * « 
Tous les personnages et les sta|as de VF 3 on1 t 
relookés et repensés. La jouabilité a été subtilement 
modifiée et de nombreux nouveatt coups font leur 
apparition. Une description exhaustive de tout ce: 




Au Japon était présenté un petit film en images de synthèse, 
de toute.béaute, Il présentait chacun des personnages en action 

et selon les dires des gens, chanceux; qui ont pu l'admirer, 

le résultat est époustouflant. 
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qui a ete rajoute 
est bien sûr 
impossible (je 
n'ai pas la borne 
à la maison !) 
mais nous allons 
tout de mime 
passer les com- 
battants en revue, histoire d'être le plus Intéres- 
sant et le plus précis possible. 

1) Akira Yuki 

Le beau et ténébreux Akira est peut-être le person- 
nage qui a subi le molnade changements, graphi- 
quement parlant, Il porte son éternel kimono noir et 
le stage dans lequel il évolue, le dojo yuki, se révèle 
assez sobre. Toujours aussi redoutable au corps à 
corps, il possède une panoplie de coups très 
« secs ». Répondent évidemment présents ses ;,_-;' 
contres et son désormais célébrissime* clac-clac- 
clac » (les initiés comprendront), fg: ; 

2) Jacky Bryant 

Le frère de Sarah est Ici exclusivement habillé de 
vêtements de ville (blouson et pantalon : la couleur 
change selon que vous êtes en I P ou 2 P), Sa pano- 
plie de coups de pied a été considérablement amé- 
liorée et il est maintenant capable d'enchaîner d'une 
façon assez insensée. Son stage est assez bizarre : 
une sorte de plate- 
forme en verre, 
construite sur 
un support de 
poutrelles 
métalliques, 
dans les airs, et 
illuminée par une 
multitude de 



au sol (si vous tombez dessus, 
vous les cassez). Ici, les Ring Out 
sont mortels. 
3) Sarah Bryant 
Ma préférée. Et aussi le person- 
nage que je connais le mieux, 
Super sexy, avec son short en Jean ou sa 
tenue en cuir, Sarah possède encore ici un 
jeu de jambes très rapide et performant. 
Sa nouvelle chope (arrière punch + guard) fait 
encore plus mal lorsque vous l'effectuez près 
d'un mur. 5on stage, dans le métro, se révèle 
assez fun. Vous pouvez monter ou descendre 
une petite volée d'escaliers et le Ring Out 
s'effectue lorsque vous tombez sur les 
rails. 

4)PaïChan 

Un des plus beaux personnages du jeu. Sa première 
tenue (1 P), une robe chinoise ample décorée de jolis 





De nombreux petits détails ont été modifiés dans VF 3, Par 
exemple, il'n'est'plus possible d'effectuer des sauts immenses 
qui vous font passer au-dessus de l'adversaire. De plus, quand 
on désire effectuer un saut, il faut maintenant faire haut-bas. 
Cela n'est pas très naturel mais épargne les fausses manips ; 
et puis le jeu aérien, dans un jeu comme VF 3, est de toute 
façon très limité. En plus de Guard, Punch et Kick, un quatrième 
bouton, très important, fait son apparition ; le Dodge. Il vous permet de vous esquiver rapidement vers 
l'avant, l'arrière (il remplace les Pash) ou le côté, On n'a pas tendance à trop l'utiliser, surtout lorsqu'on 
est un habitué de VF 2, mais on devient rapidement redoutable en l'employant à bon escient, Pour toucher 
un adversaire qui utilise sans cesse du Dodge, utilisez les coups circulaires. Les projections, elles, ne doi- 
vent pas être exécutées à tort et à travers. En effet, lorsque vous en ratez une, votre personnage tend les 
bras et brasse pendant une seconde du vide. Il est donc en position de faiblesse et votre adversaire peut 
en profiter. Enfin, et c'est peut-être le plus remarquable, les contres sur les projections ont été complète- 
ment repensés. Maintenant, Il faut réagir sur une projo en effectuant le dernier mouvement de celle-ci avec 
? + 6 (lorsque vous êtes debout), ou P + K t G (lorsque vous êtes accroupi). Exemple : pour contrer le 
machinegun knee lift de Jeffry (Bas, Droite P + K + G), il faut que vous réagissiez en faisant droite 
(le dernier mouvement) avec P + K + G (parce que c'est une chope qui attrape un adversaire baissé). 
Ça peut paraître assez hallucinant, vu le nombre de projections proposées dans le jeu, mais cela oblige 
es joueurs à varier leurs attaques et donne l'avantage a ceux qui sont capables de bien anticiper. Vous avez 
un temps de dix frames (images) pour réagir lorsque la chope est amorcée, Dernière chose : le giant swing, 
prise un peu Spéciale, se contre en faisant Gauche, Droite punch + guard. Enfin, sachez que toutes les 
projections ne peuvent pas être contrées. 



motifs, est tout simplement extraordinaire. La ; 

seconde, une tenue d'écolière, se révèle 
issez rigolote, La belle possède une 
lanoplie de: projections encore plus 




importantes que dans VF 2 et ses contres s'effec- 
tuent désormais avec deux boutons (P + K), C'est 
maintenant le cas pour la plupart des autres per- 




sonnages, Son stage est très dentelé puisque 
vous vous trouvez sur le toit en pente d'une maison. 
Un élément important à prendre en compte lors 
des combats car l'angle des coups peut changer 
jusqu'à 60%, 

5) Lau Chah 

L'enchaîneur fou de Virtua Fighter est de retour, 
. plus redoutable et efficace que jamais. Ses tenues 
sont vraiment superbes et on aurait presque envie 
déjouer avec ce perso rien que pour admirer la 
beauté de ses vêtements. Ses enchaînements de 
coups de poing sont meurtriers et il a la possibilité 
de vous soulever (grâce à un coup de paume lancé 
vers le haut) pour 
continuer à vous 
rouer de coups. Son 
stage a pour décor 
un morceau de la 
Grande Muraille de 
Chine. Il y a donc des 
murs — les rem- ; - ,y. 
parts —, du dénivelé 
et un Ring Out pos- .. 
sible. La totale ! 

6) Jeffry Me Wiu> 
Le lutteur de pancrace 
rasta est toujours aussi impressionnant, Sa 
deuxième tenue est rigolote (il porte un b 
sa panoplie de projections toujours aussi vaste et 

■ meurtrière, mais ce qui a surtout changé, c'est son 
stage. On se trouve ici sur un minuscule banc de 
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: sablé entoure par la mer et on a tôt fait de se ■ ' 
retrouver les pieds dans l'eau. Les gerbes de flotte 
bénéficient d'un très bon rendu 
et les effets de transparence 
fonctionnent parfaitement 
Lorsque vous vous retrouvez 
en Ring Out, votre personnage 
flotte entre deux eaux, comme 
s'il était noyé. Excellent ! 
7) Wolf Hawkfield 
Le catcheur canadien nous 
rappelle ses origines lorsqu'on 
le prend en 2 R avec ses vête- 
ments de cow-boy et son look 
résolument américain. Tout 
comme Jeffry, ses projections sont nombreuses 
et très efficaces et, grande nouvelle, il possède 
un nouveau giant swing. Maintenant, il prend son 
adversaire en lui faisant une clé de bras (yoga 



décor désertique assez pauvre au premier abord, 
mais le -superbe soleil couchant et le sable soulevé 
;; : : par le vent le rendent en 
:; : fin de compte assez 
tripànt. 
8) Lion Rafale 
Lefils de la maison î 
Rafale vous attend à 
l'intérieur d'un châ- ' 
teau superbement » 
décoré, avec tapis C 
rouge et escaliers. 
Ses tenues me;sem- 
blent assez moyenne- 
ment réussies (surtout 
la blanche, avec les espèces de badgeftfjiblicltalres 
collés dess|s) mais c'est une question de goût, 
après tout, Sa techi ,3t s'est considé- 

rablement améliorée étil'possède des projections 




accidente et des tas de feuilles quivolent au gre 
de vos mouvements. Les écolos en herbe devraient 
apprécier. 
10)Shun-Pi 

Fidèle à lui-même, Shun utilise là technique de 
l'homme ivre avec une efficacité stupéfiante. Le réa- 
lisme des mouvements est impressionnant. Il vous 
attend dans un décor magnifique de radeaux posés 
sur l'eau (Ils suivent un peu les mouvements 8m>: -,".■ 
vagues, c'est sympa]. Notez que le stage de la 
arotte, que vouspouvez sélectionner lorsque vous 
jouez à deux^esj également associé à Shun-Pi. 
C'est censé être le repaire où il s'entraîne... 
11) Aoi UMENOrorj] 

Experte eiï aïkido, Aoïest un personnage superbe 
qui a vraiment tout pour elle. Ses vêtements sont 
sublimes — désolé, j'ai l'impression de dire toujours 
un peu la même chose mais c'est tellement vrai —, 
ses différentes prises et contres vraiment 




arrière F + G, une main bloque le poignet pour tour- 
ner la paume vers l'extérieur, l'autre bloque le coude) 
et l'oblige à tourner rapidement et plusieurs fois 
sur lui-même. L'autre suit, évidemment, sinon le 
bras part tout seul.., Wolf vous attend dans un 




et des esquives ahurissantes, Il faut le voir pour le 

Croire... 

9) Kagemaku 

Le mystérieux ninja possède un look &tifer en 2 P, I 1 

a troqué sa tenue sobre bleu marine (dispo en 1 F) 
contre un pantalon argenté aux reflets incroyables 
et une espèce de cotte de ma éed'une 

chemise transparente quasi invisible. On i raiment 
l'impression de se trouver en mveau 

perso. Sa nouvelle prise la plus impressionnante est 
sans doute celle ou il envoie son adversaire dans 
les airs (arrière F + G] et où il saute en l'air pour 
le rattraper et tomber avec lui avant qu'il ne touche 
le sol. Détail assez remarquable : Kage possède ici 
un dragon punch (si, si I). Son stage est très - : ; "'-''* 
rèum — c'est le trip foret, avec un relief herbeux : : . 




incroyables (dommage qu'ils fassent tant penser à 
ceux de Nina, dans îêkken) et sort stage reste peut- 
-être le plus beau de tous. Ici, on sf trouve* fait 
dans un décor de\rndntagne, au miljettdes courants 



J 



d'un ruisseau, et des nappe ^parais- 
sent de temps en temps. Ce : a lui seul , 
un poème... 

12) Taka-Arashi :■.«■'.. 

Cet énorme sumo, auprès d- ait presque 

figure de gringalet, possède awenante. 

Lorsqu'il met des baffes à ' irie, la 
pauvre fille vole (les poids sont en effet gérés dans 
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Vf 3). À l'inverse, 
si Kage essaie de 
projeter Taka- 
Arashi en l'air, ce: 
dernier s'écrasera 
immédiatement ;. 
sur le sol. 
Impossible, donc, 
d'enchaîner (hé, v : 
hé I). Question ï : 
habillement, pas grand-chose à signaler, sinon un 
superbe pagnesur lequel figure un aigle. Le stage 
dans lequel il se trouve est évidemment un cercle 
sacré d'où le sumo essaie de vous faire sortir. 
Simple^mais très beau. 
Voilà donc, rapidement présentés, les persos 
« nouvelle formule » de ce VF 3. Évidemment, des';: 
photosSèt du texte ne remplaceront jamais une: .:-::' 
appréciation in situ, et je vous conseille vraiment 
d'essayer de voif ce jeu si vous en avez l'occasion. 
Un grand, un beau, un superbe titre que l'on verra 
peut-être arriver un jour sur 5aturn, mais pour cela 
Il faudra attendre plus d'un an et espérer que les 
développeurs nous sortent un « boost » suffisam- 
ment puissant pour que la version console approche 
de près la perfection de l'arcade. En attendant, je 
sens que je vais claquer de la thune ! 



Points forts : 

VF 3 est beau à pleurer, il se révèle techni- 
quement très intéressant et sa durée de vie 
est quasi infinie. 

C'est le meilleur jeu de combat en 3D du 
monde, tout simplement. 




Speed Up 




Beaucoup plus confidentielle, la borne 
de Speed Up nous vient d'un petit édi- 
teur espagnol. Un jeu de course, très 
classique, vous invite à parcourir diffé- 
rents circuits qu'il faut boucler en évi- 
tant à chaque fois la dernière place. Sachant qu'il y a 
huit concurrents, vous avez donc la possibilité d'effec- 
tuer autant de tours. Ce système A éliminations ponc- 
tuelles se révèle assez bien pensé et met beaucoup 
plus la pression qu'un contre la montre. Extrêmement 
fun et très facile d'accès, Speed Up possède un style 
de conduite résolument axe arcade. Les voitures accro- 
chent bien la route, leurs dérapages ne sont pas du 
tout difficiles à contrôler et il n'est pas besoin d'y 

jouer des heures 
pour réussir à 
conduire correc- 
tement. Le plai- 
sir de jeu est 
immédiat (ce 
qui devient de 
plus en plus 





rare dans les simùlatioitadu moment, qui se veulent?;;;/: 
toujours plus techniques et réalistes). J'ai impre 
né par ce titre peu connu, aux qualités certaines, La 
réalisation n'a pas grand-chose à envier aux meilleures 
productions Namco ou-Sega et le jeu en link —forte- 
ment conseillé, comme d'habitude — devrait beaucoup 
vous amuser, le temps de quelques parties, À essayer. 

Points Torts 

Une simulation, simple à prendre en main, 
qui procure un plaisir de jeu immédiat. 
La possibilité de jouer en link. 

(LesphotosilecetestentétêToùrnŒSparH Hertot, saJfe République Express} 

Rubrique réalisée par Chris et Wontter. 



LASTBRONX 

Pour que vos iges soient équipés— 

d'armes tlé: /$ Seize fois sur 

Start dans l'écran de sélection des persos, 
juste avant de valider votre choix. 



Pour accéder au Super Game (mode Hard 
avec bO nouveaux niveaux) : avait de mettre 
de l'argent dans la borne, pendant la page 
d'écran titre, faites : Gauche, Start, bubble 
(bouton tir), jump (bouton saut), Haut, Bas, 
Start et Droite. 

Pour le Power Up (tir et déplacements 
rapides), avant de mettre de l'argent dans la 
borne, pendant la page d'écran titre faites : 
Haut, Droite, Bas, Gauche, Haut, Droite, Bas, 
Gauche, 
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SECA 

Sega essaie de contrer Namco sur le terrain des 
simulations de ski avec Super G, Le jeu propose trois 
courses (de la technique à la vitesse pure) avec des 
décors de qualité et une bonne modélisation des 
skieurs. Malgré tout, le mode Peux joueurs manque 
cruellement, et en face se trouve Alpine Racer 2,„ 
Wave Runner propose un ensemble de courses surjet 
ski, Ce jeu de 5ega fait partie des meilleurs dans sa 
catégorie, Réalisé avec l'aide technique de Yamaha, le - 
réalisme et le contrôle y sont très poussés. On peut 
jouer à quatre mais, à l'heure du Jamma, le nombre de 
courses n'était toujours pas fixé,.. 
5ega Touring Car est le deuxième gros jeu de 5ega "f:. 
après VF3, réalisé en seulement quelques mois par"' 
Tetsuya Mizuguchi et l'équipe réduite de son AM Annex. 
Et l'on peut dire sans hésiter qu'ils'agit d'une réussite! - 
La modélisation est superbe malgré les problèmes de 



et 



JAMMA 

f le show continue 

De notre envoyé spécial au Japon, Rodney Castel. 



î 



Y) Nous en avons parlé le mois dernier. Il est de 
retour : le Jamma continue son show. Il y a tant à 
dire sur le plus grand salon d'arcade du monde que 
nous avons décidé de vous en resservir une louche. 




mapping du modèle 2, les trois vues 
efficaces et le réalisme des quatres 
courses sublime ! 

NAMCO 

Dancing Eyis était le seul jeu nouveau, 
Son principe remonte au mythique jeu de 
Taito : GjX, Le but est très simple, Il faut 
parcourir une image afin de la révéler, tout- 
en évitant les ennemis, Seule différence, 
notable avec son ancêtre, il s'agit ici 
d'une image en 3P, Ce qui en plus inté- 
ressera les hommes, c'est que certains 
niveaux dissimulent une jeune femme. 
Alpine Racer 2, digne suite du premier du nom, 
comprend maintenant des modes Deux joueurs, Race, 
et Time Trial ainsi que deux nouvelles courais. 
Tokyo Wars était présenté en version finale. Toujours 
aussi beau et fun, il propose un jeu à quatre (coopéra- 
tif ou non) contre une armée de 12 à 30 
tanks. Aquajet vaut le coup d'ceil mais 
ne dispose pas d'option Deux joueurs ; 
car il est face à Wave Runner. 
Gynotai a constitué quant à lui une 
petite curiosité. Au long de 14 épreuves,'' 
" d'envoyer trois bçijjles sur des ;j 
formes 3P pseudo-holographiques : 
test d'intelligence, d'habilité et de force 
ysique rendent le concept très sympa. 



s. mie d'un jeu de combat 
propose un jeu en équipe en 
rente face'! Kë&s SF, 
c'est qu'il peut se linker 
avec une autre borne et 
quatre joueurs peuvent 
ainsi se passer le relais 
au cours du round ! Les 
enchaînements longs et 
les coups surprises font 
aussi leur apparition 
tandis que la force _. 
des coups normaux 
dépend de la position 
du joystick, 
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Alpine Race0< 



Panci'fig Eyes, mode Adulte.,, 



Le méga-hit de Hudson, Bombermârfiarrive sur Neo 
GeolWè I Au menu : un Normal Gaje à deux joueurs, 
un Battle Game, des persos à délivrer, des coups spé- 
ciaux, plusieurs véhicules, etc. Samûrài 5pirits Amakusa 
Kourin était la surprise de SNK. Le jeu a encore été amé- 
lioré et le système permet de créer dès enchaînements 
meurtriers. Le counter est maintenant présent et vous 
.disposez de deux barres de vie. Side Kicks 4 « le libéra de • 
feu » et Stakes Winnéfs 2 (de Saurus) ne présentaient 
que peu d'améliorations,,, ADK crée un nouveau genre : le 
shoot them up duel ! Se déroulant sur un écran splitté 
dans le sais vertical, Twinkle Stars Sprites est une 
compétition entre deux joueurs. Hits combo, 8 persos, 
' mode Ligue contre les 

boss et bien d'autres 
I choses rendent ce 

jeu délirant ! 




; : ;/'-- 







Wmheman. 



Tivijite Star Spntes, 



CAFCONl 

X-Men vsSF propose déjouer en équipe, le second 
participant pouvantltre appelé pour cre'er une attaque 
combinée ! Les coupe Spéciaux sont démentiels et on 
en prend plein la vue ! Street Fighter EX en a laissé plus 
"•d'un perplexe, Il gère la lumière sur le mapping — comme 
Tekken 2 —, mais son design n'est pas accrocheur. La 
carte n'étant pas assez puissante, nous avons droit à 
des décors en 2D, 
On est bien loin 
d'un Wi ! 




Street fighter EX, 

un jeu développé pour Capcom par la société Arika. 

KONAMI 

Coupons court aux rumeuts concernant Solar Assault 
gradius et ses décors en précalculés : cette séquelle de 
l'illustre Gradius est bien entièrement en 3D temps réel ! 
Les nostalgiques frémiront à la vue du premier boss 
réincarné en 3D ! 
mu»,. Winding Heat 
3s|®v 'jl //(. est une amélio- 
S^Mii,f?5ij IL. rai ' 0!t fa 

lÉiEl MUnight Run et 
rassemble trois 
courses à l'as- 
pect assez - 
technique, 



GTI Club Rally Côte d'Azur. 




GTI Club Rally Côte d'Azur 
innove davantage, et ce, 
malgré l'état d'avancement de 
son développement. Il propose 
une course multi-joueurs à 
travers Nice et ses environs 
mais, au lieu de suivre un 
circuit, vous allez être livré à 
vous-même, Un très bon titre 



ATLUS 

Groove on Fight constitue un jeu de combat 2 
contre 2, avec des personnages délirants créés par 
l'auteur de Gogetsuji Ichizoku (Power Instinct). 
< Classique, il servira sans doute aux « cosplays » 
-(£=> (des dingues qui se déguisent en héros de jeu 
jjJJ-' vidéo), Princess Kurara Taisakusen est un jeu 
d'action en 3D isométrique que l'on pourrait compa- 
rer à l'illustre Marchen Marz, Jouable à deux, il se révèle 
vraiment très sympa, Ultimate Domain est un jeu de 
combat en 3D. Il semblerait que ce soft, encore inache- 
vé, soit coloré et gère efficacement la lumière mais les 
facettes restent encore trop apparentes. Avec trois 
boutons, il gère les 
combos, le fing-out 
et des pouvoirs 
rants et superbes, 
À suivre! 




Groove on Fight rass&tbkles 

DATA EASY 

L'éditeur présentait ÀlrWalkers 5 on 5, un basket 3D 
tournant sur une nouvelle carte, De bonne facture, il 
devrait tirer son épingle du jeu. 

BANPRESTO 

C'est avec des séquences d'introduction animées que 
se dévoile le nouveau shoot de Macross. Macross +, 
tiré de l'anime du même nom, fait suite à la série en 
retournant aux sources, c'est-à-dire en exploitant le 
scrolling vertical. Superbe ! 




RAIZINC/EICHTING 

Hébergé par Sega, le seul titre présenté par ce s...... 

peur était Soukimeoukurentai, un excellent shoot them 
up mélangeant 3D et 2D, 

TAITO 

Puzzle Bobble 3 était là ! Au chapitre des innovations, 
on trouve des bulles qui ne collent pa6 obligatoirement 
au plafond, de nouveaux bonus, un mode Trial — avec le 
plafond qui descend très vite—, et huit personnages 
(caractéristiques des différents types de jeux vidéo) 
possédant chacun des.attaques particulières. 
Side by 5ide était lefér de lance de Taito, Nettement 
mieux réalisé que Dàfgerous Curves, ce soft de caisses 
propose, avec huit véhicules (Toyota, Nissan, Honda et 
; Mazda), de participer à quatre courses correspondant 
aux quatre saisons, selon quatre niveaux de difficulté, 
avec trois vues et une conduite très technique. 
Une simulation qui en a étonné plus d'un ! 




Puzzle Bobble 3, un hit élu par les joueurs ! 

Pour conclure, on peut dire que ce salon a marqué le 

retour des petits éditeurs qui étaient en mauvaise 

passe et ont réussi à prendre le train en marche.. , 

Et l'on peut prédire sans prendre de risques que dans 

quelques mois, le 

marché retrouvera 

sa santé passée. 

Les prochains 

rendez-vous (à ne 

pas manquer) 

seront la première 

édition du Jamma 

Show à Hong Kong, <5TI (M a eu un succès étonnant) 

fin novembre, et l'AOU, en février 97, qui verra, nous 
l'espérons de tout cœur, le grand retour de Namco ! 
Le mois prochain, nous vous parlerons des nouvelles 
technologies qui arrivent pour révolutionner le monde 
de l'arcade. 
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s sa 64 bits. Suite à la 



déjà célèbre petit joystick de 
ïtte dirige l'engin avec précision. 



au au tournant, un maaue mouvement de l'eau se répercute 
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- "-ce 64 est en sur le bolide du joueur, ce qui rend la 

w ce que WipEout conduite très subtile. Comme les lois qui 

: un jeu fort en sen- régissent l'eau et le bitume ne sont pas L'agitation de la mer peut varier d'un circuit à l'autre, mais aussi 

toité, les mêmes, un temps d'adaptation d'un endroit à un autre au cours d'une même course. 



ers qui utilise à merveille très déroutant de voir sa direction se par la console, Les championnats corn- - "sent les trajectoires sont de plus en 

m la console : pour la pre- bloquer à basse vitesse... Une fois portent jusqu'à huit courses, de plus eri plus serrées. Il faut en effet passer '_ 

i remous ont été recréés de l'initiation faite, on peut se lancer plus difficiles, car les bouées qui définis- . - impérativement à gauche des bouées 



M 



e Race 64 



Nintendo E4 



. -■ <, 




À deux joueurs, I écran est splitté. L'animation n'en est pa 
affectée, mais quelques détails disparaissent. 
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lîssâj aamè*. 



Au départ, les pilotes sont dans l'eau, derrière leur machine. 
Surveillez le top pour réaliser un départ canon. 



- v; 



jaunes et a droite «les rouges. Chaque satit des anneau: 

- 'ectement une figu 



du scooter du loueur 



■ ■ . 

.■ , ,. :■:;■>■; 



cuits, ce qui offre, en tenant compte des nance, Moteur, direction et hydrodyna- 

as moins de vingt-neuf inique sont les points n' 
D'autres option -' ' 

— e attack : sur l'un des neuf t""™ 1 ■*•* "»» 

ts (les huit précédents plus un q 

), on doit mar- voix accompagne et commente vos 

irnum de points en traver- actions, avec en fond des musiques 



"eL/^7r~ 



S*t3Z/i 
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iw^K 



^ H <J >C? 



h«ït;- 



^fir 



; Les réglages sont basés sur trois compromis : direction 
légère/lourde, accélération/vitesse maxi, et résista n ce/g ri p. 
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i 


.X Wwtr- i»- *» i 




On est parfois accompagné d'un dauphin ou d'une orc^ue, 
qui n'hésitent pas à sauter par-dessus les tremplins. 
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NINTENDO 
JAPONAIS 



Effet parmi les effets, I eblouissement créé quand on se place 
au soleil rappelle bien des souvenirs aux photographes. 




COURSE SUR MER 

^^::;^ : ?;C? : n y croit ! 

Le réalisme de l'eau et 
| dés pilotes de scooters. ] 

Les circuits sont vàrïësi 



Parfois^ je me demande 

s'il m Jt pas 

suppris case... 



"*■* 



»J 



Fesser dans un anneau 

ipporte 50 points, 100, 150.. 

jusqu'à en rater un. 



*G7 






A l'intersection, choisir sa 

route : courte et sinueuse, 

ou longue et large. 




an» u 



||^;,; ; ;;;^awï £j|&*. 



t'Jo-is 

fS îi i - . •. «StT LAI 



-M: : 



VMK9E 



Sur le dernier circuit disponible dans ce jeu, le niveau de l'eau baisse à chaque tour. De ce fait, cela modifie les 
trajectoires et les obstacles à éviter. 
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Pour connaître le magasin le plus proche de chez vous, composez le 08 36 68 42 68 (2F23 la minute). 

^Géant. J'ai envie 
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a- « electrotrigger », et autres « aste- 
I roides belt » que les personnages vont 
3P qui utilise le thème récur- se mesurer. Akira et les combats 

s humains dotés de volants d'Urotsukidoji ne sont vraiment 

aux, Ceux-ci s'affrontent pas loin ! Il est juste dommage que les 

— • 's pour avoir affrontements se déroulent dans une votreennf 

'"je protectrice; on aurait bien aimé se bats sont a rapprocr» 

itonner dans toute une ville, en se mêr° a '• -— " - -- 

vantdes immeubles pour asséner éon, ... 

« de la PC-FX de Nec, que quelques coups... Cette représentation, jouable ! L'animation, fluide et rapide, 

frents novatrice, est l'un des points forts de ce représ 

e, Iraining... jeu de combat. i 

Les problèmes de repérage dans l'espace l'on pourrait trou* 

"existent pas ou peu, puisque, eh fait, Les pt 

. . s déplacements sont régis par rap- correctes — même si l'on se prend à 

irs kinésthésiques, port à l'axe qui marque la position de rêver d'une suite qui atteigne la q"=*' 
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L'orîgirÉàJîtë du eorsee.pt. I 

finir© animée 
®t ïé desigrs/(créé jpar le H 
Studio JC staff). 

La qyaBlté 
de la conversion. 

La mustqite tirée 
de l'arcade. 
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La durée de .vie Ë|l 
à yn Joueur. 





de Nights et d'une option « pad 
logique ». Il est vrai que la durée 



de japonaises, c'est un signe.., 
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ur ceux qui ignorent encore ce que 
"Pandemonium" signifie, voici une première 

définition : Pandémonium,n.m. 

1. Capitale imaginaire des Enfers 

2. Lieu où régnent tous les genres de corruption et de désordre 
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tôt vou/ coMpreNdrez 
vraiMeNt... 1 



Disponible fin novem 



"Une véritable perle, 
un petit bijou" 

[Consoles +} 



Et TV» Ci 
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■ lennis nous nswit dans 



stKkgfl 



réalisation, Smash Court joue exclusive- 

3nt la carte du fur et de l'efficacité. 
Ici, pas de chichi. Il n'y a pas de démo de 







trie est possible 



t sur 5N, au niveau des options mais le principal est 

, * -i\ sont là. L'important, maintenant, c'est de taper qui vous convient, vous allez devoir faire 

-■'"onneacowjoie.Vousvous dans la balle... plusieurs essais (leurs caractéristiques 

en apercevrez lorsque nous passerons Les capacités de joueurs que propose sont décrites dans la notice.., en japo- 

les différents courts en revue, plus tard, Smash Court Tennis différent bien évidem- " nais). Leurs points forts peuvent être les 



t et, avant de trouver le personnage 



uissance au service, cav* r ' & * 



jouer sur l'herbe, au milieu de la forêt, celui 
du château, très beau, avec une princesse 
en guise déjuge de filet, ou encore celui de 
la Crèce, qui se révèle très euh.,, très grec ! 



^p^ PlayStation m ^a^ 

Smash Court 
Tennis — 



wssance ~cocor'w\—t 



enepasm'etretroppr 



qu'il est grand temps de vous présenter la bon, on sent tout de même que les 



ont ete complètement redessinés et de réalisation, mais le plaisir de jeu c 



battue de ce que l'on devine être 



i que les fanas de la petite balle 
t d'autres courts tous très rigo- jaune apprécieront sûrement. 



Créez 

En remportant les matchs cjui vous sont proposés en Rookie League, vous gagnez différents 
objets. Cela peut être n'importe quoi : un ours empaillé, un arbre, une pom-pom girl... Une fois qu'ils 
sont en votre possession, vous pouvez les installer à votre guise sur le court. Vous gagnez égale- 
ment un certain nombre de coupons. Ces derniers vous servent à participer à des ligues supé- 
rieures où vous pouvez récupérer d'autres objets, et ainsi de suite. Une bonne Idée, en tout cas 
très originale, qui réclame de la patience. Avant de remporter tous les matchs qui vous attendent, 
vous allez en effet devoir frapper la balle très, mais alors très longtemps... 
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date et lieu de sortie 
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JAPONAIS 

TENNIS 

24 joueurs disponibles. 

Les différents types 
de terrains. 

L'ambiance délire. 



Pas de mode Tournoi 
classique. 

Certaines balles, 

très lentes, cassent 

le rythme des matchs. 
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rt de Grèce, d'inspiration hellénistique, incite a la de 
vacances plus qu'à la compétition. Très joli en tout 



■à la volée est conseillé pour mettre fin a 
^ul s'éternisent. Je n'aime pas trop ça, m 
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Senna Kart Due! consti- bien sûr), au cas où vous souhaiteriez 



: seul en piste avec pour pond à une catégorie, (S stock, S5 stock places d'honneur pour pouvoir disputer la 

? m de battre les records, et enfin et A stock). "" 



apon d'elles comprend trois courses et corres- rii 



n aans un auei, si vous le ratiez, 
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circuit Gape comporte un dos 



est redoutable. Toute 1 
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Senria et le kart 

Pans le menu consacré à l'histoire de Senna, vous ne trouverez que ses résultats obtenus en F1 

Voici donc quelques informations concernant son palmarès en karting, discipline dans laquelle, 

à son grand regret, Ayrton n'a jamais réussi à décrocher la couronne mondiale. 



Le petit Ayrton reçoit en cadeau son premier 
kart (à pédales), il a quatre ans. 
1 er juillet 1973. Ayrton Senna remporte sa pre- 
mière compétition officielle de kart à 13 ans. 




w*& l-irt af" 
à" 

championnat du monde ; 
Vice-champion en 1979 et 

Championnat d'Amérique du t 
Champion en 77 et ÔQ. 
Vice-champion en 7" "" 



Champion en 73, 79, 80 et 
ice-champion en 75 et* 
raisième place du podiuj 

U | 

El 

tnpionnat de Sao Paiilo 

ampion en 74 et 76. 

e-champion en 77 et 70. 

es 3 heures de karting^ç 
ainqueur en 76, 77 et œ|j: 



g££4. 



e-"dessinee créé sS 

idée de Senna, est 



I 



la Fondation Ayrton 

Senna, qui aide 

les jeunes 

Brésiliens 

■* les plus 

démunis. 




n tant l'engin dérape. Mais 
ues parties, vous aurez de 



# 



r.r 



autre 
s advet 
mers i 


Mant dans < 
saires, on 
es véhicules 


sautez 
sur le 


de quoi rous 
> neuf circuits 



La vue intérieure procure de bonnes sensatio 
mais demande un petit tempe d'adaptation. 



ia 
KaF niel 



ïs^a 
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PISPO NIBLEJ APON 

CAPS 

J APONAI S 

KART 

La conduite. 

Les infos sur le kart. 

|Le crissement des pneus. I 

Les graphismes. 

L'absence d'un vrai 
championnat. 
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i conversions sur Saturn des 



on peut loaiqueme 






HI 


il 


s finish, le perse 
j premier plan. 
■t-il l'écran ? 


1 
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tau roi du jeu de 
,' un peu... L'avenir 



jus interesse, le fabuleux Fatal 
il Bout, il y a beaucoup et peu de 



et tout un tas de deta 
(les « Out of bounds » notai, 



<ous parlerons p 



Fafij ^iryi 
Rel Dut 



date et lieu de sortie 



DIS PO JAPON 

SNK 

ANGLAIS 

COMBAT 

I Une conversion parfaite I 
de la Neo Geo. 

Le Fatal Fury le plus 

complet et le plus 

abouti. 



Rien, nada, nothing... 

On peut ne pas aimer, 

Imais sinon, c'est parfait. 



Saturn 



Fatal Fur 
Real Bou 






13 FFReal Bout p . 



quatre ou cinq coups d'affilée qui corres 
pondent à autant de « Rush »), des 
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GEESE#MOH.flRD- - SOKAKU 
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Les « Rush », bien placés, 

vous assurent généralement 

une belle victoire. 

choses à en dire. Beaucoup si vous ne 
connaissez pas la version Neo Seo, et 
peu si elle n'a plus de secret pour vous, 
puisque cette adaptation (qui est ven- 


super pouvoirs... Les pro 

■ S* 


5 seront aux 






\ jjîfi'e Huerai «orwer g 
iljThis could t>e fun. 


v... - 1 


mentaire, comme KOF 95) est tout sim- 


Martre Geese. parfument 


chose en rappelant que FF Real Bout 
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vous propose déjouer avec seize person- 
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x veux cachés car un chat 
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curieux de nature. Pour cet 
(s une décision ; ce sont les 
les années 
ée. et je ferai en sorte d'avoir des 
=,„u>oiiirs torrides avec les filles, J'ai 
économisé 50 000 yen en hn^ant an 
début de l'été. Pour trouw 
véritable pendant les 21 derniers jours 



me déchaîner. » 



s peau du jeune Takuroh. Ainsi donc, 



teur personnel, il est très jou 
ne requiert que deux boutons 
déplacements à travers la vill 
sant de façon classique, le U 
s'écouîe lors de vos rencontre 
tranches de 10 à 30 minutes, 
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des jeunes filles font qu'on 



Urt! .' 



dez-vous devant la gare. C'esl 
l'assurance d'un départ réuss 




date et lieu de sortie 



PISPO JAPON 
EC INTERCHANN EL 
JAPONAIS 
AVENTURE ANIMÉE 

De très belles images, 
lin humour décapant. 



En japonais 



Dokyusei If 



de draguer tout votre saoul les 
minettes virtuelles gui l'hat 
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1 En pressant le bouton B lors des écrans fixes, vous pouvez 
quitter l'endroit ou prendre le train si vous êtes près de la gare. 
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AGILE WARRIOR 
.AIR COMBAT 

■ ' .. ; _ 

'alone inthedark 

■ -TRIGS 

■TnH.qHinFN 
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(super nintendo + 1 jeu 
'adaptateur super game boy 
icable peritel rgb 
"transformateur secteur 
ladaptateur jeuxus/jap 
.joypad d'origine 
istarwing 
.street fighter 2 
Iblazing skies 

iDINODINISOCCER 



CYBERSLEED 
CYBERSPEED 
THED 
DEFCOM 5 

3ESCENT 

DESTRUCTION DERBY 

DISCWORLD 

100M 

JFOENEMYUNKNOW 

1XTREME PINBALL 

■ ■■■■ ■ ■ ■■', 
ADE TO BLADE 
IFASOCCER 
IRE STORM 
GALAXIAN 3 

FIGHT 
NFL GAME DAY 
GEX 

GOAL STORM 
GUNSHIP 

HEBEREKE POPOITTO 
Hl OCTANE 
IMPACT RACING 
JOHNNY BAZOOKATONE 
JUMPING FLASH 
KILEAKTHEBLOOD 
KRAZY IVAN 



SPIDERMAN X MEN 

GHOULS ' N GHOST 

SUPER ALESTE 

SPINDIZZY 

MORTAL KOMBAT 

STREET FIGHTER 2 TURBO 

STAR WARS 

PILOTWINGS 

MEGA MAN X 

ROAD RUNNER 

BATMAN RETURNS 

RISEOF THE ROBOT 

ADDAMS FAMILY 

NBA JAM 

TIN Y TOON 

VORTEX 

F ZERO 

ANOTHER WORLD 

LEMMINGS 

MAGIC SWORD 

TECMO NBA BASKETBALL 

AXELAY 



ROAD RASH 
SHELL SHOCK 
SHOCKWAVE ASSAULT 
SLAM AND JAM 96 
SPACE HULK 
STARBLADE 

ïIGHTERTHEMOVIE 
STREET FIGHTER ALPHA 

.■"■:■: 

T £KKEN 

HEME PARK 

OTAL ECLIPSE 

"OTAL NBA 96 

RACK AND FIELD 

■RUE PINBALL 
TWISTED METAL 
VIEW POINT 
WARHAWK 

WING COMMANDER 3 
WIPE OUT 
WORLD CUP GOLF 
WORMS 

■: :,:. :, 
ZERO DIVIDE 




I -■ JEUX PC CD-ROM— 

IHANDOFFATE 69 F 

.KYRIANDA 69 F 

IFILLINGMOON 99 F 

iGUILTY 99 F 

'MORTAL KOMBAT 99 F 



GAME BOY + TETRIS 199 F 

MARIO LAND 69 F 

'GREMLINS2 69 F 

iROBOCOP 69 F 



ALONE IN THE DARK 3 

ECSASTICA 

TERMINAL VELOCITY 

FADE TO BLACK 

DESTRUCTION DERBY 

RAVEN 

WARCRAFT 2 

THEME PARK 

WING COMMANDER 4 

CONOUEST NEW WORLD 

NORMALITY 

^JEUX NEC — 

SUPER WATER BOMB 
PC KID 2 

FINAL MATCH TENNIS 
LORDS OF THUNDER 



NAVY STEELS 

DUCKTALES 

WORLD CUP 

MARIO LAND 2 

GAUNTLET 2 

NEMESIS 

DOUBLE DRAGON 2 

WRESTLEMANtA 

KIRBY DREAM LAND 

MYSTIC OUEST 

ZELDA 

EARTH WORMJIM 



199 F| 

249 F, 
249 F I 
249 F | 



, .CONSOLE 3DO + 1 JEU 

I IWING COMMANDER 

■ i THEME PARK 

1 IJURASSIC PARK 

I ITOTAL ECLIPSE 

' 'SYNDICATE 

I I CRASH AND BURN 

, .THE HORDE 




GEAR + COLUMNS 




: ENGHIEN 
52 Hue du Général 

[ De Gaulle 
95880 Enghlen (es 

Bains 
Tel: 01 39 64 36 52 



:, JUSSIEU 

ESPACE CONSOLES 
15 Rue des Ecoles 

fe 75005 Paris 
M° Jusaleu/ 

Cardinal Lemolne 
Tel: 01 4633 07 63 



L METZ 
80 En Fournlrue 



. JUSSIEU 
ESPACE CD ROM 
13 Rue ides Ecoles 

V, 75005 Parla 

M" Juesleu/ 

Cardinal Lemolne 

TelftH 4325 61 24 



^NANTES 
■ 8 Rue Jean- 
Jacques Rouaseau 
44000 Nantes 



• PRINCE OF PERSIA 

.REPUBLIQUE 
44 Rue de Malte 

1 75011 Paris 
M° République/ 

'■-. Oberkampf 
Tel: p1 43 55 76 45 




LEMMINGS 3D 

_ONE SOLDIER 

JIAGIC CARPET 

,/llCKEY WILD ADVENTURE 

/ORTAL KOMBAT 3 

>1BA IN THE ZONE 

JBAJAMT.E 

JOVA STORM 
NËED FOR SPEED 
OFF WORLD INTERCEPTOR 
OLYMPIC GAMES 
OLYMPIC SOCCER 

'ANZER GENERAL 

'ARODIUS 

J GA TOUR GOLF 96 

J HILOSOMA 

J OWER SERVE 

J RIMALRAGE 

>RO PINBALL 

1AIDEN PROJECT 

WMAN 

1FSIDFNT EVII 

-,-:■;. nnFCTioN 2 

1F1URN FIRF 
RFVCI iriONX 
HlIXÎh HACFR 

■1IDCÎL HAChH RFVOI UTION 

! Z Z Z Z Z Z ZZZ Z Z Z '. 

LEGEND 

MYSTIC QUEST 

GOOFTROOP 

KILLER INSTINCT 

CASTLEVANIA4 

MORTAL KOMBAT 2 

EQUINOX 

NBA JAM TE 

DRAGON 

STREET RAGER 

ACTRAISER 2 

SUPER METROID 

INDIANA JONES 

ERIC CANTONA 

DONKEY KONG COUNTRY 

CYBERNATOR 

MRNUTZ 

SYNDICATE 

EARTH WORM JIM 

ZELDA 

FLASHBACK 

SPARKTER 



OLYMPIC GOLD 
NINJAGAIDEN 
SONIC 2 

GAME PACK 4 IN 1 
SHINOBI 
DONALD DUCK 
WONDERBOY 
KNOCK OUT BOXING 
CHUCK ROCK 
GLOBAL GLADIATOR 
AXE BATTLER 
SHINOBI 2 



GARE DU NORD 
23Rued'Abevllle 

S 76009 Paris 
M' Poissonnière/ 

Gare du Nord 
Tel: 01 4463 02 49 



, NICE 
21 Boulevard 
Raimbaldl 
06000 Nice 



MONTPARNASSE 

4 Rue Campagne- 
l Première 

75014 Paris 
M Raspall/Vavln 

Telrfll 4335 32 10 



al: 01' 



k GAP 

31 Rue Jean Eymar 



05000 Gap 



LA DEFENSE 

71 Avenue du Pr 

ti Wlison 

92800 Puteaux 

M'VRER La Défense 

Tel: 01 49 06 96 08 



VALENCIENNES 
Passage de la paix 



58300 Valenclennes 



Tel; 03 87 37 37 47 Tèf}$2 40 48 13 14 Tel; 02 98 46 11 46 



Tel;j04 92 21 26 39 Tel: p3 27 46 01 78 



, BOULOGNE 
118 Rue du Vieux 
;Pont de Sèvrea 
92100 Boulogne * 
M" Marcel Sembat 




Tel: 01 46 21 !>2 
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Prochainement 




è ROUEN 




Ibriancon 
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| PLAYSTATION 300F SATURN 300F | 

■SUPER NINTENDO / MEGADRIVE 100F | 

.autre consoles, nous consulter 



rËON'DË'CÔMMANDE 



a retourner à STOCK GAMES 

3 Rue d' Arras 75005 Paris Tel: 01 46 33 07 4 



JEUX 




: CONSOLE I PRIX I NOM : 

: : ■ PRENOM : 

J. j = i ADRESSE : 

i i ! CODE POSTAL : 

l-s-V-V ï" • !•■•""- '■ i VILLE : . 

■ Participation au rrais 



îîOTAL A PAYER 
L 



mi? 



: TEL : 

' *î Je joins avec ma commande 
î O CHEQUE BANCAIRE 

: O MANDAT LETTRE 



O Je désire régler à réception 
du colis (Rajouter 40 francs 
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ront plus besoin d'attendre l'hiver pour (même Milouse, c'est vous dir 



s éclater dans la pou. 



de jeu qui consiste à i 
temps imparti en faisant i 

i figures acrobatie"' 

championnat, ni y 6 " 

contre d'autres cuj»ui icn»» ! m cm 

beauté des graphismes, la fluidité de 



■style, Et pendant votre ballade 
drez bien autour de vous, il exiff 



UEP 
ANGLAIS 

|SIMU DE SNOW-BOARt 

La sensation de glisse* 
très réaliste. 

Les graphismes. 

'L'animation... 



Un seul mode de jeu. 

Le dé^Sacement dans 

ïes menus est trop 

contraignant. 



Coolboarders 

PlayStation 

l'animation et surtout les sensations Si descendre à grande vitesse est déjà beaucoup de raccourcis sur les pistes. coup ! Bref, Coolboarders est un très 

très réalistes de glisse atténuent ces éclatant, la réussite d'un 360 après ; Certes il est parfois un peu dangereux bon investissement qu'on ne saurait 

carences et font de Coolboaftlers un une bosse l'est encore plus. Les sauts de s'y aventurer (piste verglacée, crevas-", trop vous conseiller, 

hit absolu! Les descentes sont d'un doivent être bien négociés si vous voulez se...)maisaufinaleavauttoujoursle - ' 



O ■ 3^»%4;1« 
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vous voyez ce panneau, ii faut exécuter une figure pour 
■un 
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Gais 
Panic SS 



SATURN 

MVCQM 

JAPONAIS 



autre prétention que 
> détendre reprend le 
très connu de Quix ou Voified, 
Vous dirigez donc un petit curseur et 
devez occuper l'espace libre de l'aire de 
jeu en tirant une ligne, créant ainsi des 
formes qui viendront le ""' 






Street 
Fighter 
Zéro 2 



ans jamais savoir auand 




:| Beyond The ESeyond se révèle assez 
peu impressionnant côté réalisation 
pour une 32 bits. Les plus grincheux 
-| s'en plaindront mais l'ambiance du jei 
est si prenante que la plupart des 
■ - joueurs, les vrais aventuriers, passe- 
tfo- - ront outre ce détail. Un bon ieu donc, 



plus où donner de la tête, Une c 



"*r" ' A 

up plus accessible aux benêts 

taux que nous sommes. Très 


machine 


SATURN 


ue (que ce soit au niveau de la 
;ion ou du scénario), ce RP<3 ■ 
vement mignon et attachant 
jans aucun cloute à tous ]£& _ . 


^^^CAPCOM " 
^^/^NGLAI^^^J 



Un peut jouer a deux et e 
ennemi comme à Tetris, Uci, 
dispensable, mais à vous de voir,,: 



Beyond 

The 
Beyond 



Hyper Rally 

■'■■. . machine 



PLAYSTA TION 
NX- 
JAPONAIS 
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REVENDEURS, 



CONTACTEZ-NOUS »! 

VOUS AVEZ UN MAGASIN x 
VOULËrCONCRETISER UN PROJET^ 
^'OUVERTURE PROCHAINE ? 

^stock games RECHERCHE , 

DES PARTENAIRES. 

» IMPORTANT BUDGET PUBLICITAIRE 

""* LEA1ER SUR LE MARCHE DES JEUX VIDEO 



1 CENTRALE D'ACHAT PUISSANTE 

ALORS, N R0UR PLUS D'INFORM/ 
UNE DEMANDE DE DOCUMENTAT 
PAR TELEPHONE au M7 74 Bi 73 

PAR COURRIER à 

STOCK GAMES DI 

71, avenue du I . - 

^EflDILPyTEAUX ' -jgk £Ti ,£K 
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PREMIERE OAV: 
RIVAUX 
DANGEREUX* 

Cet épisode, que je 
connaissais en japo- 
nais sous- le titre le 
retour de Broli, voit ressur- 
gir le guerrier millénaire, 
ici plus dangereux et . 
déterminé que jamais. 




C'est Videl (ou Bide!,, as 
we want) qui le dé- 
couvre la première. 
Évidemment, elle ne M 
fait pas le poids-face à \|B 
ce monstre de puissan- 
ce et Broli s'en débarrasse 
comme un rien. Viennent 
ensuite Coten et le petit 
Trunks, très rigolos et 
pleins d'entrain (si l'OAV 
tient la route, c'est sur- 
tout grâce à leur bonne; 
humeur communicatk 
ve), qui vont se démener 





comme de beaux diables 
mais qui, au final,, de- 
vront également S'avouer 
vaincus. On remarquera, 
non sans une certaine 
amertume, que certaines 
scènes "de la version ori- 
ginale ont été purement 
et simplement coupées, 
comme par?: exemple le 
moment où Trunks mon- 
tre ses fesses à Broli pour 
le provoquer, ou encore 



- lorsqu'il lui fait pipi des- 
sus (Broli tient Trunks au- 
dessus de sa tète et celui- 
ci a: tellement- peur qu'i, 
abandonne tout contrôle 
sur sa vessie). C'est d'au- 
tant plus regrettable que 
ces scènes n'étaient vrai- 
ment pas méchantes. 
Enfin bon, il y a des gens 
qui doivent penser que 
nos chères têtes blondes 
auraient du. mal à sup- 
porter le spectacle. Mais 
bon, passons; 
Cet épisode se termine. 
sur un; affrontement 
d'anthologie qui ." se 
déroule entre Gohan, 
assisté de Goten, et Broli. 
Les deuxTrères finissant 
par perdre l'avantage, 
Goten formule un vœu — 
les sept boules de cristal 
sont réunies non loin 
de là — et Goku se réin- 
carne durant 
instants, revenant du 
royaume des morts, pour 
aider ses fils. 



Bref, cette pre- 
mière OAV se 
laisse regarder 
sans déplaisir mais 
un petit détail, en plus 
de la censure, vient 
gâcher notre plaisir. 
Broli cherche en 
effet à retrouver 
Goku et pour ce. 
faire il l'appel- 
le... cachalot ! 
Quand on 
connaît le nom 
japonais de Goku — 
Kakaroto — on com- 
prend le lien entre les 
deux mais franche- 
ment, je n'en ai pas.. 
cru mes oreilles 
quand j'ai entendu 
cette traduction. 
Pire : les; plus jeunes 
risquent de ne pas 
vraiment corn 
prendre ce que 
cherche Broli. ; 



Penda 
me soi 
du. ur 
salle 
mère 
même 
c'est ( 
Halluc 
tous a 
rire... i 
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soUsje nom de Bio 
Broli, îc' était tout de 
même moins ringard que 
Attaque 'Super Warrior) 
met en sçenè Broli ressus- 
cité grâçe ; ;:à de savantes 
manipulations génétiques 
(le trip jufàssic Port, vous 
savâz, on prend une 
goutte de sang et on 
réussit à 'reconstituer la 
bête). L'épisode com- 
mence de façon assez 
rigolote avec un Mr Satan 
(ou Hercule) toujours 
aussi fanfaron et peureux, 
quia fort 



Pendant la projection je 
me souviens avoir enten- 
: du un. gamin dans la 
salle: demander à sa 
mère, (sans doute elle- 
même interloquée) : « Dis, 
c'est qui Cachalot ?..». 
Hallucinant ! Moi, en 
tous cas, ça m'a bien fait 
:. rire... C'est toujours ça. 



SECONDE OAV: 
«ATTAQUE SUPER 
WARRIOR» 

Beaucoup moins réus- 
sie, à mon avis, cette 
seconde OAV (que je 
connaissais, . cette fois, 



à faire avec l'indomptable 
CI 8, à qui il doit de l'ar- 
gent. La jolie androïde se 
décide à mettre la maison 
de Satan sens dessus-, 
dessous lorsqu'un person^ ; 
nage mystérieux invite le : 
soi-disant champion du; 
monde des arts martiaux 
à participer à un tournoi 
privé. Satan finit par 
accepter, CI 8, Coten et" 
Trunks l'accompagnant, 
et il retrouve un de ses 
vieux « ennemis » d'en- 
fance Lord jaguar. Tout 
petitettrès gros, ce der- 
nier ne supporte pas que 
Satan .soit plus célèbre 
que lui et: il a décidé, pour 
se venger, de créer des 
monstres, par le- ferais de 
la génétique. Ce/Sont ces 
derniers que nos; amis 
vont devoir affronter. Ils. 
s'en débarrassent facile- 
ment (Satan participant 
aux combats surtout avec 
la voix) jusqu'au moment 
où Broli fait son appari- 
tion. Les choses semblent 
donc assez mal parties 
lorsqu'un produit chi- 
mique excessivement 
dangereux s'échappe 
d'une cuve et envahit 
tout le complexe de Lord' 
|aguar. Broli est arrosé 
par celui-ci mais il ne 
périt pas. Au contraire, il.- 
en ressort transformé en 
une espèce de .monstre 
informe qui pousse des 
beuglements ahurissants 
(genre zombie torturé à . 





la voix de stentor); et sa 
-pauvre personne repré- 
sente un spectacle abso- 
lument ridicule. Je n'ai 
jamais vu dans aucun épi- 
sode de DBZ un méchant 
aussi peu convaincant. 
Même ces crétins de la 
force spéciale de Freezer 
(Ginew etSon équipe. de 
loserS) sont plus cré- 
dibles. ;C'est dire ! Bref, j 
Goten et Trunks font 
encore des pieds et des 
mains pour sauver la pla- 
nète et, je vous rassure, ils 
finissent par y arriver.-. 
Happy end. . 

L'avis de Player 

Bon, voilà, vous êtes pré- 
venus. Le « film y, OBI 2 
reprend en fait deux OAV 
sortis depuis un bout de 
temps au |apôn. Le spec- 
tacle qu'elles proposent 
est honnête, mais à ce 
stade nous sommes loin 
de confiner au génie. 
Certains d entre vous 
regretteront- peut-être 
l'absence de certains 
« vieux >> (comme Goku, 
que l'on voit très peu, ou 
encore Végéta) mais bon, 
laisser la place aux jeunes 
ne fait pas de mal de 
temps en temps. 
Un film à réserver aux 
incondition- 
nels, et à 
personne 
d'autre, 
vraiment... 
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transcendantes, 




Ce-tiouveau VdZestmne sur-; 
: fme. Lorsqu'on connaît les 
trois Action Game- précé- 
dents, on retrouve immédiatement 
âsmarques. Le jeu propose un mode 
Moiy (assez bien fichu : vous devez 
; ; -wus battre avec différents persos et, 
-finalement, c'est souvent Goku qui 



arrive en dernier recours lorsque vous 
'dez),. un système de jeu par 
équipes (joueurs humains ou ordina- ; 
teur) ou en un contre un, un mode '-_ - 
d'entraînement... Côté options, on 
peut dire que les gens de chez Bandai' 
se sont donnés un peu de mal. Ça 
commence. bien. En ce qui concerne© 



L'ESQUIVE 

rburéviter un coup ou un super 
pouvoir, vous pouvez partir rapi- 
dement vers le fond du âêcor, 
puis contrê-atta^uer. 




"" J œura 



PLAYER ONE 




Super Nintendo 

DBZ 
HWBi 

DJMENS 



LE CONTRE 



Immédiatement après tous 

être mis en protection sur un 

coup, effectuez le mouvement 

d'un coup spécial. Avec le bon 

timin0 le jeu se « gèle >> et 

vous co ntre-attae^uez illico. 




n super 
-tir rapi- 
i décor, 
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Les différentes aires de jeu proposent plusieurs tableaux entre 1 
lesquels vous pouvez voue déplacer. Original. * 



le bas ou les côtés sur un autre 
tableau), Le titre Hyper dimension de 
ce DBZ s^ justifie lorsque» sur cer- 
tains tableaux (ou" vous êtes censé 
voler), vous pouvez : ;toumer autour de 
votre adversaire, Graphiquement très 
réussi, ce nouveau E>F3Z se révèle éga- 
lement plutôt agréable- à jouer et 
même si, dans le fond, il" n'innove pas 
des masses, je dois avouer qu'il" mi 
bien plu. Un nouvel épisode sars sur- 
prise, efficace, qui mérite bien le label 
«testé et approuvé». .. , 

Chrts, 

SuperSayandutest. 
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PICCOLO SAN 

Le nanïek couleur émeraude 
possède un contre particulier. 
Lorsqu'il se prend un coup, il 
perd son bras (!). Qu'à cela ne 
tienne, ce dernier repousse et 
il contre-attaque I 



© ^différents person- 
" nages disponibles, ils sont 
au nombre de dix, C'est assez 
peu, me dirêz-vous, mais la qua- 
lité d'un jeu n'est-pas forçémentliée- au 
nombre de protagonistes qu'il propose 
(et Jêcl). On peut noter que lës : |eh"-_ 
tilssont davantage représentés; 
que les méchants aveosix. 
super guerriers d'un c'ôté. 
contre quatre vilains surpuis- 
I sants de l'autre. 
Chaque combattant possède 
une palette de coups et de pouvoirs 
différents assez conséquente. 



Les" manipulations paddles avec le 
teuton Y (poing) et 9 (pied) donnent 
lieu "à: des enchaînements de coups 
réellement impressionnants et les-. 
pli pros d'entre-" -vous passeront - 
s|nsdoute pas mal de temps à tous 
les-;ehercher," Lestages qui- suivent 
vous en font découvrir quelques-uns, 
maissoyez assuré qu'il yen a encore 
beaucoup d'autres, Le bouton A reste 
consacré aux tirs de boules d'énergie 
(de.la boule simple au super pouvoir) 
et le Xsert aux projections et a l'envoi;" 
sur les différents-plans (vous""pouvez ;: 
balancer votre adversaire vers le haut, 



©i résumé 

Quatre DBZ 
Action Game, ça 
commence à faire 
beaucoup mais 
celui-ci est très 
technique (avec 
plein d'enchaî- 
nements !). Un jeu 
de qualité. 



Le point faible du jeu. Les mouvements 
manquent de fluidité. 



SOW 
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Les musiques sont assez « bof », les voix 
digits plutôt réussies. Bon, c'est du DBZ, 



IOUABILITE 



Il faut se faire aux temps de reaction ent 
chaque coup, mais une fois ce cap passé, 
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HYPER PIMENJION 

ENCHAÎNEMENTS 
ET SUPER 

Classique» le dernier M 511 possède un système :- 
d'enchaînements assez remarquable. Nous vous présentons 
sur ces deux pa§es un enchaînement par personnage et, 
en cadeau bonus, nous «Ans la manip de sa super 
attaque*, Sachez toutefois que les variantes d'enchaînements 
sont parfois très nombreuses (Golu ou %ta notamment 
en possèdent des tas),; 
À vous d'essayer d'en découvrir le maximum ! 



' [hhàtià seulement lersque rtit barre Aerjie est Jais le rouge, saof en mit Eiftiâieitient) 



COKU 

ENCHAÎNEMENT : 

i. OOO+ b o 
00+y,b,000 

+ B. 

: Faites attention à la dis- 
tance lorsque vous frap- 




pez l'adversaire avec 
votre coup de pied 
retourné (premier coup) 
pour ne pas passer dans 




son dos. Le coup des! 
genou, en dernier, passée 
si votre adversaire est; 
dans le coin. Si ce n'est*: 
pas le cas, utilisez le 
double coup de pied. 
(avant + B) à la place. 

SUPER ATTAQUE : 

2. ©GO OO 

O+Y. 



VEGETA 

ENCHAÎNEMENT : 
1. B,B,Y (rapidement, 
pour soulever l'adversai- 
re), B,© OO+B. 
Vous pouvez varier, après 
avoir repêché avec le 
coup de genou, avec un tir 
de trois boules d'énergie 

(OOO+a). 



Deux de ces . boules 
d'énergie peuvent tou- 
cher. 

SUPER ATTAQUE : 
2. O O + Y. 

Pour réussir cette atta- 
que, sautez vers votre 
adversaire et juste avant 
de toucher le sol, effec- 
tuez la manip. 




GOTENKS 

ENCHAÎNEMENT : 
1. Y, Y, B (rapidement, 
pour soulever l'adversai- 
re), Y, Y, © ©©+ Y. 

Un enchaînement qui ne 
passe en entier que si 
vous coincez votre adver- 
saire sur un des bords 

de l'écran. 



SUPER ATTAQUE : 

2 oooooo 

+ Y. 

Cotenks transforme son 
ennemi en ballon et l'en- 
voie valser contre les.. 
bords de l'écran. 
Original. 
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GOHAN 

ENCHAÎNEMENT : 
1. Avant + Y, B, Avant 

+ Y, B. Simple, efficace, 



le timing n'est pas évident 
à trouver. On le place 
plus facilement contre des 
adversaires légers (Freezer, 
Gotenks ou petit Buh). 




super attaque : 
2. ©OOQOQ+b. 




CELL 

ENCHAÎNEMENT : 
1 . B, B, Y (pour soule- 
ver l'adversaire), B, B, 
© + Y. Bon, ce n'est 
pas l'enchaînement du 



siècle mais je n'ai pas 
trouvé mieux ! 

SUPER ATTAQUE : 

2. © G © G O 

OO+Y. 




PETIT BUH 

ENCHAÎNEMENT : 
1. Y, Y, B (pour soulever 
l'adversaire), B, B, Q 

00+*. 

Si vous avez coincé votre 
adversaire, utilisez la 
pointe à courte portée 
pour toucher en dernier 

(OOO+v)- 




SUPER ATTAQUE : 

2-OOOO+v. 



PICCOLO 

ENCHAÎNEMENT : 
1.B, B, Y (rapide- 
ment, pour soulever 
l'adversaire), B, Y, © 
O O+A. 

Vous pouvez varier cet 
enchaînement en le termi- 
nant avec une boule 
simple'ï(A) ou une paraly- 
sie ( © O O +A). Dans 
.ce cas, il faut coincer votre 
adversaire contre le bord 



60GETA : 

ENCHAÎNEMENT : 
1. Y, B (pour soulever 
l'adversaire), Y, Y, Y. 
Vous pouvez varier et 
changer le dernier coup 
avec un coup de coude 
(GO© +Y) ou une 



de l'écran, sinon ça ne SUPER ATTAQUE : 

passe pas. 2.0000 + " 




boule d'énergie (A). Cet 
enchaînement doit être 
effectué contre un bord 




d'écran 

SUPER ATTAQUE : 

2 oooooo 

©+Y. 

Une attaque qu'il faut 
effectuer au corps à : 
corps, sinon Gogeta se 
concentre pour rien et 



FREEZER 

ENCHAÎNEMENT : 
T.B, B, Y (afin de soule- 
ver l'adversaire), 
Y,©00+Y,0 

OO+Y. 

Si vous n'êtes pas dans le 
îcoin, la deuxième flamme 
In passera pas. Vous pou- 
vez alors modifier l'en- 
chaînement de la façon 
suivante : on soulève l'ad- 
; versaire, on donne deux 



GROS BUH 

ENCHAÎNEMENT : 
1. B, B, Y (pour soulever 
l'adversaire), B, Y, Y. 
Pour toucher après avoir 




■ ■ llWWl -«s I *si^S». j^ 

coups de queue (deux 
fois Y) et on termine avec 
une flamme. Là, ça passe. 



SUPER ATTAQUE : 
2- O G O + VB. 





soulevé l'adversaire, avan- 
cez un tout petit peu 
entre 
chacun de 




trouvez placé contre un 
des bords de l'écran, 
vous pouvez repêcher 
avec trois coups de bide 
(B, B, B). 

SUPER ATTAQUE : 
2. ©O© +YB - 
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La fin du Dragon ? 

De notre envoyé spécial au Japon, Ken-Takarâ; 

Si en France le phénomène Dragon Bail continue k passionner toute une génération, 
au Japon, les facéties k San-Gii fl'ainuseipère plus que les indulgents, 
Est-ce la fin d'un mythe ? Enquête chez îbei, le studio de développement de M, 



PO : À quand remonte 
la série TV Dragon Bail 
au |apon ? 

KATSUOKI YAMAMOTO : 
Le manga a été créé en 
1985, et la série TV a vu le 
jour un an après, Quant 
au premier film (nous diffu- 
sons actuellement le 14 e ), 
il est apparu sur grand 
écran en 19.87. 

A cette époque, quelle 
était l'audience régu- 
lière de la série TV ? 

Plus de deux millions de 
fans étaient devant leurs 
écrans pour DB et DBZ 
avec des pointes régu- 
lières à près de quatre 
millions. Aujourd'hui, ce 




M. Katsuhiro Tagaki, 
directeur merchandi- 
sing, s'occupe de la 
diffusion des goodies 
DBZ. 




sont environ un million et 
demi- d'enfants qui regar- 
dent" Dragon Bail G T. 
Cette baisse d'audience 
s'explique en partie par la 
disparition du manga. 

Puisque vous parlez de 
Dragon Bail Cl, pro- 
jetez-vous d'en faire 
un film ? 

Non ! Mais nous avons l'in- 
tention d'exploiter cette 
série à fond. Nous sommes 
d'ailleurs en' pleine dis- 
cussion avec AB Pro- 
duction pour la diffusion 
des épisodes inédits en 
"France," mais le projet 
n'est pas encore finalisé. 

Hormis au Japon, dans 
quels pays DB a-t-il le 
plus de succès ? 

C'est la France qui arrive 
en tête après notre pays, 
puis viennent l'Espagne 
et l'Italie (où la série est 
arrivée en janvier 96), 
Aux États-Unis, Dragon- 
Bail est diffusé depuis un 



an et commence à être très 
populaire (ndlr : le premier 
salon Japanimation qui a 
eu lieu à San Diego cet 
été, marque le vif intérêt 
porté par les américains 
à tout :ce qui vient du 
japon).. 

Y aura-t-il une autre 
série Dragon Bail après 
celle de Grand Touring 
(DBCT)? 

Non, aucune autre série 
n'est prévue.. 1 . 

Quels sont les autres 
grands succès de la 
Toei ? 

Kitaro et Nubè. 

Et Sailormoon ? 

Sailgrmoon est bien sûr 

un grand succès marke- 
ting, mais c'est égale- 
ment une des, audiences 
TV les plus basses;: les 
jeunes filles affectionnent 
les personnages dejl la 
série mais pas forcément 
les histoires. 



Combien de person- 
nes travaillent au ser- 
vice de San-Goku et de 
ses ami(e)s ? 

De nombreuses sociétés 
partenaires de la Toei 
œuvrent sur DBZ. On 
peut estimer à plus de 
100 le nombre de per- 
sonnes impliquées dans la 
réalisation de la série. 

Vous avez des projets 
de nouvelles séries 
télévisées ? 

Oui, nous.: travaillons sur 
une série appelée Hana 
Yori Dango (un proverbe 
japonais signifiant que les 
filles préfèrent être invi- 
tées au restaurant plutôt 
que recevoir des fleurs !). 
L'histoire tourne autour 
d'amours estudiantines. 
On est loin du genre DBZ ! 
Et puits nous travaillons. 
sur Slam Dunk, un succès 
en Asie,, afin de le faire 
connaître en Europe. 

QUEL AVENIR 
POUR DRAGON 
BAIL? 

Chez Manga No Mori 
(ndlr : « La forêt de man- 
gas »), une des librairies 

les e plus -populaires du 
jeune quartier de Tokyo, 
on constate que les ado- 
lescents japonais com- 




L'affiche de la série 
en préparation 
Hana Yori Dango 




M. Katsuoki Yamamoto, 

directeur commercial, 

est responsable des 

ventes de la série à 

travers le monde. 

mencent à se lasser des 
œuvres et du style d'Akira 
Toriyama, bien que tous, 
reconnaissent qu'il a; 
apporté quelque, chose 
de neuf dans l'univers 
manga. Aujourd'hui, les 
gros consommateurs de 
mangas (dévorant entre 5 
et 15 ouvrages par mois) 
recherchent" "dès" œuvres 
de style" "différent, telles 
que Evangelion de Gainax 
ou encore X de Clamp. 
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J=^> -^^ novembre 95 
Dossiers : Mortal Kombat 3. 
ISS Deluxe, Tekken. 
Tests : Jim 2 MD, Myst Satum, 
Tlntin SN, Excr&re Games P 5X. 
Kaiden Ftoject FSX, Frfa 96 MC>. 
Onv.'SecretofManaZ. 
W'fiïjArms Saturn, Hermie 
Hopperhsad FSX, Dragon Bail Z 
Super Famicom etGB... 
Plans et Astuces : 
dghr. Crusader. 



ï==» S^ décembre 95 
Dossiers : Doom. Yoshi's is'and 
Tests : Clockwork Knight 2, 
Pharrkasy Star IV MD, Zoop. 
Worms PSX Saturn, Vieivp.iîn". 
FSX, FGA Tour 96, Vlrtua Cop, 
5uper Bomberman 3,„ 
DTiV: Secret of Evermore, 
Simcity2000. FILIve 
Informations,... 
Supplément gratuit : 
ULTRA 64. les premiers jeux. 



nvier96 

Dossiers : Virt.ua Fighter 2, 
Ultra 64, Sega Ralk 
Tests : Firestomi Thurtderia*2, 
i.i ■■.■■; ;.i lia. fern lirai Shœlown 3. X- Coin 
En;r:-y.i;l:i : oi':ii ;';,i!.îrt'sAttact;,Bîg 
% Troopen Urtati Strike.. 
OTW: R/dsp tec-fr Rev.-luticn. Tir- 
Shin 0--n 5, Draqon 3all 1 X-rVien.A 
IV Evolution, Tactics Ogre. X- Japan 
Virt.uaFSIna&kOOÎ... 
P/ans*t/^siuct-s ; Linhi. Cc-ssce;- 



^^ "1 février 1 96 
Dossiers : Dragon ttet VI. DKC 2 
Tests .■ X-Men, NBA In The Zone. 
Total NBA 96. F1 Uve 
Im'iiT-vianon. Assault Rlgs. Road 
Rash.Sim City 2000... 
OnV:Toshlnden2.KileakThe 
Blocd 2. Far East of Eden Zéro, 
Srri-ît Fifih'er £t--o, Darius 
GaUc'-i, GunbireL 
Plans et Astuces: 
Virtua Fighter 2 



^^■^=*. mars 96 

Poss/ers : Dragon Bail et RPG. 

Tests : J. Bazookatone, La Horde, 

i/escent, Gex, Fatal Fury Real 

Bout. Breath of Fire 2, Actua Golf, 

Worms... 

OTW ; Toy Stery, Horned ûwl, 

Floating Runner. 5ideWindèr, 

G-isTAm Hsrc-i-i. Genso Suikoden... 

Plans et Astuces: 

VirtuaFighter2. 

Cadeau : Manga Fiayei- Digest, 



^^.^^ avril 96 

Dossiers : Les cûlu.-? > j'srn.îqik-. 
Jouera plusieurs. 
Tests: Toy Stor.y, Panzer General 
F5X, Wing Commander 1 III FSX. 
The rJeed for Speed FSX. Magic 
Carpet PSX/Saturn. . . 
OTW: Super Mario RFG SFC. 
Bahamut Lagoon 5FC. Vampire 
Hunter 5aturn. Alone2 5aturn. . . 
Plans et Astuces : Mystarii! ; 1 j 
Cadeau : NBA Basker.ba;' C-Mt. 




^E3-==*- mai 90 

Dossier /Spécial Foot. 
Tests ; SF Alpha, Ranzer Dra- 
goon Zwel KJrby Dream Course, 
Night Warriors, Kidge Racer 
iZe;-o\utlon, Tlntin au Tibet, 
Adventure of Loto 2... 
OTW: Tekken 2. iode Runner, King 
of Rghters '95. DBZ Hyper 
Pi'rr-ensi;ii,ChDroQ, Dragon Force... 
Plans et Astuces :Mystsna (Z). 
Cadeau : autocollants Sony. 



^=S ^z3 juin 96 
Dossier: Formés pour jouer, 
Sjwcïiîl salon E3 
Tests : Fade to Black FS, 

Artof Fightlng 3, Starfighter 
3000, Big Hurt Baseball... 
OTW; Jumping Flash 2, Le tré- 
sor secret tis Ludra, Thor, Le 
I'li'",a,:.|._ ; ..le 5;Tnt Ennos, Don 
fiachl... 

Plans et Astuces : Mystaria 
(fin) 



■ juillet/août 06 



.- JO, 



Tests :T-ack and FieJd. Résident 

Evll, Battle Arena Toshinden 2, 

Aquanaut's Hoiiday... 

OTW/MotorToonGFa 

5word and Sorcery, 

Dragon Bail Z, Iron 5torm, 

Skeleton Warriors... 

Plans et Astuces : Spécial 

Baston 

Cadeau : Manga Flayer Digest 



fci^ "-^ septembre 96 

Dossier: Plate-forme 30. 

Tests : Formula One, Time 

^■cmniandc. 'irU'iV ïfon, Athlète 

ki ms. Casper, Maui Mallard, The 

Web. NBA Action. 

OTW: Filotwings 64, Virtua 

Fi,llit5r i'-Lis. Sorti bsrman, Tobal 

n°1,Strikers1945... 

Plans et Astuces: Résident Evil. 

Cadeau: Carte Dragon Bail 

Chromlum. 



^^■^^^ octobre 9© 

Dossier: Exclusif Formula One. 
Reportage Arcade Japon. 
Tests : Tekken 2, Burning Road, 
WlpEout 2097, Die Hard 
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ncore plus 
d'images, des 
séquences détaillées 
et commentées. Des 
points particuliers 
mis en valeur, des 
niveaux de lecture 
différents et deux 
codes couleur (l'un 
pour la marque, l'autre 
pour les notes). 
Tout fa pour vous 
permettre d'apprécier 
encore plus les tests 
de Player Ow. 



TOUS 




LES TESTS DECODES 



Type de console 

Nom du jeu testé 

lest dans la couleur de 
la note obtenue 



Introduction 

Un bref aperçu du jeu 

pour vous mettre en 

appétit. Le bandeau 

est dans la couleur 

de la marque 



Elles vous permettent de décou- 
nages, des boss, 
des armes,,. Cet espace peut 
être occupé par un plan 



Note 

50-597» = 
60-697. 
70-797.= 

w-mi-. 

90-957,: 
H007. 



; sans intérêt 
=jeu moyen 
jeu correct 
: bon jeu 
: jeu excellent 
= Jeu mythique ! 




LES JEUX TESTES 

SameSear 

Vlrtua Fighter Animation 126 

Megadmm 

NHL97126 

Super nSÊOBuda m 

Prince ofrersia 2 100 

Worms 116 

Tintin et le temple du soleil 120 

Incantation 124 

Oscar 125 

Realms 125 

Whizz 126 

l'hiuj.ihiifili 

Crash Bandicoot 

Tomb Raider 

Star Giadiator 

MotorToonGP2 I 

Soviet Strike 

Pitball 

Project X2 

BlastChamber 

Darkstalkers 

Project Overkill 

Robotron X 

X-Com : Terrer From The Deep 

NHL 97 : 

RetumFire 

Madden 97 

SdUmi 

Tomb Raider t 

Worldwide Soccer 96 

Fighting Vipers 104 

Sea Bass Fishing 10& 

Destruction Derby 117 

Highway 2000 124 

Dariusll 124 

Keîo 2 126 

Crime Wave 128 
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Encadré texte 

5 points particuliers sont détaillés dans 
cette colonne 



I Barème de prix des ieux 
Notation détaillée Résume / . ' ' 

Le jeu en quatre Pour vous faire une idée du jeu en un coup 

points de vue d'œil. C'est le premier niveau de lecture 

commentés et notés avec i'intro et les notes 



B de 150 à 249 F 

Cde250à349F 



KingofFighters '96 



Dde350à449F 
Ede450Fà549F 
F plus de 550 F 
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e bandicoot est un rongeur 
australien, animal vedette de 
ce jeu. Le bandicoot mâle est 
fortement attiré par les bandicoots 
femelles, surtout lorsque celles-ci se 
trouvent.gardées par un savant fou 
se cachant à l'autre bout de la jungle. 
Encore un prétexte pour traverser 
une multitude de levels parsemés 
d'embûches.., 

Crash Bandicoot est un jeu de plate- 
forme original dans le sens où il pro- 
pose divers points de vue en fonction 
des niveaux : de derrière, de cM, de 
trois-quart haut... Cela est permis 
par le fait qu'il bénéficie d'une réali- 
sation entièrement en 30. Mais 
contrairement à Mario 64 ou Jum- 



L'avis 
de Le Flou 

« Impressionnant graphiquement, 
Crash est de plus un jeu de plate- 
forme complet. Certes il est de 
conception classique, presque 
sans surprise mais les astuces sont 
là et les niveaux secrets bien 
cachés. Un jeu très plaisant, qui 
baigne dans une ambiance 
"Donkey Kongienne" mâtinée de 
Tex Avery. La PlayStation a enfin 
un jeu de plate-forme nickel, une 
sortie à marquer d'une pierre 
blanche.» 



ping Flash, on ne bénéficie pas d'une 
liberté totale pour autant, puisque 
l'aire de déplacements se limite à un 
couloir. Le principe de Crash Bandi- 
coot est d'ailleurs très proche d'un 
jeu en 20. On retrouve ainsi tout au 
long des 32 niveaux les ingrédients-- 
les plus éprouvés des jeux de plate- 
forme : dalles mobiles ou s'effon- 
drant, obstacles intermittents... Les 
ennemis sont eux assez peu nom- 
breux, et s'éliminent facilement par 
un saut sur la tête ou un tourbillon. 
Mais la difficulté, progressive, n'en 
souffre pas, Et la durée de vie est 
tout à fait satisfaisante, 
puisqu'après avoir terminé les trente 
premiers niveaux, il faudra pour © 
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MONDE 1 

Échoué sur une plage, Crash 
commence son périple en 
traversant unejungle où 
les occasions de se faire 
écrabouilier par un gros 
caillou ne manquent pas. 



MONDE 2 

Entre de sombres temples 
mal fréquentés et un iapin 
sauteur, un pont en bois 
(pour le moins dégradé) vous 
attend. Séance de haute 
voltige à prévoir. 
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:: 

A rapproche de Heo Cortex, 

\e bïg boss s les papillons 

virevoltant dans !a jungle des 

premiers levels laissent 

aux usines de produits 
chimiques. Vous aurez égale- 
ment à traverser un château 
dans ieejuei il faut trouver une 
lampe pour s'éclairer. 




Peux niveaux secrets s'ouvrent 

au joueur qui aura récolté les 

26 gemmes du jeu. On en 

obtient une chaque fois que l'on 

détruit la totalité des caisses 

en bois d'un niveau. 
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CRASH 
BANDICOOT 



S ONY 
ANGLAIS 






MCOUCC 
INFINI 



SURMONTABLE 

i CORRECTE 




HORS SERVICE 

La difficulté devenant rapide- 
ment élevée. Crash Bandicoot 
n'en finit pas de mourir sous 
nos yeux. Un spectacle rendu 
suportable par quelques ani- 
mations plutôt marrantes. . 



Ce n'est pas 
encore du 
Nintendo mais 
Sony semble sur 
la bonne voie 
avec ce superbe 
jeu dont l'intérêt 
n'est pas 



S accéder aux derniers, réaliser un 
Perfect dans chaque bel en cassant 
toutes les caisses bonus (vies, 
protection...). 

Le remarquable travail graphique 
effectué sur Crash Bandicoot rap- 
pelle par sa qualité les références 
16 bits que sont les Donkey Kong 
Country de Nintendo, Les couleurs " 
explosent l'écran, et l'on ne voit 
jamais le moindre pixel de travers. Un 
vrai régalde tous les instants, ren- 
forcé par une très bonne animation 
et une bande-son cartoon, Le seul - 



petit point négatif concerne la joua- 
bilité : bien que très bonne en général, 
- il arrive que l'on saute dans le Vide 
-- faute d'avoir su juger correctement 
de la perspective lors des déplace- 
ments dans le sens de la profondeur. 
Mais, oubliez ces quelques vies sacri- 
fiées sur l'autel de la 3P, et si vous 
ne devez acheter qu'un jeu de plate- 
forme sur PlayStation, ne vous 
posez pas de question et adoptez un 
Bandicoot. 



80 



75 



70 



le rongeur. 
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On se laisse parfois piéger par la perspec- 
tive. Sinon, c'est du tout bon. 
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L'EQUIPE NAUGHTY DOC* 

Leur premier jeu 32 bits est un des plus -beaux de la PlayStation, et comme 
ils ont plein «le choses à «lire, Player One leur donne la -parole, Rencontre avec 
Jaeon Rubin, président de Naughty Pog, société anglaise de développement. 



PO : Pourquoi avez-vous choisi un 
bandicoot, animal peu connu, pour 
en faire un héros de jeu vidéo ? 
JASON RUBIN : Précisément parce 
qu'il s'agit d'un animal peu connu. 
Nous avons pensé qu'en choisissant 
une créature familière, il y aurait eu 
une trop grande contrainte concer- 
nant son look ou ses actions. 
La plupart des gens ne savent pas ce 
qu'est un bandicoot et ils n'ont donc 
aucune présomption concernant sa 
personnalité ! Ça nous a permis de 
créer Crash comme nous l'imaginions, 
nous, Les vrais bandicoots ne sont 
pas orange clair, et ils ne font pas 
des vrilles pour détruire des ton- 
neaux ou des galipettes en sautant, 
Et pourtant personne ne nous l'a fait 



outils), Bob Rafei (designer), Taylor 
Kurosaki (effets spéciaux), Dan M- 
morgen. (programmeur), Justin 
Monast (debugging) et- Charlotte 
Francis (artiste). 

Quel a été votre source d'inspiration 
pour les différentes scènes du jeu ? 

Les artistes de Naughty Dog ont 
passé du temps à regarder ies des- 
sins animés classiques de Disney, 
comme dlanche Neige ou Pmocchb, 
car nous apprécions les détails de 
leurs décors. Nous apprécions aussi 
ies artistes qui ont contribué au 
magazine Heavy Métal (magazine de 
comics américains), Indiana Jones et 
ses décors nous ont aussi inspirés. 



remarque 



él 



Combien de temps a né' 
cessité la programma- 
tion du jeu et combien 
de personnes ont parti- 
cipé au développement? 
Crash Bandicoot a deman- 
dé à Naughty Dog deux ans de 
développement. L'équipe est compo- 
sée de huit personnes : Andy Gavin 
(chef de programmation), Jason 
Rubin (président), Dave Baggett 
(programmeur 



Crash Bandicoot est un jeu 
« NOUS coloré qui offre de 

N'AVONS PAS 



UTILISE LES 

POSSIBILITÉS DE LA 

PLAYSTATION 

À 100%.» 




nombreux décors, 
très variés. Pour 
animer le jeu avec 
tant de détails 
avez-vous utilisé 
des astuces de pro- 
grammation ? 
Absolument. Plus de 95 7» de la 
programmation du jeu a été conçue 
en assembleur (ndlr : un langage PC), 
Nous avons utilisé de nombreux 
outils propriétaires (ndlr : des 
logiciels créés spécifiquement 
par les développeurs), afin 
d'augmenter notre capacité de 
création. Au final, la puissance 
de programmation permet aux 
artistes de s'exprimer pleinement. 

En tant que développeur PlaySta- 
tion, pensez-vous que Crash Bandi- 
coot exploite les capacités de la 
console à 100 V. 

Non, nous n'avons pas utilisé ies pos- 
sibilités de la PlayStation à 
100 1, et, c'est tant mieux car 
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nous pourrons revenir bientôt avec 
d'autres jeux ! Nous croyons que 
Crash est aussi abouti 
que les jeux sortis cette 
année, et beaucoup plus 
que ceux qui ont précédé. 
Les titres PlayStation qui 
arriveront l'année pro- 
chaine, que ce soit 
chez Naughty Dog ou. 
ailleurs, seront supérieurs! 

Beaucoup comparent Crash 
Bandicoot à Super Mario 64, 
Le principal reproche 
qu'on lui adresse 
concerne le manque de 
liberté de mouvement 
malgré l'univers 3D. Pensez-vous 
que les deux jeux soient compa- 
rables ? Mario est-il le jeu 
ultime ? 

Bien sûr, les deux 
Jeux sont compa- 
rables. Crash est un 
jeu de plate-forme en 
3D, dans le style de 
Mario ou Sonic. Mario 64 
quant à lui est un jeu d'exploration 
qui ressemble plus à Zeida qu'aux 
anciens Mario. L'opinion de Naughty 
Dog est que les deux sont fun et 
offrent des heures de distraction. 
Donnez-nous le choix et nous joue- 
rons aux deux! 
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Pensez-vous que Crash pourrait être 
adapté sur Nintendo 64 ? 

Non, Il n'y a pas suffisamment de 
capacités de stockage sur les car- 
touches N64, ou même sur l'hypo- 
thétique 64DD, pour contenir toutes 
les textures présentes dans Crash 
Bandicoot. Nous pourrions probable- 
ment créer un jeu qui reprenne le prin- 
cipe de Crash, mais en simplifiant 
l'environnement comme dans Mario. 
Seulement, ce ne serait plus Crash 
Bandicoot ! 

Et Mario sur PlayStation ? 

Ma réponse va être controversée ! 
Étant donné que Sony va créer un 
paddie analogique et qu'un « Mario 
64 sur PlayStation » serait un peu 
moins lisse à cause du manque de 
mip-mapping (ndlr : technique per- 
mettant le lissage 
des textures), il serait 
effectivement possible 
de faire un Mario sur 
PlayStation. Dans quel- 
que temps, nous essaie- 
rons d'ailleurs de le 
prouver ! 

Quels autres jeux 
vous éclatent en ce 
moment? 

Les cinq jeux ies pius appréciés chez 
Naughty Dog sont Bust A Move, Tek- 
2, Quake (PC), Formula One et 
Mario 64, 



«USERAIT 

POSSIBLE DE FAIRE 

UN MARIO 64 SUR 

PLAYSTATION.» 



Quels sont vos projets ? 
Un Crash Bandicoot 2 
ou un jeu radicalement 
différent? 

Naughty Dog travaille 
actuellement sur un nou- 
veau projet, toujours sur 
PlayStation. Mais on ne peut 
pas encore en parier Désolé. , . À pro- 
pos de Crash 2, si ies joueurs d'Europe 
et d'ailleurs en veulent encore, nous 
serons heureux de leur offrir une suite. 
Propos recueillis par Elwood. 
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Le père 1 
de Cobra 
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Fighter 11 V 
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découvrez 
Street Fighter 11 V 
en Vidéo (1 5') 



en 

r> vente à partir 
du 3f octb* 
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Manga Player, le 
mag de tous les 
fans de mangas, 
c'est tous les mois 
des mangas originaux 
en version française et 
toute l'actualité du manga 



Le mag 
IaK7: 

seulement 




:■:■■:. .. ■■ ; :. : .u :-.. „.;;-:- ; 



-*w 



àGOoW 



%mz 



y 



^-;.:> 



..#; 



5 -«fe* 



*" : " !;;i 'V:rv\:, 



;■;•'•■ 




U(iUAJ.iifeUJuiâd 



iCttUiàuUi*. C£aL 



g Boy, 

et Saturn, la sélection des meilleures 
k ien sûr toute l'actualité du jeu vidéo 
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TOMB 



r» vente 
octobre 



CesofUk 



ÏP&zèi 



ItëSll 



dernier W 

E3, était annoncé 

comme l'un des titres 
i.. j j.j. 



sur 32 bits. 

Quel est le dict six 
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Tomb Raider est d'un genre 
peu exploité sur console : 
l'action! aventure. On pour- 
rait are pour résumer qu'il s'agit d'un 
développement tridimensionnel de 
célèbres titres comme Flashback, et 
dans une moindre mesure Prince of 
Persia 2. Ici, le scénario met en scène 
une jeune femme dont le goût pro- 
noncé pour l'aventure l'a poussée à 
partir à la recherche d'un étrange 
objet, Lara, c'est son petit nom, pos- 
sède ce que le commun des mortels 
considère comme des mensurations 
de rêve — qu'elle va avoir l'occasion 
d'exhiber durant des heures, Le 
joueur qui la dirige peut lui ordonner 
des actions, choisies parmi u.ne 
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La version Saturn se situe un 

cran en-dessous de son 
homologue PlayStation, dont 
sont tirées les autres photos. 



ment y trouver quelques puzzles, 
souvent concrétisés par de gros 
blocs qu'il faut déplacer pour ouvrir 
un passage ou créer une marche. La 
phase d'exploration consiste, dans 




panoplie classique mais permettant 
d'admirer en détail la cinématique de 
la créature. 

PREMIER RENDEZ-VOUS 

Après être passé dans la salle 
d'entraînement pour se familiariser 
en douceur avec les commandes (une 
idée ingénieuse), on peut entamer les 
quinze niveaux de l'aventure, Ceux-ci 
se répartissent dans des grottes, 
une cité Inca, en Egypte et enfin dans 
une mine pleine de surprises. La 
trame du scénario se tisse lors des 
scènes cinématiques qui entrecou- 
pent chaque décor, Chaque level est 
un mélange d'exploration, de combat, 
et de plates-formes, On peut égale- 
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les vastes niveaux, à trouver des élé- 
ments clés qu'il faudra utiliser en 
d'autres lieux pour ouvrir des portes 
ou actionner des mécanismes, Au 
passage, il est utile de se débarras- 
ser d'ennemis aux comportements 
très réalistes : ours, loups, rats, (S 




Pour passer ce qui 

pont, prenez de l'élan, sautez 
en tendant les bras pour 
agripper le bord oppo~" 



Q crocodiles, gorilles... et même 
quelques momies et dinosaures, Pour 
cela, Lara dispose de deux pistolets 
automatiques, à remplacer au plus 
tôt par des armes plus puissantes 
(fusée à pompe, Uzi...). 

LA DÉCEPTION DU 
SECOND REGARD 

Malheureusement, tous ces ingré- 
dients très prometteurs n'empê- 
chent pas Tomb Raider d'être enta- 
ché de défauts notables. 
Tout d'abord, sachez qu'il faut énor- 
mément de patience, pour ne pas dire 
de self-control, pour progresser dans 
le jeu. En effet, le moindre obstacle, 
même sans intérêt, demande beau- 
coup de précision dans les com- 
mandes. Il devient ainsi assez louri 
de faire des va-et-vient dans les 
niveaux, surtout lorsque l'on tourne 
en rond totalement désespéré de ne 
pas progresser. Une situation qui se 
répète malheureusement un peu trop 
souvent, ce qui risque de décourager 
bon nombre de joueurs. Pe plus, la 
position de la caméra qui suit Lara 
ne permet pas toujours de bien 
apprécier ce qu'il y a autour d'elle. 
Le problème ici tient au fait que cer- 
tains passages dans les parois se 
révèlent très difficiles à déceler. Les 
combats très, voire trop, sommaires 
se révèlent de peu d'intérêt : Lara 
vise automatiquement tout ce qu'elle 
voit, et la bataille se résume souvent 
à courir et sauter dans tous les 
sens en gardant le doigt appuyé sur 
la gâchette. Il arrive même que par- 
fois, le retard de la caméra sur 



l'action aidant, on descende des 
ennemis sans les avoir seulement vus ! 

SOUS TOUTES LES COUTURES 

Selon l'angle sous lequel on la consi- 
dère, on peut qualifier la réalisation 
du jeu d'assez bonne à excellente, Les • 
mouvements de Lara ont bénéficié . 
d'un soin remarquable : elle, peut par 
exemple effectuer un saut périlleux 
arrière tbut en dégainant son arme, 
et ce, avec une grâce absolue, Les 
ennemis, affichés en 3D comme Lara, 
sont aussi très agréables à l'œil, 




chac\u 

fin de level mais aussi dès qu< 

l'on touche un des diamants 

bleus d'un niveau. 



L'architecture des niveaux est bien 
plus complexe que ce que l'on a l'habi- 
tude de voir, et le style des gra- 



phismes parfaitement choisi. Les 
phases de plongée, assez nom- 
breuses, sont superbes. En revanche, O 



PE MAUVAISES FRÉQUENTATIONS 




LES SCENES CINEMATIQUES 



mais sa tête. On peut alors 
admirer librement les environs. 
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Des players sous 
le charme 

WOLFEN : « Tomb Raiderest tout 

simplement excellent. Comme le 
dit le créateur du jeu, progresser 
avec une héroïne bien balancée est 
quand même plus agréable que 
diriger de gros rambos tout pleins 
de muscles ! Certes, Tomb Raider 
aurait gagné à proposer plus 
d'action mais l'aspect recherche tel 
qu'il est proposé - typiquement à 
la Flashback — suffit à tui seul à 
me faire craquer. » 
ELWOOD : « Le problème avec un 
soft tel que Tomb Raider, c'est 
qu'il laisse tout le monde béat 
d'admiration dès le premier coup 
d'oeil. Mais une fois que Ton se 
met à jouer, on peut en revenir et 
ne pas accrocher à l'action, 
spéciale, Pourtant, le jeu m'a 
vraiment éclaté. Ce principe 
d'avancer en tâtonnant, en 
prêtant attention à chaque saut, et 
surtout d'évoluer dans un univers 
3D si foisonnant, m'a pleinement 
conquis. Ça change des jeux trop 
speed où l'on n'a pas le temps de 
s'imprégner de l'ambiance des 
décors. Donc je persiste et signe 
en affirmant que Tomb Raider est 
une vraie réussite... mais je 
conçois que l'on puisse ne pas 
accrocher !» 




DIS-NOUS TOUT 
PAPI 

Les origines de Tomb Raider se 
situent très loin. fëriîii les 
titres notables de l'action- 
aventure, Montezuma Revenge's 
sur Colecovision (1) remonte au 
début des années 00. Il 

traverser des tableaux à la 
recherche d'armée et de clés, en 
évitant des pièges tordue. Plus 
tard, Prince ofPersIa (2), Ano- 
ther World et Flash Back (3) 
ont pris la relève. Aujourd'hui la 
3P est à l'honneur comme dans 
l'excellent FadeTo Black. 
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rj la qualité des textures appliquées 
K^sur les murs, assez grossières, se 
: ." place à des années-lumière de ce que 
l'on peut voir dans Crash Bandicoot 
(on regrette d'ailleurs que la version 
Saturn soit en retrait sur ce point), 
Côté son, les bruitages apparaissent 
de bonne qualité, mais' seules 
quelques rares musiques de circons- 
tance viennent rompre le silence pour 
prévenir d'un danger, 
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tîiines un peu partout cachenl 
■' autant de trousses de soin 
que àe munitions, \ 



Au final, s'il nous a déçus sur cer- 
tains points, Tomb Raider fera tout 
de même le bonheur des joueurs en 
mal d'action-aventure, et dont la ré- 
sistance à l'ennui est parfois supé- 
rieure à la normale. La note attribuée 
au jeu a donné lieu à de très longues 
palabres à la rédac. Nous avons finale- 
ment choisi de lui accorder une bonne 
note, considérant que vous médite- 
riez les quelques recommandations 






Q .résumé 

Tomb Raider est 
un jeu complet 
comme on en voit 
peu sur 32 bits. 
Son manque 
d'intensité le 
réserve toutefois 
aux aficionados 
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sensation bizarre. On trouve le jeu 
assez beau — même si les décors 
semblent parfois un p 
et plutôt impressionnant mais sa 
jouabilité pose tout de même problè- 



On attendait Star Gladia- 
tor d'un œil suspicieux, ou 
tout au moins assez dubi- 
tatif. Les débuts de Capcom dans le 
domaine de la baston 3D ne pouvaient 
laisser aucun joueur indifférent, et 
après les excellents titres de Sega ou 
Namco, on pouvait se demander si le 
célèbre éditeur n'avait pas, dans le 
domaine, pris un peu de retard. Que 
vos craintes soient dissipées ! D'un 
revers de la main, flanquez-vous une 
claque pour avoir osé douter du 
savoir-faire du martre et venez décou- 
vrir avec nous un titre original et plein 
de surprises. Comme c'est désormais 
le cas dans tout jeu de baston qui se 
respecte, Star Gladiator vous propose 





tout un tas d'options très pratiques : 
modifier la difficulté, le nombre de 
rounds, la puissance des coups,,. C'est 
classique mais il fallait que ce soit là. 
L'option Wall, elle, se révèle assez rigo- 
lote. Elle entoure les terrains de com- 
bat d'une espèce de barrière invisible 
pour éviter les Ring Out, et les coups 
portés envoient valser les adversaires 
beaucoup plus loin que lors des com- 
bats « normaux ». Reste enfin le mode 
Training (expliqué en détail page sui- 
vante), le Group Battle mode, le Ver 
sus mode et l'inévitable Tournament 
mode, autant de choix possibles que je 
ne vous ferai pas l'affront d'expliquer, 
Lorsqu'on découvre pour la première 
fois Star Gladiator, on éprouve une 
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me. Il y a tout un tas de particulari- 
tés à prendre en compte, et on se 
retrouve fatalement un peu paumé. À 
savoir, les esquives existent, Un peu 
comme dans Toshinden, vous avez la 
possibilité de bouger sur les côtés et 
d'esquiver certains coups, Pratique ! Q 



=- m ==£: 



Zelk 

de des attaques plongeantes. 

Prisonnier de ses serres, vous 

irez heurter le bitume. 



q II y a aussi un. système de projec- 
tions assez bien pensé puisque vous 
pouvez attraper votre adversaire 
lorsqu'il est debout, baissé (il faut 
vous accroupir également) ou, insen- 
sé qu'il est, vous tourne le dos. Plus 

L'avis de Reyda 

« Quelle agréable surprise ! Ce jeu 
de combat à l'arme blanche type 
laser semblait être un Toshlnden 
de plus, aussi je me refusais à In- 
sérer ne serait-ce qu'une pièce 
dans la borne d'arcade. Et au vu 
de cette version PlayStation, je me 
disais encore: "Tiens, c'est pas 
mal pompé sur Star Wars, c'est 
joli, mais j'en ai marre des jeux où 
seuls les graphismes valent la 
peine. " C'est dire si je suis borné I 
Et puis, finalement, Chris m'ayant 
proposé de coopérer au test, j'ai 
fini par saisir le paddle. Et là, 
merveille : le système de combat 
est simple à comprendre, compor- 
te de bons coups spéciaux, des 
enchaînements prédéfinis mais 
bien pensés, un système de contre- 
attaque logique, des personnages 
variés au style unique : 
finalement, on s'amuse vraiment 
avec Star Gladiator, Je ne peux 
que vous le conseiller et, venant 
d'un râleur comme moi, c'est 
justifié. Pour ceux que le "peu" 
de persos (neuf tout de même) 
inquiéterait, un cheat permet de 
prendre le boss, Bilstein, et un 
perso caché, Kappa, Surveillez la 
rubrique Trucs en Vrac!» 




distance, au laser ou au fusil. 



intéressants encore, les contres 
(arrière et garde + A ou B), En antici- 
pant bien sur un coup moyen ou haut, 
vous bloquez le coup, qui vous est 
porté et contre-attaquez immédia- 
tement en faisant un maximum de 
dégâts. Pe superbes effets de 
lumières accompagnent vos actions. 
Reste enfin le « Plasma 
Strike », hyperpuissant, que vous 
pouvez activer une fois par combat 
en appuyant simultanément sur A, B 
et K. Votre perso est boosté pendant 
quelques secondes et, en frappant, il 




Les différentes projections 
des protagonistes réservent 

des surprises. Ainsi cette 
projection accroupie de Vector 



fait extrêmement mai. La plupart du 
temps, il est assez difficile à placer 
mais fatal. Les enchaînements sont 



D'autres projections vous 

permettent de « passer dans 

le dos » de l'ennemi pour le 

punir sévèrement... 



nombreux, plutôt faciles à réaliser et 
chaque perso possède un spécial qui 
se termine de façon impressionnante Q 




PLASMA COMBO : RADICAL 

Le mode Tralnlng (comprenez entraînement) est fort bien réalisé, à l'Instar de Tekken 2. Vous y 

apprendrez les enchaînements possibles et en profiterez pour peaufiner votre style. Four que les 

combinaisons, nommées « Plasma combos », s'enchaînent correctement, Il faut presser sur 

le bouton du coup suivant avant de savoir si le coup effectué a touché ou pas. 

Ce qui vous met tout de même en péril si l'ennemi esquive.,. Mais rassurez-vous, les Plasma 

combos restent le moyen le plus efficace pour vaincre. Ultime cerise sur le gâteau, en effectuant 

certains enchaînements (comme June sur les photos), on obtient un super coup Imparable à la fin. 

A vous de trouver quelle est la procédure qui mène à ce super coup, mais sachez que certains 

réclament une manipulation — comme Haut + coup de pied dans le cas de June. 

La plupart sont très agréables à regarder (ou à subir, cf. la septième étape I) et apportent 

une plaisante touche de perfection au Jeu. 
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Toshinden 2 
et Tekken 2, ou 
Star Gladiator ? 

La plupart des attaques qui sont 
proposées dans Star Gladiator 
restent évidemment très proches 
des autres jeux 3D, Normal car 
après tout, un coup d'épée reste 
uncoupd'épéeetuncoupde 
latte, un coup de latte. 
Mais l'équipe de chez Capcom 
est allée un peu plus loin et les 
enchaînements sont d'une fluidité 
qu'on pourrait qualifier de 
chorégraphique. Lorsque deux 
pros s'affrontent, c'est 
extrêmement agréable à regarder. 
Et contrairement à Tekken 2, 
aucun personnage n'y est 
suffisamment puissant pour 
altérer l'équilibre du jeu. 
On a tous en tête d'amers 
souvenirs face à Lau ou Baek, 
indestructibles même avec un 
débutant aux commandes. 
Là, il faut vraiment connaître son 
personnage pour vaincre. Et le 
mode Training est là pour ça. Au 
final, son plus grand concurrent 
pourrait être Toshinden 2, mais 
comme il ne comporte aucun de 
ses défauts, Star Gladiator 
l'emporte haut la main malgré le 
manque relatif de persos. 




SURPRISE! 

Gore, le petit magicien, semble 
être le personnage le plus fluet 

du jeu. Il fait plutôt minus 

comme ça, mais en tapotant 

la direction Bas, il prend tout 

de suite un peu plus d'ampleur, 

voire beaucoup plus. Une taille 

respectable atteinte, faites 

« quart de cercle Arrière + 

coup de pied » pour piétiner 

votre ennemi. Revers de la 

médaille : il est difficile de se 

battre lorsque l'adversaire 

passe sous tous les coupe ! 
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q (et impossible à bloquer). À vous de 
trouver le « chemin » qui y mène, 
dans le mode Entraînement. 
Côté palette de coups et pouvoirs 
spéciaux, les perso de Star Gladiator 
font vraiment très fort, Entre Zem- 
kin, lliomme-oiseau, et Gore (indéfi- 
nissable), vous irez de surprise en 
surprise, Le premier peut voler à son 
gré autour de vous, attaquer par la 
voie des airs à tout moment.,, C'est 



PlByitBtion 

STAR 

GLADIATOR 



Exemple d'esquive rapide sur le 
coté. Gere\t, qu'\ venait d'enta- 
mer une combinaison de coups, 
se retrouve bien exposé... 



assez déstabilisant, Le second se 
défend en vous soufflant dessus des 
tas de bulles (pour vous blesser ou 
vous immobiliser) et peut se trans- 
former en un véritable géant (voir 
séquence photos ci-contre). Les pro- 
tagonistes humains — June, Ges- 
telt, Hayato — , ne sont pas en reste 
avec des « chorégraphies » de coups 
particulièrement originales. Un jeu 
impressionnant et franchement très 
fun qui devrait plaire à un large public, 




Star Gladiator fait 

lie 

jeux ' 

combat en 3D les 

plus intéressants 

sur PlayStation. À 

voir absolument. 




UN FABULEUX CONCENTRÉ DE TOUTE LA SAGA MORTAL KOMBAT 

RETROUVEZ LES TROIS PREMIERS ÉPISODES REMASTERISÉS 

AVEC DE NOUVEAUX DÉCORS ET COUPS SPÉCIAUX 
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es personnages de SNK sont 
de retour pour la troisième 
édition du King of Fighters, 
tournoi par équipes de trois combat- 
tants. Ce jeu populaire au Japon 
compte aussi un grand nombre de 
fans sous nos latitudes. Pepuis F 
of fighters 94, la série a beaucoup 
évolué. Le système de jeu a été pro- 
fondément modifié : dorénavant, on 
est obligé de se déplacer en avant ou 
en arrière tout en esquivant, ce qui 
complique les choses, il est possible 
de mettre sa garde en l'air lors des 
sauts sur place ou en arrière. Enfin, il 
existe quatre types de saut. Tous les 
personnages peuvent courir vers 



Placard et 
promotion. 




Autres temps, autres personnages. 
Nous voilà débarrassés de 
Takuma, Billy, Heidern, Eiji. 
Évidemment, les boss Saishu et 
Rugal sont aussi évacués. On ne 
les regrettera pas tous. Pour nous 
consoler, voici les sept nouveaux 
venus ; H. Ceese (eh oui !), Mr Big 
et W. Krauser forment J'équipe 
des gros ex-boss musclés. Vice et 
Mature sont lés nouvelles recrues 
d'Ion. Léona remplace son père 
adoptif, Heidem. Et Kasumî, la 
fille de Todo, vient remplacer Yuri, 
qui a rejoint Ryo et Robert. Pas 
moins de 27 personnages, dont 
huit filles !! Sans compter les deux 
boss du jeu, Chjzuru et Goenitz. 
Moi qui attendait Yamazaki... 




J'ennemi. Bien des sprites ont été 
redessinés, comme Ryo ou Andy. Et 
- les digits vocales sont impression- 
: nantesv Les anciens coups ont été 
changés de telle sorte qu'on a 
l'impression d'être devant un autre 
jeu- De nouvelles techniques ont fait 
leur apparition, ainsi que de nouvelles 
« Fury », actionnables lorsque vous 
êtes au « Power Max », et que votre 




Les pouies ae reu sont tom- 
bées en désuétude. Mais cette 
« onde de choc » de Robert 
semble assez intéressante. 



barre de vie clignote, comme dans 
Real Bout. Le tableau semble idyllique 
MAIS... 

NUL N'EST PARFAIT 
Certains personnages comme Léona 
ou Mature semblent avoir été bâclés : 
mal animés et-peu prévisibles, leurs 
coups défient toute logique. Certains < 




Dans ce nouveau Kin'g, les 
perso « à projections » sont 
devenus très puissants. Cest 
ustement le cas de l'ami Clark 
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sûtes les 
Kick! 




;es ont été 

ou Andy. Et 
mpression- 
jps ont été 
te qu'on a 
-it un -autre 
jes ont fait 
de nouvelles 
>rsque vous 
t que votre 

mrne dans 
ble idyllique 
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mme Léona 
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Kyo est justement sur le point de placer le sien Sur ce pauvre Andy. 
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Q coups tuent le jeu puisqu'on les effec- 
tuant presque n'importe comment on 
« casse » l'attaque adverse à tous 
les coups. Les enchaînements qui 
. arrachent la moitié de la barre de vie 
sont toujours au rendez-vous. Enfin, 
la surpuissance de coups C+D en l'air 
font qu'on en abuse bien trop. A quoi " 
bon se crever à utiliser les autres ? 



Mais ne gâchons pas notre plaisir. 
King'96 est un excellent jeu qui au 
final possède les qualités mais aussi' 
les défauts de ses prédécesseurs. 



0i résumé 

Un excellent jeu 
de combat, 
rythmé, nerveux 
et complexe. La 
référence du 
genre, jusqu'au 
prochain King of 
fighters, 
évidemment. 



FURYLAND 

Ce c\ue l'on nomme affectueu- 
sement « fury » est un coup 
spécial disponible lorsque vous 
êtes salement amoché et/ou 
au « Potv Max », et permet de 
retourner la situation. Elle 
peut être placée après un 
implacable « Guaref Crush ». 




va wmu 

Forfait, Le bitmap porté au maximum de sa 
capacité. Et ça fourmille de détails. 



Très bonne sauf pour certains des nou- 
veaux personnages: Mature, Léona... 
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Grandiose. Seul le thème d'Athéna est 
perfectible, Ca vous plaira!' 



Des défauts. Des coups moches ou ratés. 
Real Bout est meilleur sur ce point, 
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Il ne faut guère plus de c 
minutes pour réaliser que World- 
wide Soccer se révèle comme le 
digne successeur 32 bits du 
mythique International Superstar 
Soccer. En effet, si visuellement les 
deux jeux sont assez proches, celui 
qui nous intéresse aujourd'hui est 



intégralement réalisé en 3P. Le fait 
que les joueurs soient ainsi représen- 
és en polygones permet de les doter 
d'une animation à ia qualité rarement 
égalée dans un environnement en 3P 
mappée. 

A l'instar d'ISS, le principal atout de 
Worldwide Soccer réside dans le jeu à 
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ÎTATS EN PAÛ AILLE 

Entre les matchs, consultez 
les statistiques de votre équi- 
pe et celles de vos adversaires. 
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capture accompli par les développeurs. 
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plusieurs. 

Pès le premier match, on éprouve de 
bonnes sensations, principalement 
grâce à l'excellente gestion des 
coéquipiers contrôlés par la console. 
En effet, gérés individuellement, ils 
couvrent bien la surface du terrain. 
Ajoutons que les déplacements ne 
s'effectuent pas en fonction de huit 
directions (haut, bas et diagonales) 
mais de beaucoup plus. Cela accen- 
tue la fluidité de l'animation et per- 
met de construire de superbes 
actions très réalistes. Lorsqu'on 
approche du but, on ne tarde pas àQ 




LA CINEMATIQUE 

Comme Habituellement, World- 
wide Soccer propose plusieurs 
séquences cinématique^ de très 
bonne qualité. Ce qui est piu© ex- 
ceptionnel c'est qu'elles sont 
assez représentatives du jeu. 





Enfin un jeu qui gère remarquablement les fautes et les hors-jeu. 
Une faute du dernier défenseur et c'est le carton assuré. 



rechausse ses crampons. 




DE BELLES IMACES 

Ce jeu privilégie i'aspect spec- 
taculaire du foot sans verser 
dans le surréalisme. Pour 
accomplir ces gestes tech- 
niques : t) bien vous placer et 
2) appuyer au bon moment. 
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Commentaires 

CHON :« D'emblée, Worldwide 
Soccer m'a fait uni bonne 
impression. 

Les graphismes en 3D sont 
réussis, mais ce qui frappe te plus 
au prime abord, c'est l'incroyable 
réalisme de l'animation. La 
motion capture restitue vraiment 
bien les mouvements et les 
attitudes des joueurs. Mais ce 
n'est pas que du tape-à-l'œil car 
on peut aussi construire de belles 
actions. Bref, c'est sans aucun 



doute le meilleur jeu de foot sur 

32 bits, » 

LDF : « Épreuves reines sur 

consoles, le football est un genre 

où st côtoient l'excellent comme 

le mauvais, 

Worldwide Soccer fait partie de la 

première catégorie. Une jouabiSité 

parfaite, uni prise en main 

immédiate, on se glisse dans le 

maillot des joueurs sans aucune 

retenue et avec beaucoup de 

bonheur. 

Du 7-0 par rapport aux autres jeux 

sortis sur 32 bits. » 
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fatum 

WORLDWIDE 

SOCCER 



Omettre en évidence te seul gros 
défaut du jeu : la médiocrité des gar- 
diens. Cela se traduit inévitablement 
par une avalanche de buts et revient 
à dire que jouer seul contre sa conso- 
le n'a guère d'intérêt, On peut cepen- 

- dant circonscrire ce problème en 
réglant la difficulté du jeu au maxi- 
mum, pourvue les joueurs de champ 
adverse compensent par un bon pla- 
cement les minables prestations des 
gardiens. L'eau à la bouche malgré 
tout, on attend avec impatience le 





ASSEZ FACILE 

■■inj.fj.iaum 

EXCELLENTE 



0î résumé 

Impossible de ne 
pas accrocher à 
Worldwide Soccer. 
Très facile 
d'accès, cette 
simulation est un 
chef-d'œuvre 
d'animation et de 
réalisme. 



Les joueurs en motion capture sont 
très fins. 



Les joueurs sont dotes d une large gamme 
de mouvements. 



Des commentaires anglais dans le ton. ^-.; fj. £vll 
Bande-son pas terrible, 



JOUABILITE 



Excellente. L'interface est très instinctive, 
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WORLD 



Sûr de toi. 

Tu es le meilleur. 



Dans l'enfer de la course, 
tu maîtrises ton bolide. 

Tu es le meilleur. 



Ton adversaire connaît ta valeur. 

Tu es le meilleur. 



Dépassement à l'intérieur. 
Dépassement à l'extérieur. 

Tu es le meilleur. 



Encore 3 tours. Accélère. 
C'est la victoire. 

TU ES LE 
CHAMPION, 







...UN CHEF D'OEUVRE ABSOLU" 

95% 

Joypad 

"LE PODIUM DE L'ANNEE" 

**•• -• • 

CD Consoles 

"UN CHEF D'OEUVRE EST NE" 

5/5 

PlayStation Magazine 

"CETTE SIMULATION EST 
DEMENTIELLE" 
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Consoles + 
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ORMULA 1 

Le jeu officiel FIA sur PlayStation 



PlayStation 



PRMEO 
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rince of Persia se rattache à 
un genre de soft difficile à 
décrire. Certes, quelques 
lignes pourrait suffire : il s'agit d'un 
jeu de plate-forme qui met en 
scène. . , un prince (de Perse de préfé- 
rence) qui n'a pas la vie facile. Vous 
allez diriger son parcours tumultueux 



dans des niveaux simples, à tendance 
labyrinthiques (entendez que l'on s'y 
perd) et presque dépouillés d'enne- 
mis. Je vous accorde que, présentée 
de cette manière, cette cartouche 
n'éveille que peu d'intérêt. Et pour- 
tant,,. Prince of Persia, que ce soit 
cet épisode ou te précédent, jouit de 




COMPETENT LE CARS! 

Il sait en faire des choses, ce 

bon prince, et ii n'a pas froid 

aux yeux. Voici quelques-uns de 

ses talents exhibés. . . 



Pesd 



précède 

plaindr 
et l'a m 




Fuyez les , 

de t 





p 



cette force inexplicable qui pousse 
à aller toujours.plus loin. 

PRÉCISION 

DE RIGUEUR 
A vous d'atteindre la bonne plate- 
forme après avoir effectué le bon 
saut, exécuté au millimètre près. Ici 
vous ne rencontrerez pas de 
monstres hideux qui vous sautent 
dessus mais juste quelques petits 
pièges ici et là pour compliquer votre 
progression. Tout cela sans perdre de 
temps, car il vous est compté. POP 2 
rassemble en un seul soft une dose© 
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Q de réflexion (| 
charme d'un 
(pour y para 
cieux en somr 
Bien entendi 
son avec le [ 
tures du prir 
manque de vï 
s'enchaînent i 
cédents et i 
vante. Non, ici 
quête sur le 
par la ville, péi 
puis dans le f 
vrez plein de d 



A LA PLACE! 

Des décors soignés et plus 

variés c\ue dans le volet 

précédent, on ne saurait s'en 

plaindre. Néanmoins, l'esprit 

et l'ambiance propres au jeu 

sont sauvegardés. 



Super Nintendo 

PRINCE OF 
PERSIA 2 





multiples combinaisons s'expliquent 
par le très grand nombre d'actions 



MOTS DE PASSE 
TEMPS LIMITE 



Néanmoins, et malgré ce petit in- 
convénient de jouabilité que l'on par- 
vient à surmonter après plusieurs 
chutes vertigineuses du personnage 
enrubanné et moult cris d'énerve- 
ment du joueur, je ne saurais trop 
conseiller, en particulier aux fans de 
jeux de plate-forme, de se laisser 
tenter par cette cartouche ; aucun 
cloute qu'ils tomberont sous le char- 
me dès le premier niveau, 

/ 



MOYENNE 
CONFORTABLE 





E SOUVENEZ-VOUS F 



Un labyrinthe immense dont 
il faut trouver la sortie : 
à l'instar de Prince of Persia 
premier du nom, voici ce cjui 
vous attend dans la plupart 
des niveaux. 



©i résumé 

Un bon jeu de 
plate-forme qui 
rappelle le 
premier épisode, 
en plus varié. 
Hélas, la 
jouabilité reste 
moyenne. 



5«Q 



Q de réflexion (pour savoir où aller) et le 
charme d'un vrai jeu de plate-forme 
(pour y parvenir) : un mélange déli- 
cieux en somme ! 

Bien entendu, une petite comparai- 
son avec le premier volet des aven- 
tures du prince s'impose, Oubliez le 
manque de variété : ici, les niveaux ne 
s'enchaînent pas semblables aux pré- 
cédents et annonciateurs des sui- 
vants, Non, ici, vous commencez votre 
quête sur le toit du palais, passez 
par la ville, pénétrez dans une grotte, 
puis dans le palais, bref, vous décou- 
vrez plein de décors. 



Du côté de la jouabilité en revanche — 
même si l'on sent qu'un effort a été 
fourni pour l'améliorer par rapport à 
Prince of Persia 1 —, des lacunes 
demeurent, 

À TOUTES ALLURES 
La course constitue le déplacement 
de base de votre perso, et pour le 
faire marcher il faut actionner deux 
boutons. De même, selon la longueur 
du saut que vous voulez exécuter, 
Il faut combiner « course et bouton 
de saut » ou « saut puis avant ». 
Et tout est comme ça ! Mais ces 



Discrètes, les musiques participent à 
l'ambiance un peu glauque. 



Un bon temps d'adaptation. 
L'énervement passé, tout ira bien 



m; 



75 



70 



65 




PlayStation 




liiÉftafelliill 

Pl^i#iiijti ; É| 

uwpuémh 

&!ipVpji|lta 

tÉmêïïÊê 
Ëuii'pMtÉpouï 



»!i;(SHU 






Des défauts du premier du 
nom, MTGP2 n'a gardé que 
le manque de réalisme des 
collisions entre les voitures. Mis à 
part ça, c'est du tout bon : roulez 
jeunesse, et ouvrez grand vos 
mirettes qui vont s'en prendre 
comme rarement. MTGP2 est en 
effet un magnifique ballet de couleurs 
d'un genre auquel seul Nintendo nous 
avait habitué jusqu'ici. Les cinq cir- 
cuits sont aussi délirants que variés, 
et les caisses aux gros yeux qui y 
roulent se dandinent dans tous les 
sens avec bonheur. Cet aspect visuel 
hors du commun, accompagné d'une 
bande-son du même acabit, ne cache 



pas un sous-jeu pour nouveaux-nes, « 



a 



Les avis 
de deux fanas 
de caisses 

BUBU : « Ce nouveau Motor Toon 
est vraiment délirant et très bien 
réalisé (vive le gouraud chadding ! 
Pas vrai, Elwood ?). Il me fait 
penser a Pizzarollo (l'ancien jeu 
interactif de Canal+ à la Hugo 
Délire), mais en beaucoup mieux ! 
Pourtant, malgré ces qualités 
évidentes, je ne me suis pas éclaté 
autant que ça, Je n'ai pas réussi à 
plonger à fond dans les courses, 
peut-être à cause de l'ambiance 
justement. Il n'empêche que le jeu 
reste très bon, mais faites gaffe, il 
se pourrait que vous vous en 
lassiez assez rapidement. » 
CHON : « Avec ses véhicules 
délirants, son ambiance cartoon, 
et le fun qui se dégage en course, 
AATGP 2 est ce qu'il est convenu 
d'appeler un bon jeu de caisses. 
Lesgoodies, que l'on peut récupé- 
rer en finissant le championnat 
dans les différents niveaux de 
difficulté, apportent des modes de 
jeu très amusants. Mais une fois 
que l'on a fini le jeu maintes fois, 
je crains que jouer seul ne suffise 
plus. Dommage que l'exemple 
japonais (jeu à deux avec un seul 
CD acheté) n'ait pas été suivi. » 






LESGOODIES 

Après avoir gagné le cham- 
pionnat des c\r\<\ niveaux de 
difficulté, un goody apparaît. 
On obtient successivement 
trois nouveaux véhicules, la 
possibilité déjouer les circuits 

à l'envers dans des décors 

inédits, un mini-jeu de tank, un 

de bataille navale, et enfin un 

mode Simu où l'on pilote une 

voiture de Nascar ou une FI. 
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MOTOR TOON 
GRAND PRIX 2 




Non seulement 
/Ulolor Toon 2 est 

une incontestable 



LES CIRCUITS 

Tout commence dans une ville, paisiblement endormie. Ensuite vient un circuit lui aussi très classique, 
au milieu de collines, le troisième round, Crazy Coaster, se dérouie sur une sorte de toboggan géant. 
La route, en verre et donc transparente, procure d'étranges sensations ! On enchaîne par la maison du 
géant Gulliver, où tous les objets sont énormes : on slalome entre boules de billard, bougies, et cartes 
à jouer. La dernière épreuve nous emmène dans un château hanté. On y roule surdes ponts très 
instables, et des routes surplombant un lac de lave sous le regard curieux de dragons. 



mais en plus il ne 
manque pas 
d'intérêt. 
Du charme et de 
l'efficacité. 



: © La conduite s'avère très agréable 
et varie radicalement d'un engin à 
l'autre, à tel point qu'on ne peut pas 
ne pas l'apprécier. Mais il ne suffit 
pas de savoir piloter comme un dieu 
pour accéder au podium, puisqu'à 
l'instar de Super Mario Kart, on peut 
ramasser des options (missiles, 
mines.,,) sur la route, L'équilibre entre 
les côtés pilotage et coups bas est 
parfait, et les courses sont toujours 
très excitantes, Bien sûr, le jeu à 
deux est un plus indéniable, mais il 
nécessite de brancher deux PlaySta- 



tion et donc de posséder deux exem- 
plaires du jeu : Sony n'a en effet pas 
mis de second CD dans la boîte du 
jeu, contrairement à ce qui s'est fait 
au Japon. Reste qu'avec plein de 
surprises apparaissant au fil des 
victoires, et un mode Time Trial qui 
permet de sauvegarder ses meil- 
leures courses afin de les utiliser 
comme fantôme, le jeu à un joueur 
est déjà une incontournable réussite, 



li n'y a pas abondance de textures, mais les " 
couleurs explosent l'écran, 



ANIMATIO 



La fluidité touche a la perfection, alors que 
les voitures se déforment, 




Mite, 



Les musiques collent aux graphismes, avec ' 
quelques voix en prime. 



JOUABILITE 



PLAYER ONE 



Chaque voiture possède une maniabilité 
très distincte des autres, 
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Décidément, les sorties 
françaises de certains jeux 
Sega se font de plus en 
plus rapides. P'un mois sur l'autre, 
les jeux sortent au Japon puis ils 
en France. Une poli- 
tique assez bon esprit dont certains 
feraient bien de s'inspirer... Pour en 
revenir à Fighting Vipers (dont je vous 
ai parlé en OTW dans le précédent 
numéro), mes sentiments n'ont guère 
changé, et c'est avec un petit soupir 
résigné que je m'en vais vous le pré- 
senter à nouveau. Question options, 
Fighting Vipers n'a rien à envier à 
aucun autre jeu du opnre. Vous avez 
la possibilité de paramétrer les 
modes Versus ou Tournoi à votre 




Honey s amuse a jouer, 
saute- moutons lorsque les 
combats lui paraissent un 

peu trop sérieux. Et hop ! 



convenance (niveau de difficulté, 
nombre de rounds..,), pouvez tester 
tous les coups dont disposent votre 
perso en mode Training et êtes même 
autorisé — c'est inédit — à enregis- 
trer vos meilleurs combats. Chaque 
sauvegarde prend une place raison- 
nable mais il est tout de même 
recommandé de posséder une car- 
touche mémoire pour ne pas saturer 



."*«. 



Bahn, l'Akira du jeu, possède 
en plus un dragon punch. Un 

fi' * H I perso efficace mais guère 

fe, ! ," original. 



la pile interne de votre Saturn. Ques- 
tion jouabilité et intérêt de jeu, Figh- 
ting Vipers se révèle assez déstabili- 
sant. Les persos disposent en effet 
d'une palette de mouvements vrai- 
ment large, mais dans les faits, les 
combats se-résument à des 
échanges de coups très rapides et © 
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Honey revêt tout un tas de 

tenues rigolotes. Vous pourrez 

les sélectionner après avoir 

remporté plusieurs tournois, 
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Fighting Vipers n'est pas vraiment 
raté, il reste tout de même loin 
derrière les meilleurs jeux du genre, 



ARTÛALLERY 

En terminant le mode Tournoi 

avec chaque perso, vous faites 

apparaître différents écrans 

graphiques la plupart du 

temps assez réussis. Et ils 

restent en mémoire ! 



£ sans recherche. La possibilité de sou- 
lever son adversaire dans les airs 
(pour le repêcher : paf paf- paf I) ou 
bien de le coincer contre un des bords 
du ring (grillage ou mur : boum-boum- 
boum !) gâchent franchement le côté 
technique du jeu, et on se retrouve en 
fait devant un sous-Tekken 2 ni très 

. beau ni très impressionnant. Bref, si 



Les persos disposent de plein de coups mais 
on a tendance à boum'ner avec ceux de base. 
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En voyant des pubs je Sea 
Bass dans les canards japo- 
nais, je me suis \ontjtemps 
demandé à quoi pouvait ressembler 
une simulation de pêche et, surtout, 
quel intérêt pouvait trouver le joueur 
dans un tel style de jeu, Non seule- 
ment je suis fixé, mais en plus j'y ai 
pris goût! 

LA PÊCHE MIRACULEUSE 
Sea Bass Fishing vous propose de 
participer à un concours de pêche au 
bar qui se déroule en temps presque 
réel (une minute passe en 20 se- 
condes). Vous devez d'abord choisir le 
capitaine qui vous conduira sur les 
différents sites, Avant de lever 







1 r ~^ï 1 

! 1 



sari 

ibreux sites pour la pêche au bar, 
sont plus poissonneux que d'autre; 



LINE 12. Otn 
DEPTH I. 0m 



TENSION 



Les secrets de la 
pêche au bar 

Dans Sea Bass Fishing, un bon 
pêcheur peut espérer sortir 
facilement un quintal de ban en 
une seule journée, Pour cela, il 
faut apprendre à interpréter les 
conseils de votre capitaine. En 
règle générale, le bar se trouve en 
surface à l'aube et au crépuscule. 
À ces heures-là, le bar affamé a 
tendance à foncer sur tout ce qui 
bouge. Il convient alors d'utiliser 
un leurre voyant et de mouliner 
rapidement. Entre ces deux 
moments privilégiés, le bar 
descend peu à peu dans des eaux 
plus profondes et atteint le fond à 
midi. Il faut alors utiliser des 
leurres plus lourds et remonter 
doucement afin de garder l'appât 
à la bonne profondeur. Les 
conditions changent à chaque 
heure. Pour connaître l'évolution 
de la situation, consultez votre 
capitaine qui vous dira à quelle 
profondeur pêcher et à quelle 
vitesse remonter. Si vous ne 
péchez pas dans les bonnes 
couches ou avec un appât 
inadapté, vous risquez d'attirer 
d'autres espèces de poissons, non 
comptabilisées dans le poids total. 




Vous pouvez mesurer l'étendue 
de votre terrain de chasse avec 

cette carte ne représentait 
g qu'un des trois secteurs ! 



Votre capitaine va vous 
l'apprendre : les différents 
'"urres n'ont pas tous les 
mêmes caractéristiques, 



l'ancre, votre capitaine vous propose- 
ra une douzaine de leurres qui lui 
semblent les plus adaptés aux condi- 
tions de pêche du jour. En effet, selon 
l'heure de la marée, de la météo, les 
conditions de pêche peuvent être 
plus ou moins favorables. Cela étant, 
ces conditions sont les mêmes pour 
tous les participants. Après avoir © 



En pêche libre, certains pois- 
sons ont une marque jaune. 
Vous pourrez l'échanger contre 
un meilleur matériel de pêche. 
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des animations 




iLESTFRAISMON 
POISSON! 

Voici une sélection des princi- 
paux poissons qui peuplent les 

différents sites. Certaines 

espèces telles que le bar (sea 

bass) et le hirasuzuki sont 

identiques à deux ou trois 

détail près, et les plus gros 

spécimens peuvent dépasser 

allègrement les 20 kg ! 



déterminé le secteur sur lequel vous 
souhaitez pêcher, vous disposerez de 
douze heures pour sortir le maximum 
de bars. Ce premier concours est 
très important puisque, en cas de 
victoire, il vous permettra d'obtenir le 
statut de professionnel et de parti- 
ciper à d'autres tournois sur plu- 
sieurs jours. Dans Sea Bass, vous 
péchez en utilisant des leurres, Cette 
technique est assez subtile 
puisqu'elle exige de bien doser la 
vitesse du « mouiinage » et de ferrer 
au bon moment, Une fois que le pois- 
son a mordu, il faut encore le sortir. 
Four cela, il faut remonter suffisam- 
ment vite pour que le poisson ne se 
décroche pas, mais pas trop pour ne 
pas casser la ligne et perdre du 
même coup le leurre utilisé, Bref Sea 




MOYENNE 
EXCELLENTE 



Bass Rshing est un jeu excellent et 
très visuel qui ne devrait pas laisser 
indifférents les amateurs de pêche, 



vieux loup de mer. 



0i résumé 

Techniquement 
bien réalisé, Sea 
Bass Fishing est 
très prenant, que 
l'on aime ou pas 
la pêche. Un des 
jeux les plus 
novateurs de ces 
derniers mois. 



L'interface est simple et très 
ergonomique. 
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es premiers épisodes de la 
série Strike s'inspiraient sys- 
tématiquement de divers 
conflits de l'actualité. Désert Strike 
avait pour cadre la guerre du Golfe, 
Jungle Strike se déroulait dans la 
jungle colombienne des cartels de la 
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fit 



reportage© de 
l'eHVçyée spéciale de la chaîne 
GBS, bien informée. 



drogue, Urban Strike, enfin, -anticipait 
sur un conflit urbain dans les ban- 
lieues de LA, Four ce nouveau volet, 
Electronic Arts a osé situer l'action 
en ex-URSS, Comme II y a fort à 
parier que la fin de la guerre de You- 
goslavie a dû sérieusement contra- 
rier les projets initiaux de l'éditeur, 
on nous propose donc un petit flash- 
back à l'époque de la guerre froide. 
Petit bémol pour la localisation du 
conflit, mais ce n'est vraiment pas 
dramatique, 

ADIEU 3D ISOMÉTRIQUE 

Comme on pouvait s'y attendre, ce 
premier volet sur 32 bits se traduit 
par une révolution graphique, La 3D Q 




CHAMPS D ACTION 

Lee cinq missions sont 

longues et difficiles. Mission 1 : 

la Crimée ; mission 2 : un 

golfe... de la mer Noire ; 

mission 3 : la Tchétchénie ; 

mission 4 : Tchernobyl et enfin, 

cerise sur le gâteau : Moscou 

et ses faubourgs. 
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Q isométrique caractéristique de la 
16 bits est totalement délaissée au 
profit d'une véritable 3P calculée en 
temps réel. De simples sprites, les 
éléments du décore (blindés, pièces 
d'artillerie, bâtiments, etc.) sont 
devenus maintenant de vrais élé- 
ments 3D gérés eux aussi en temps 
réel. Il n'y a guère que l'interface qui 
reste ce qu'elle était. 
Sinon Soviet Strike ressemble assez 
aux volets précédents. Vous pilotez 




une fois encore un Super Apache pour 
une mission officieuse où vous devrez 
pour ainsi dire tirer sur tout ce qui 
bouge, Shoot them up est le premier 
qualificatif qui vient spontanément à 
l'esprit après quelques minutes de vol. 
Pourtant, de longues séquences vidéo 
tentent de démêler une embrouille 
assez complexe qui laisse sous- 
entendre que,., nous sommes confron- 
tés à un film interactif évoluant en 
fonction des actions. Cela se confirme 



Scoop l les 
players pensent 

BUBU : « J'aime beaucoup la série 
des Strike. J'attendais le premier 
volet sur 32 bits avec impatience. 
Mais je suis légèrement déçu. 
Certes, le jeu utilise les capacités 
de la nouvelle génération de 
consoles: beaux graphismes 
(quoique manquant de finesse), 
véritable BD (mais l'animation est 
perfectible) et séquences vidéo. 
Mais l'action reste strictement 
identique, Vu que j'ai joué à 
absolument tous les volets de la 
série, je commence à me lasser... 
Si ce n'est pas votre cas -ou si 
vous êtes encore plus fan que 
moi -vous vous éclaterez 
carrément avec ce jeu de tir 
unique et pas trop bourrin.» 
CHON : « Les Strike arrivent enfin 
sur 32 bits ! Le résultat est plutôt 
probant, puisque les graphismes 
en 3D sont assez réussis, et 
l'animation correcte (même si c e 
n'est pas le top). La variété des 
missions est également un point 
positif, même si c'était déjà le cas 
sur 16 bits. Bref, en dépit de 
l'animation, le soft d'Electronic 
Arts a réussi son examen de 
passage sur les consoles de la 
nouvelle génération. Si vous aimez 
le genre, vous ne serez pas déçu. » 
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LE RAVITAILLEMENT 

Les munitions et le kérosène 
fournis permettent rarement 
de venir à bout des missions. 
La solution : détruire des bâti- 
ments ou sites pétrolifères. 



dès la première mission au cours de 
laquelle, parmi vos multiples objectifs, 
vous devrez notamment détruire un 
camp de détention, pour évacuer les 
prisonniers. Si vous tardez trop, vous 
assisterez en direct à l'exécution de 
votre copilote et à l'échec de la mis- 
sion. Si, au contraire, vous récupérez 
votre copilote (qui a le don de se four- 
rer dans des pétrins pas possibles), il 
vous assistera de façon ponctuelle 
pour les objectifs subsidiaires qui ne 
manqueront pas de vous être impo- 
sés. Une fois hélitransporté, il effec- 
tuera des missions commando pour 
attaquer le QG de l'ex-KGB, capture- 
ra des officiers ennemis afin d'obtenir 
des informations sur la localisation 
de divers sites stratégiques. Bref, si 
ça blaste à tout va, il s'agit de i 




LES OBJECTIFS 

Pour empêcher l'apocalypse, 
car c'est bien de ça qu'il est 
question, voue devrez détruire 
de nombreux sites straté- 
■ gigues ennemis. Cela va du 
simple troufion à la centrale 
nucléaire en passant par un 
porte- hélicoptères. Pans tous 
les cas, les objectifs sont pro- 
tégés par tout ce c\ue compte 
l'armée de véhicules motorisés 
offensifs. Outre les objectifs 
militaires, il vous faudra 
parfois vous attaquer à des 
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© prendre bonne note des aveux de vos 
prisonniers et des infos de vos 
agents, histoire de se trouver au bon 
endroit, au bon moment. 

DUR, DUR D'ÊTRE UN HÉROS 
Si Soviet Strike est nettement plus 
jouable que ses prédécesseurs, il 
apparaît en revanche d'une difficulté 
hors du commun, Foncer sur ses 
objectifs principaux sans s'occuper 
des défenses qui les entourent tient 
de la mission suicide, Prendre le 
temps (si c'est possible) de les élimi- 
ner au préalable vous mènera inévita- 
blement à la panne sèche à moyen 
terme. Il faut donc régulièrement 
attaquer des camions, des usines ou 



des champs pétrolifères pour obtenir 
du ravitaillement supplémentaire. Le 
support CD permet, noue l'avons vu, 
d'intégrer des séquences vidéo (mais 
également de nombreux dialogues et 
commentaires à l'humour douteux, 
typiques de la Légion étrangère ou 
d'une compagnie de C.R.S.). Quoi qu'il 
en soit, il n'y a peut-être que cinq 
missions mais vous n'êtes pas près 
d'en voir le bout. 

Si vous avez apprécié les volets 
16 bits, vous aimerez Soviet Strike. 
Dans le cas contraire, voilà le 
moment de découvrir ce bijou de 
guerre sur 32 bits. 



saint-bernard du ciel. 
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TOURISME 
IN EX-URSS 

La qualité et la richesse des 
graphismes permettent de 
découvrir une merveilleuse 
région du monde. Au program- 
me, visites de la place Rouge 
et du Kremlin. 
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01 résumé 

Ce premier Strike 
sur 32 bits est un 
petit bijou avec 
des scénarios 
interactifs 
évoluant selon 
vos actions. 
Un indispensable. 
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Pitball est une anticipation du 
basket de l'an 2721. Issues 
des quatre coins de la 
galaxie, les équipes sont formées de 
deux joueurs aux caractéristiques 
physiques personnelles, Les matchs 
se déroulent dans une arène et tous 
les coups sont permis. En match arni- 
ca 1 (I), quatre joueurs peuvent s'af- 
fronter : c'est assez fun, mais l'inté- 
rêt, plus que limité. Pans l'option 
Tournoi, on s'attend à un mode Play- 
off et, ô surprise, il s'agit en fait "d'un 
véritable championnat, Là encore, s'il 
n^ avait que ça, le jeu se révélerait 
d'une durée de vie douteuse, 
Heureusement, ce mode de jeu s'ac- 
'un 




gestion financière du club, équipement 
-des joueurs, corruption, transferts, 
- etc. Avec l'âme d'un Ricardo, vous 
regardez simplement le match et 
invectivez vos joueurs en hurlant 
contre votre télé,- Mais vous pouvez 
aussi jouer, Bref, un jeu digne d'inté- 
rêt, mais uniquement grâce' à son 
aspect management. 



PITBALL 



= WARNER INTERACTIVE " 
FRANÇAIS 

BASKET FUTURISTE 
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Pitball est un jeu 
moyen, mais 
gagne en intérêt 
grâce à son mode 
(management. 
Techniquement 
bien réalisé, il 
mérité que l'on 
s'y 
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PROJECT 
X2 




Le moins que l'on puisse dire, 
c'est que les shoot thern up 
ont été plutôt rares sur la 
console 32 bits de Sony depuis que 
Raiden Project a ouvert la voie. Nous 
attendions donc ce nouveau soft de 
tir avec une grande impatience, 
Passons sur son scénario typique qui 
consiste à repousser une invasion 
alien. La progression se déroule sur- 
tout horizontalement, mais parfois 
verticalement, Les graphismes sont 
vraiment hauts en couleur. Les vais- 
seaux ennemis immenses et les boss 
énormes, mais ni les uns ni les autres 
n'ont été conçus en 3P, comme cer- 
tains pouvaient le croire. Quant à l'ac- 
tion, elle est pour le moins intense. 



Des vagues incessantes de vaisseaux 
foncent sur vous, et comme les tirs 
se fondent avec le décor, on ne sait 
pas toujours comment on s'est fait 
toucher, ce qui est frustrant ! Autre 
défaut, les bruitages sont sourds et 
on ressent mal l'intensité visuelle du 
jeu, ce qui nous « détache » de l'ac- 
tion, à vrai dire sympa, mais peu 
variée (même pour un shoot them 
up) : il y a bien quelques phases de 
slalom entre des astéroïdes, mais 
peu d'ennemis au sol, par exemple, Le 
jeu en est rendu quelque peu insipide. 
Bref, Project XZ n'apparaît pas 
comme le hit annoncé. « i 

DÉ, 

préfère Raiden Project. 
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Project X2 est 
certes un joli 
shoot'em up, mais 
il est trop 
classique pour 
que le plaisir de 
blastersoit 
vraiment tripant. 





Haut en couleur, Mais on distingue 
mal les tirs. 



Bien fluide, malgré la profusion 
d'éléments. 



Une bande sonore « sourde », des 
musiques du niveau d'East 17. 

Les ennemis sont parfois trop nombreux 
pour pouvoir «passer». 
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son charme, C'est 
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Worms est incontestable- 
ment l'un ides meilleurs 
softs qui autorisent le 
jeu à plusieurs. L'original, apparu sur 
32 bits (voir FO n' 59), n'était pas 
très impressionnant visuellement, 
mais son fun nous avait complète- 
ment conquis, pour ne pas dire rava- 
gés, Même constat wec cette ver- 
sion Super Nintendo : la réalisation 
laisse toujours à désirer, mais l'inté- 
rêt est, lui, au rendez-vous, À tour de 
rôle, chaque joueur déplace l'un des 
quatre vers de terre qui composent 
son équipe afin de friter, exploser, 
laminer, ou éparpiller ses adversaires. 
Les complots, et donc les trahisons, 
vont bon train et faire preuve de vice 



est parfois payant. Mais hélas, l'atti- 
rail proposé pour parvenir à ses fins 
est inexplicablement plus limité que 
sur 32 bits, Les programmeurs 
auraient-ils pris la SN pour une Game 
Boy ? Laissons ce regret de côté : 
très facile à comprendre, Worms em- 
balle dès les premières parties. Seul, 
le jeu est sympa — malgré le manque 
d'intelligence de l'ordinateur —, à 
deux joueurs humains, il se révèle 
excellent, à trois ou quatre (avec un 
seul paddle), il devient sublime ! Bref, 
une seule excuse sera acceptée pour 
passer à côté de cette cartouche : la 
possibilité déjouer à Worms sur 32 bits. 



dynamiteur de Chon, 
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Un peu déçu par 



quelques options, 
on est forcé de 
reconnaître que la 
recette demeure 
excellente à 
plusieurs joueurs. 
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Les Worms sont minuscules, mais cela fait \ 
partie du charme du jeu. 



ANIMATION 



Il ny a presque rien a animer, mais c'est 
bien fait, alors,,, 



SOU 



Les gémissements des Worms sont très 
sympa. Mais. à part ça... 
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des terrains de jeu (24 en tout) sont une donnée | J ^^ %J y\. |£ | |_ | TT E 

importante dont les meilleurs joueurs sauront tirer parti. 
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Les commandée auraient pu être mieux 
définies, tant pis, on s'habitue. 



75 



70 



65 




NOVEMBRE 96 



>1 



ri 



-^" 



fflMJCTIOl 



Sëtwn 

fatlim DESTRUCTION 
DERBY 



sur la 32 bits Sega. 
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Destruction Derby est l'un 
des jeux de course les plus 
fameux de la PlayStation, 
un hit. À cela deux raisons : il est bien 
fait et bien fun parce qu'il ne s'agit 
pas d'une course de voiture, mais de 
stock-car où l'intérêt n'est pas tant 
d'arriver premier que de défoncer les 
voitures des autres concurrents ! 
Le mode Deux joueurs de la version 
PlayStation a été supprimé. Logique : 
le link n'existe pas sur Saturn et les 
jeux Fsygnosis ne sont jamais conçus 
en écran splitté, On peut certes jouer 
jusqu'à quatre sur Saturn, mais cha- 
cun à son tour.., Il n'y a pas de regrets 
à avoir : que ceux qui ont joué en link 
sur PlayStation lèvent la main I 
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Ho, tu vas te pousser de là, toi ! OK, on fait du stock-car, 
mais y a une course à finir aussi. Chauffard, va ! 



OUI 
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Sur PlayStation, Destruction Derby 
était vraiment bien réalisé. Mais on 
avait des craintes concernant sa 
conversion, vu combien WipEout avait 
perdu de sa superbe en passant sur 
la Saturn. Avec Destruction, la diffé- 
rence entre les deux versions ne saute 
pas aux yeux, et même s'il est techni- 
quement moins réussi sur la 32 bits 
Sega, on a vraiment la sensation de 
jouer «au même jeu». La conversion 
n'était pas très difficile à faire, elle a 
donc été bien faite. Cela dit, même sur 
PlayStation, W n'a pas la trempe de 
WipEout, et il n'a pas non plus la clas- 
se de Sega Rally. Mais si vous 
voulez connaître un jeu de course 
différent sur Saturn... 
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réussie du jeu de 
(ourse le plus 
destroydela 
PlayStation. On 
espère qu'il en 
sera de même 
pour les prochains 
jeux Psygnosis. 



■ Un peu moins de finesse que sur 
PlayStation, et un peu plus de clipping. 



Légèrement plus lente et moins fluide que 
dans la version d'origine, déjà perfectible. 
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Bruitages assez réalistes, musiques assez" 
nazes, le tout un peu moins bon que sur... 



JOUABILITE 






Une conduite assez rigide, mais on finit 
par s'y faire. 
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last Chamber voit évoluer 
plusieurs petits person- 



cube. Ce cube contient un cristal (qu'il 
faut attraper) et plusieurs « niches » 
associées à chacun des joueurs (la 
bleue pour le joueur bleu, etc.). Votre 
but : déposer le cristal dans votre 
niche pour gagner du temps, ou bien 
dans celle d'un adversaire pour lui en 
faire perdre. Lorsque le cristal est uti- 
lisé, un autre apparaît immédiate- 
ment Chaque perso possède une hor- 
loge individuelle (lorsque le temps 
atteint zéro, le perso perd une vie 
mais ressuscite aussitôt), Le ga- 
gnant est celui qui, à la fin du temps 
global affecté au stage (immuable, 




lui), a perdu le moins de vies. Diffé- 
rents modes vous autorisent à tes- 
ter vos capacités en Tournoi, en mode 
Survival, etc. La possibilité de jouer 
jusqu'à quatre assure des parties 
excessivement mouvementées et les 
crises de fous rires (ou de nerfs I) 
sont indissociables d'une partie de 
Blast Chamber. Les pièges présents 
dans une salle se révèlent souvent 
bien pensés (il faut jouer avec les côtés 
du cube, que l'on peut renverser ) et 
le temps de comprendre comment 
ils fonctionnent, on perd souvent 
une ou deux vies. Un jeu bizarre donc, 
assez difficile à cerner sur une seule 
page, mais qui mérite qu'on s'y 
intéresse, «i i 

Chris 
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Blast Chamber est 
un jeu curieux, 
assez accrocheur, 
et franchement 
très original. 
Dommage qu'il ne 
soit pas un peu 
plus beau et plus 



GRAPHISME 



Les combattants sont rikikis et les décors 
tout juste réussis. 

Les mouvements des persos ne sont pas 
super fluides. C'est dommage. 



Cris et bruits d'explosion de circonstance. 
L'ambiance sonore est OU 



Un bouton pour sauter, un autre pour frap- 
per, Simple mais pas vraiment convaincant, 
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NE PENSEZ PAS QUE ÇA N'ARRIVE 
QU'AUX AUTRES. 



Sony Game Line : 08 36 68 22 02* L'actualité de la PlayStation 24h/24h et les conseils d'un spécialiste en direct 
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Tin* a donné fiance en 
novembre 95 à un jeu de 
plate-forme encensé par tous 
(es fans, Un an après, la plus célèbre 
des mèches blondes accomplit un 
come-back avec l'adaptation du 
Temple du Soleil (1949), suite des 
Sept boules de cristal (1945). Le jeu 
reprend d'ailleurs les moments clés 
des deux F3D, avec un soin chronolo- 
gique sans faille. Un bon point ! 
Concernant l'action, ne vous attendez 
pas à une refonte complète. Cette 
;lle -ressemble méchamment à 
son aînée, hormis l'histoire et les 
décors. Seule innovation notable, 
l'ajout de levels en 3P (et pas en 
mode 7, c'aurait été trop beau) et de 



phases de jeu où le capitaine Haddock 
intervient en tirant sur des ennemis 
(mais il ne les tue pas, because c'est 
un jeu propre — no comment I), À 
part ça, rien n'a changé, La difficulté 
est toujours aussi élevée et la jouabi- 
litéjoin d'être irréprochable, On frôle 
parfois la crise de nerfs ! Bref, chez 
Infogrames, on n'a apparemment pas 
encore compris qu'un jeu, aussi beau 
sort-il — et aussi grosse soit la licen- 
ce — doit avant tout offrir un bon 
Game Play. Tant pis, le charme est 
rompu, Seuls les irréductibles fans 
prendront leur pied... 

un«tintinet»déçu., 




0i résumé 

Beau, difficile, 
énervant, ce 
deuxième épisode 
des aventures de 
Tintin s'adresse 
aux fans absolus. 
Les autres ne lui 
pardonneront pas 
ses défauts 
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notre groupe, for 
Un Concept c 




Le passage du condor, très beau, est aussi incroyablement 
énervant. Une nouveauté qui résume parfaitement le jeu... 
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Les actions sont trop pointues et les 
pièges parfois exaspérants, 
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console SATURN et un pad" 
et 1 CD de Démo 

1 490,00 Frs 

Les nouveautés Saturn 

Micromachines 3V - NHL Hockey 97- Doom 

Duke Nukeum 3D - NBA Jam Extrême 

Tomb Raider 

REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 16 BITS 
CONDITION ARGUS 
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Vous avez en projet la création d'un magasin 

de jeux vidéo dans votre ville 

Contactez nous, vous serez peut-être 

le prochain magasin DOCK GAMES. 

Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96, 

notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin 

Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale 

Une vraie Centrale d'Achat, plateforme et entrepôt 

Renseignements 24H sur 24 au 08 36 68 22 06 



INTERETS SONT EN JEUX ! 
l'Engagement des DOCKS 

• Vous racheter CASH * vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie 

Nos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo à parution mensuelle 

• Vous offrir les dernières nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE 
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs 

Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc.. 

• Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news 

cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc.. 

• Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France 

sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel télépbonigue [sans indicatif) 

LE SERVEUR DOCK GAMES 08 36 68 22 06 
À VOTRE SERVICE 




1 MONTLUÇON - Tel: 04 70 05 94 82 - 08 MOULIN - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 06 NICE SI Laurent du Var - 
- M CRASSE - Tel: 04 93 36 34 45 - 10 ÏROYES - Tél. 03 25 73 11 28 - 11 NARBONNE - 
■ 13 MARSEILLE (Métro Castelane) - Tel: 04 91 78 96 75 - 16 ANGOULEME - 
-18 BRIVE La Gaillarde - Tel: 05 55 17 92 30 - 20 AJACCIO - Tel: 04 95 21 19 05 - 
26 VALENCE - Tel: 04 75 56 72 90 - 27 EVREUX - Tel: 02 32 62 54 72 - 30 NIMES - 



■47 AGEN - Tel: 53 87 92 52 - 
3 LILLE - TA 03 20 51 44 75 - 



» QUtNIIN - Tel: 03 23 64 15 07 - „a . 03 M OULIN ■ Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 06 NICE St Laurent du Var - Tel: 04 92. 12 87 30 

■ Tel: 04 68 32 07 60 -12 RODEZ - Tel: 05 65 68 94 58 - 13 AIX en Provence ■ Tel: 04 42'2f 95 26 

: 05 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tel: 05 46 41 29 01 - 18 BOURGES - Tel: 02 48 24 92 62 

■ 21 DIJON - Tel: 03 80 58 95 94 - 22 St BRIEUC - Tel: 02 96 62 33 13 - 24 PERIGUEUX - Tel: 05 53 09 84 00 

-T.I:04 66 2]8133-33BOROEAUX-Tél:05 560l 13 19-34 SETE-Tél: 04 6774 81 46- 37 TOURS -Tel: 02 47 20 42 30 

.„ c ,™ vf " 5 ' " M0NTPELLIER " Tél: 0* 67 6° « S7 - 40 TARNOS - Tel: 05 59 64 18 66 - 40 MONT DE MARSAN - Tel: 05 58 06 39 51 - 41 BLOIS - Tel- 02 54 78 97 38 

I: 04 77 41 84 79 - 43 LE PUY EN VELAY - Tel: 04 71 09 37 17 - 44 NANTES - Tel: 02 40 35 57 93 -45 ORLEANS - Tel- ' 38 77 98 30 

S ANGERS - Tel: 41 87 59 14 - 49 CHOLET - Tel: 41 46 06 01 - 51 REIMS - Tel: 26 77 96 76 Nouveau ! - 57 METZ - Tel: 03 87 36 33 33 - 59 DUNKEROUE -Tel- 03 2 

- 60 CREIL - TA 03 44 25 56 64 - 63 CLERMONÏ-FERRAND - Tel: 04 73 28 93 37 - 64 TARNOS - Tel: 05 59 64 18 66 - 65 TARBES - Tel- 05 62 44 92 92 - 

- 71 rii«, '' 36 M 22 M *""*"" ' " 67 srRASB0UBG " «I: 03 88 22 54 81 - 67 HAGUENAU - Tel: 03 88 73 53 59 Nouveau ! - 69 LYON (Métro G 

S PAR.; 1 S ,™7 S ; M IV 2 ' 8 58 "™ * NNECV " Téh ° 4 5 ° 5 ' M " ■ 7 " ANN ™ SSE s <*»*™ "« 04 50 87 16 75 - 74 THONON LES BAINS - Tel: 04 50 87 16 75 Nouveau ! 

- 77 MCI ,,«, r- T r ° P8) " ° 45 ° 4 " '° " " PARIS 6 |Ms "° Vi,vln) ■ Tél: 01 4é 33 7 " ' »■■«"■ ! " 76 DIEP|JE " » 02 35 84 63 90 - 76 LE HAVRE - Tel 02 35 22 72 55 
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énéralement assez diploma- 
te pour proposer les mêmes 
jeux au même moment sur 
Saturn et PlayStatione, Capcom a, 
cette fois, dérogé à la règle. En effet, 
ce Parkstalkers est la première ver- 
sion du célèbre hit arcade. Sur Saturn, 
c'est la deuxième qui a été program- 
mée (celle avec plus de personnages, 
plus de coups, etc.), Autrement dit, 
non seulement Darkstalkers arrive à 
la bourre sur la console de chez Sony, 
mais en plus, il s'agit du « vieux » jeu. 
Pour ceux qui ne le sauraient pas, 
Darkstalkers invite à se battre avec 
des monstres de légende ; loup-garou, 
vampire, momie, zombie... Il y en a pour 
tous les goûts ! Fidèle à sa réputa- 



tion de maître du jeu de combat, 
Capcom propose un titre de qualité, 
mais sans surprise, La palette de 
coups des dix persos disponibles est 
large, ils disposent de plusieurs pou- 
voirs spéciaux, peuvent effectuer des 
enchaînements, déclencher des 
furies.,, L'habitué retrouve vite ses 
marques et la jouabilité fait que l'on 
s'amuse rapidement. Maintenant, ce 
Darkstalkers arrive bien tard, On l'au- 
rait qualifié de hit génial il y a un an, 
mais aujourd'hui il ne fait plus figure 
« que » de bon jeu, Reste à savoir si 
vous faites partie de ces gens qui 
voient le verre à moitié vide.,, ou à moi- 
tié plein, 




Chris 




@i résumé 

Darkstalkers est 
un titre de bonne 
tenue, plutôt bien 
réalisé, mais il 
arrive tard par 
rapport à la 
version Saturn, 
plus aboutie. 
Dommage. 



Décors et persos réussis, On sent le souci 
du détail. 



Certaines animations auraient pu être plus 
soignées, mais l'ensemble est convenable, 



La musique d'intro est géniale. Celle des 
tient la route, 



coups sortent bien mais jouer avec 
boutons, sur PlayStation, c'est la galère, 
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Voilà un jeu de caisses étonnant, dans la mesure où les belles carrosse- 
ries que vous pouvez admirer ne sont pas seulement mécaniques I En effet, 
lejeu, la jaquette et la notice sont truffés de photos de jolies filles en tenue 
légère. Au dos de la boite, on vous promet un strip-tease quasi intégral en 
cas de bon résultat, Mais les demoiselles ne vont jamais au-delàdu maillot 
de bain... Allons, je m'égare, venons-en au jeu lui-même, Vous avez le choix 
entre trois voitures qui diffèrent au niveau de la vitesse maximale, de l'ac- 
célération, de la maniabilité et de la tenue de route. Vous pouvez tourner en . 
Time Trial ou disputer un tournoi. Dans les deux cas, le nombre détours est 
toujours de trois, ce qui fait tout de même un peu léger Au total, cinq cir- 
cuits sont disponibles, La conduite se fait la plupart du temps en dérapa- 
ge contrôlé, chose fort agréable lorsqu'on estamateur du genre. Visuellement, 
ce n'est pas ce qui se fait de mieux, étant donné le support, On est plus 
proche de Top (Sear sur SN que de Rdge Racer ou Sega Rally, pour rester 
sur la même console. Le jeu à deux est possible grâce à un écran splitté qui 
présente.., deux inconvénients : primo, l'animation rame un peu plus, et se- 
cundo on ne peut jouer qu'en vue subjective, alors que trois vues sont dis- 
ponibles (subjective, extérieure en plan rapproché, et extérieure en plan 
éloigné). Bref, Highway 2000 est amusant mais pas indispensable. On a vi- 
te fait le tour des circuits, et la note doit beaucoup au charme des tei- 
gneuses et de leurs poses suggestives. Est-ce vraiment suffisant? f L*™ 
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: Incantation est un jeude plate-forme qui mélangemagie et pouvoirs spé- 
ciaux; Eh effet Zmiro, un gentil magicien qui possède le livre de sorcellerie su- 
prême se retrouve kidnappé, Pour leretrouver, Zmira sa fille, doit, dans chaque 
niveau, récupérer trois épis de blé, affronter un boss, combattre moult en- 
nemis, et encore un.fes à la fin de chacun des sept mondes, Heureuse- 
ment, pour se défendre, elle pourra acquérir pas moins de "neuf tirs différents 
—cachés un peu partout. Ge soft peu orpal.mais sympathique, conten- 
teralesférusdeia16bitspas-tropregardants;: 
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sauvegarde 


NON 


continue 



La saga des shoot them up Darius est ancienne et assez connue. Leur 
« cachet » provient du fait que les ennemis ressemblent à des poissons ! 
Plutôt kitsch... Ce Darius-ci est l'adaptation d'un des premiers du cru et la 
réalisation reste donc moyenne. La possibilité de zoomer sur l'action consti- 
tue une innovation, mais... « cétacé » gadget. Il existe tout de même vingt- 
six niveaux, et l'on peut choisir entre plusieurs chemins à la fin de chacun. 
Ce Darius est sympa, mais sachez qu'un autre — de facture bien plus 
récente— estdéjà sorti sur Saturn: Darius Gaiden... pypy 
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nombre de joueurs 
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Vàfaisait longtemps qu'on n'avait pas eu de pu de tir/plate-forme sûf- 
SN. Dans Rêalms, vous «levez sauver des royaumes qui subissent le joug 
d'un méchant. Il faudra traverser diverses contrées pour remonter jus- -■ 
qu'à lui.- Mais dm ennemis hétéroclites se dresseront sur votre chemin 
(allant du simple soldat à la flammèche vivante !). C'est avec votre pisto- 
let multitir que vous les éliminerez tous, Bref, rien que du classique... Et si 
: la réalisation est correcte, le style naïf des graphismes et une certaine 
difficulté vous ôteront l'envie de traîner dansse jeu. - .-:; . ; _ ^yj;y 



NON 



OUI 



; Enfin un jeu de plate-ferme sur SN ! Mais si les intentions sont bonnes, 
le résultat reste un peu superficiel : scénario et action pèchent par trop 
de banalité.,, Oscar, uneespèce dêpetit renard, se balade dans plusieurs . 
mondes etdoit rapporter des Oscars (récompenses cinématographiques 
américaines). Les graphismes sont assez beaux mais très confus, etcer: - : 
:tainês idées sympa, comme les téléparteurs ou les plates-formes invi- - 
. sibles, onta vrai dire un petitgoût dedéjà vu. Faire dujeu sur 16 bits, c'est -■ 
; bien— maisfaire-un.bgnjeu,ce n'est pas toujours acquis], %kÈ& 



PLAYSTATION 



Robotron X 



PLAYSTATION! 



éditeur 



G T I NTE RACTI VE 

ANGLAIS 
RÉFLEXE 



nombre de joueurs 



sauvegarde 



NON 



OUI 



Bans la série «jeux antiques, jeux en toc », voici Robotron X. Ce CD est 
en effet l'adaptation d'une borne d'arcade du début des années SO. Le 
principedujeurestedonc très simpleidansdes pièces au graphisme«fil 
de fer», vous devez ramasser des bonus, en évitant de vous faire attra- 
per par des robots. Vous pouvez les éliminer en tirant dessus à l'aide des 
quatre boutons de la manette (chacun visant dans une direction). Com- 
me l'action est très rapide, il faut avoir des réflexes, Unjeu amusant cinq 
minutes, letempsd'en comprendre leprincipe. Ryby 
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Dans ce jeu de tir gore, votre perso se déplace dans des labyrinthes en 
3D isométrique. On doit trouver des clés, shooter les ennemis et se ré- 
approvisionner, afin d'atteindre vivant la sortie, Classique, Mais ici on s'en- 
nuie plutôt et on s'énerve car les tirs sont imprécis en raison, justement, 
de la 3D isométrique. De plus, les graphismes sont ternes et on se croi- 
rait dans unjeu 16 bits moyen, style Skeleton CrewsurMegadrive. Dites- 
vous bien que dans le même genre, sur PlayStation, le premier épisode de 
Die Hard Trilogy est bien meilleur que Project Overkill. | r: l 
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Sorti sur PlayStation le mois dernier, Whizz arrive désormais sur Super 
Nintendo, un support mieux adapté pour ce soft qui n'exigé pas une tech- 
nologie avancée. Le principe de jeu reste le même, à savoir une course qui se 
dispute dans un environnement en 3P isométrique, avec divers mécanismes 
: à activer et options à/écupérer pour pouvoir progresser, Le perso est tou- 
joursuti petit lapin coiffé d'un chapeau, qui peut sauter et exécuter une 
attaque en vrille sur ses ennemis Voilà un scftamusantqui contentera tous 
les joueurs mais ne restera pas dans les annales,. - : Q|0[| 



La Virtua Fighter mania frappe fort et maître Sega, par le succès allé- 
ché, a tenté de convertir ce jeu béni des dieux sur,,. Game Gear, Le pari 
est raté. De la 3D, nous sommes retombés dans la représentation clas- 
sique en 2P (avouons que c'est normal) et le jeu perd ici tout son intérêt 
technique, Lajouabilité se révèle en effet exécrable et malgré un mode Sto- 
ry assez rigolo, on laisse vite tomber cejeu laid et peu intéressant. Si vous 
aviez l'intention de vous procurer VF Game Gear, mettez donc vos thunes 
de côté et courez plutôt en arcade les dépenser dans VF 3„. Q]f|g 
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fens ce nouveau volet de X-COM, Terror from the Deep, il est question 
d'aliens s'en prenantauxfonds marins. Contrées péril, on réactive la cel- 
lule X-Com, L'organisation n'étant pas nouvelle, son fonctionnement ne 
change pas, et l'interface demeure strictement identique (au pixel près), 
Le déroulement du jeu reste également le même ainsi que le système de 
combat. Seuls les graphismes ont été un peu modifiés. Pas terrible mais 
les jeux de réflexion-stratégie sur PlayStation sont suffisamment rares 
pour que celui-ci attire l'attention des amateurs du genre. fn/uffl 
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Ce soft sympathique meten scène une bunny girl nommée Keio. Un des- 
sin animé en guise d'intro, et vous voilà plongé dans le jeu, qui se compo- 
se de passages de plate-forme tout ce qu'il y a de plus classiques, et 
d'autres axés shoot'em up. Ce qui donne une diversité appréciable au jeu. 
Les graphismes très colorés, comme l'esprit du jeu, sont gentils, Bref, Keio 2 
est un jeu mignon et pas trop difficile qui devrait plaire aux tout-petits, 
d'autant que la difficulté n'est pas des plus rebutantes.., Les autres ris- . 
quent de s'ennuyer un peu, Q\Qft 
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Détendez-vous ! 

Le salon est 

strictement 

réservé 

à toute 

la famille ! 




Attachez vos ceintures, préparez vous à vivre une 
expérience hallucinante, repoussant les frontières du 
temps : vous allez avoir l'impression surréaliste que 
1 ans se sont écoulés depuis le salon 1 995. 
Au programme : démonstration de la nouvelle puis- 
sance des micros et de la richesse des CD-Rom, 
traversée de l'ère du multimédia et explosion 
créative du design des jeux. 
Attendez-vous à découvrir des mondes 
inexplorés : des espaces où le on-line et la 
téléphonie s'expriment en toute liberté, et des 
animations toujours plus nombreuses et 
percutantes. 

Après le MULTIMÉDIA WORLD SHOW 
1996, vous ne serez plus 
jamais comme avant... 



SUPERVISION 
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La Cinquième 



Informations et jeu au : 08 - 36 68 36 38 

... un PC multimédia à gagner! 
www.mosaique.fiAMultimediaWorldShow 
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Alors que les crus 97 de NBA Live et Fifa Soccer devraient débarquer 
d'ici peu, Electronic Arts nous propose Madden, Concernant les modes 
de jeu, sachez que vous pouvez disputer, au choix, un match amical, une 
saison, ou un tournoi. Vous pouvez aussi paramétrer ia météo ainsi que la 
durée de la partie. Avant chaque coup, vous devez, comme d'habitude, 
choisir une tactique parmi les nombreuses disponibles. Bref, c'est un jeu 
de foot américain dans la veine des nombreux qui sont déjà sortis. 
Avis aux amateurs. | 
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Après FGA, voici les versions 97 de NHL pour 16 et 32 bits, Sur MD, pas 
de surprise (énième remise à jour des données officielles de la NHL). Sur 
PlayStation, en revanche, c'est une première, Electronic Arts n'avait pas 
encore commercialisé sa simulation de hockey et c'est désormais chose 
faite, Ces deux versions n'ont, graphiquement, rien à voir (polygones et 3D 
mappée pour la PlayStation, et bitmap pour la MD). Le contenu apparaît, 
lui, strictement identique, à un petit détail près : le mode Entraînement 
du NHL 16 bits tenant vraiment de l'anecdoctique. 
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Return Fire, shoot'emupauxallures de simulation, est maintenantdis- 
ponible sur PlayStation; À partir de votre base, vous attaquez le terri- 
toire adverse afin de vous emparerdu drapeau symbolique, Vous disposez 
de blindés lourds et légers, d'hélicoptères et de jeeps — mais le tout en 
nombre très limité. L'ennemi vous opposera de nombreuses pièces d'ar- 
tillerie et quelques hélicoptères, les affrontements se déroulant sur fond 
de grands morceaux de musique classique, Bref, avec une bonne cinquan- 
taine de missions, vous n'êtes pas au bout de vos peines, (Jgf|g|g| fl|0|f 
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Vous incarnez un privé évoluant dans le futur et poursuivez te criminels 
à bord d'une voiture surarmée. Les décors urbains dans lesquels se dé- 
roule l'action sont en 3D polygonale, et vus de 3/4 haut. Lorsqu'une voi- 
ture est localisée, vous devez la rejoindre le plus vite possible, évitant 
circulation et infrastructures, L'arrestation ne se fait pas sans violence 
car le bandit est en généra! mieux équipé que vous ! Des graphismes « 16 
bte », une animation poussive et une jouabilité qui rend "action confuse 
font de ce Crime Wave un petit jeu qui ne fera pas de vagues. L3ubU 
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CARTONNEZ DANS L'UNIVCRS CVB€R ! 





■■■ :■!:""■' ■■■■ 



■JS3â\1* 






Connecte-toi à un monde où les grandes 

sociétés multinationales affrontent les 

pirates de l'informatique. Choisis ton 

camp ! Celui des Corporations ou'celui des 

Runners. La Corporation fera tout pour 

sauvegarder coûte que coûte ses données 

en créant des forteresses virtuelles. 




Le Runner, quant à lui, tentera tout ce qui 
lui est permis pour s'infiltrer dans les 
systèmes informatiques de sa victime. 
C'est le duel des cartes violettes 
contre les cartes vertes. 
Découvre ce nouveau jeu de cartes du 
"3eme Type" dans tous les magasins de jeux. 



NETRUNNER®, UN NOUVEAU DEFI POUR VOUS, LES CYBERNAUTES 





Codes Action 
Replay 



AAaui Mallard 
(SN) 



En ce mois de novembreuuu, les codes 
mortels se ramassent à la pelle... 
Je ne mens pas, jugez-vous même : 
les cheats inédits de Formula One, les 
codes qui tuent de Virtua Fighter Kids, 
les astuces de choc de Shellshock, les 
boss d'Ultimate MK3, l'invincibilité de 
Blam AAachinehead, et bien d'autres se 
glaneront sans peine dans ces Trucs en 
Vrac. Une fois de plus, j'ai ratissé large, 
pour tous vous satisfaire. Allez les amis, à 
la prochaineuuu... 

Bubu, poète disparu. 
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emps.ï 
E064800 

arburant illimite 
£064603 

chaque chapeau 

Oxygène -illimité ; 
£064463 



Formula O 

PlayStation 



F1 trans' 
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C'est LDF et Chon, surnom- 
més Lolo De Ferrari et 
ChonMacher, qui ont dégot- 
té ces codes inédits. Logique, 
vu leurs surnoms. Les cheats 
s'effectuent tous à l'écran de 
sélection du type de course 
(Entraînement, Qualification, 
Course). 

• Buggy Mode : Droite, Haut 
A Gauche, Haut A. 

• Bike Mode : Bas, Haut • 
A Droite, Haut A . 

• Lava Mode (le sol du cir- 
cuit est recouvert de lave) : 

• Haut, Droite, Droite • X. 

• Gibberish Mode (le com- 
mentateur dit, encore plus, 
de bêtises) : Gauche • Haut, 
Bas, Bas, Droite • 

• Nouveau circuit (en forme 
de F1) : Gauche, • • A A • 
Haut, Droite. Une fois le 
code entériné, commencez 
une Simple Course, puis quit- 




tez-la. Ensuite, retournez à 
l'écran de sélection des circuits, 
où cette piste sera valable. 

• Changer la langue des com- 
mentaires (mais les menus res- 
tent dans la langue d'origine) : 
Anglais : A • Haut A Bas 

• • Bas. 



Français : • Bas, Bas, Gauche 

• Gauche • . 
Allemand : Bas, Haut, Gauche, f 
Gauche • X. 

Espagnol : A • Droite • A |* 

• Droite • 

Italien : • • Gauche • I 
Haut • 
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snfoncé durant tout le char- 
gement ! 

■ Mode fil de fer (avec une 
jue style combat de boxe) : 
:hoisissez votre perso en 
jardant L enfoncé. 


Les deux codes s'effectuent 
| à l'écran de sélection des 
j personnages. 
• Pour avoir le boss (Durai) : 
tapez Bas, Haut, Droite, A 
+ Gauche. Si vous voulez 
que le boss ait un bocal à 
la place de la tête (avec un 
poisson rouge à l'intérieur !), 
maintenez ensuite C 
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Shellsho 

PlayStation 

Invincibilité, choix du 
niveau^etc. 

ShêlIChon 




Là où il me faut un code sur 

Shellshock, il en faut deux à 

Chon... 

• Debug Mode : à l'écran 

titre, rentrez rapidement le 

code : Haut, Bas, Gauche, 

Droite, Bas, Bas, Droite, 

Droite 

Un nouvel écran apparaît. 



Il permet de choisir le niveau, 
d'entendre les sons du jeu, 
de voir toutes les vidéos et 
le générique. 

• Invincibilité : Commencez 
une partie, puis quittez-la 
avec les menus. Ensuite, à 
l'écran titre, faites : Haut, 
Haut, Haut, Bas, Bas, Bas, 
Droite, Droite, A (son de 
piano). Recommencez ensuite 
une partie : l'énergie du char 
descendra, mais remontra 
toujours... 



Shellshock 



Invincibilité, choix du 
niveau, armes à fond 



tetsanasee 

Ce code, c'est l'choc ! Dans 
le hangar, faites : Bas, 
Haut, Bas, 7 fois Haut, 
Bas, Bas, A, A, A. 
PS : votre énergie descen- 
dra, avant de remonter... 




Voici un code « easy ». 
Mettez la pause durant une 
partie, puis tapez Gauche, 
Bas, Bas, Gauche, Droite, 
Bas. Faites Reset, puis allez 
dans le menu d'options. 



The Need for 
Speed 



Nouveaux circuits, 
nouvelle voiture 




N. Esmault 



Les codes de Need For 
Speed sur Saturn arrivent, 
faut pas être pressé ! 
Avant toute chose, allez 
dans le mode Tournament, 
puis, dans les mots de 
passe, rentrer : CWCUR. 
Ressortez ensuite du mode 
Tournoi, et choisissez un 
autre mode de jeu. Ensuite, 



faites les manips suivantes : 
• Nouveau circuit caché (Lost 
Vegas) : quand vous êtes à 
l'écran de choix des circuits, 
faites-les tous défiler, jusqu'à 



tomber sur celui-ci. Simple, 
non ? 

• Mode Rally (la route est en 
terre, style Sega Rally) : quand 
vous êtes à l'écran de choix 
des circuits, maintenez enfoncé 
L + R pour que s'inscrive le 
mode Rally. 

• Voiture Warrior : quand vous 
êtes à l'écran de choix des voi- 
tures, faites-les toutes défiler, 
jusqu'à tomber sur celle-ci. 
C'est une voiture imaginaire, 
une véritable bombe. 




Mots de passe 
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>4FHÛD5BF 



IQH 

jjveau 3.3 : 
'FU.jeOLZ.JD 
.iveau ÎA : 5KA- 
'SFÎ09P40 ! 
Niveau 4.1 : 
JJOBNN9FCM 
Niveau 4,2 : EYWJ- 
H0P7BF 
Niveau 4,3 : JQNF- 




Blam 

Machinehead 

(Saturn) 



Ff&Ml&ïilalfël 



X06f3E 
)1,4:V01FF 
IGPgy H4ULJ 
rtiveau 2.1 ; OF20F 
■OHXaV SE95W; 
Niveau 2.2 : 42W3T 
ïJBtePSK5H7 
Niveau 2.3 VR4T2 
6ÈZP5 SHCMM 
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Mots de passe 



Y5KXJ QZH&Z' 
Nïvf-âu3,02XV5D 

Niveau 5.2 ; WOJBHÎ 
3Y#D -7FRU 
Niveau 3.3 ;JWYPH 
SBlVtZDU 3GHFK ^ 
Niveau 3.4 ; 15ÛJ- 

; 130BP vig^gS^t] 
[Niveau 4 1 i YCTS0 

jpuuKeaegpï 

Mveau 4.2 : Q29LH 
UDUY4 21FSP 
jl^eau 4.3 : WS7Y6 
HSPIW (30FGK 

i 4.4 ; 2RHK4 
RB9RU Z1IT2 



Ultimate MK3 
(Saturn) 



, h 



le). Ils sent décrits pi.,,. 
le nombre àe fois qu'il 
faut appuyer sur les 
houtone (reporta 
vous à la ne r 
«jus i ippelii -[u'ei 
lisant la croix de sfirec-- 
vere le haut.^vëus 
inversez les données 
Par exemple, si vous % 
voûtez faire « 9 », dift* 
gez ptetôt fa croix vers 
ïe hau! et tapez une 
foissur fe"t>atfen (au 
lieu de répéter 9 fois 
la-pressiGnJ.vV'ous 

tempa, ^cifetti te» 
boutBi'i-.. ett es .-■-■..■■■ , 
sont X, Y, Z pour les 
BrSià-rpeeiriîeijs sym» : =v 



Need for Speed 

PlayStation 

Une mitraillette qui fait 
valser les voitures ! 



Voilà un code marrant; et 
utile. En mode de course 
Head-to-head, .choisissez 
votre voiture, puis celle de 
votre adversaire. À partir de 
là, maintenez la diagonale 
Haut-Gauche + L1 + • + 
pendant tout le charge- 
ment, et jusqu'à ce que le 
jeu débute. Durant la cour- 




se, en mettant la croix de di- 
rection vers le haut, le bruit 
de -votre klaxon sera remplacé 
par un bruit de mitraillette, et 
les voitures adverses s'envo- 
leront comme dans Twister ! 




Black Fire 



Changer de niveau, 
invincibilité, vidéos.. 



Noir, c'est noiiiir, il n'y a plus 
d'espoir... Sauf si vous ren- 
trez les codes ci-dessous, qui 
ne peuvent que vous redon- 
ner de l'assurance. 
Ces cheats s'effectuent tous 
à l'écran titre. 

• Voir toutes les vidéos du 
jeu : appuyez sur Z, A, Z, A, 
B, A, B, Y, C, A, C, A ! Les 
vidéos commencent. 
Appuyez sur A ou Start pour 
accéder à la suivante. 

• Réapprovisionnement : 
pressez L, A, Z, Y, A, Bas, 
Bas. Une voix confirme la 
réussite du code. Pendant le 
jeu, mettez la pause puis reti- 
rez-la pour refaire le plein 
d'essence et d'armes. 




• Invincibilité : pressez et 
maintenez A, et B, et C. 
Relâchez C, puis B, puis A. 
Ensuite, faites B, A, B, Y; 
enfin, maintenez X, faites 
Haut, pressez et maintenez 
Bas, et relâchez X ! Vous 
entendrez une voix si vous 
avez réussi. Mais cela n'aura 
rien à voir avec la folie que ce 
code de « ouf » pourrait 
engendrer... 

• Changer de niveau : pressez 
et maintenez C, et B, et A, 
Haut, et enfin L. Relâchez 
ensuite A, puis C, puis L, et 
enfin Haut. Ensuite, durant le 
jeu, maintenez A + B + C + 
Haut, et appuyez sur L pour 
aller au niveau supérieur; ou 
maintenez X + Y + Z + Haut, 
et appuyez sur L pour revenir 
au niveau précédent. Comme 
Jeanne d'Arc, vous devriez 
entendre une voix. 





Enfin le code de Wroms, 
pardon, Worms Saturn ! Au 
menu Weapon Options, pla- 
cez le curseur dans le vide 
(ne pointer aucun texte), 
puis tapez trois fois : C, Z, Z. 




Chon a encore trouvé des 
codes simples, faciles, et 
surtout courts, sur un jeu 
que je déteste. Je me 
demande s'il me donne ses 
codes pour me rendre servi- 
ce ou pour me narguer ! 
Bref, à l'écran titre, faites 
les manipulations ci-des- 
sous. Si vous ne vous êtes 
pas embrouillé (hein Chon I), 
une phrase confirmant la 
réussite du. code apparaîtra. 

• Munitions infinies : 
•••• L1 • L1 L1 • L1 • 
L1.L1 • L1 «L1 L1 L1 L1. 

• Énergie infinie : • L1 L1 
L1 • L1 •• L1 ••• L1 
L1 L1 L1 L1 •• L1. 

(PS : Merci quand même 
Chon I) 




UUipEout ''■' 

Saturn 

Classe Rapier, s 
circuit caché ■ 

r*~ 1 


La classe Rapier est désormais 

valide. 

» Circuit Firestar : mettez le 

:urseur sur Options, puis 

snfoncez L + R + B + Z + X + 

Haut. Le circuit Firestar est 

maintenant disponible. 


On a fini par les trouver les 

çheats de WipEout Saturn ! 

À croire que les gars de chez 

Sega se la jouaient rats ! 

Bref, les cheats se font au 

menu de base. 
jl • Rapier Class : mettez le 
j curseur sur Start Race, puis 
| enfoncez les boutons : A + 

B + C + 2 + Gauche. 




KDraooÊres 





Earthworm Jim 2 

Super Nintendo 

Debug Mode 
(choix du niveau, 
caméra, sons...) 

Jonathan Euillot 
(Guignicourt) 



Il faut mettre la pause 
pendant une partie, puis 
taper : 

Select, Gauche, Droite, 
A, X, X, Gauche, Droite. 
Retirez ensuite la pause et 
l'écran du Debug Mode 
apparaît alors comme par 
magie. 



Mots de passe 



angeront en 
[jj| temps. Ne tenez 
ftùfiompte que d'une 
jts barns. 
î|jJ-Zero Classique : 

■feû 

la : 700-723 
: 964-240 



Alien Trilogy 
(PlayStation) 



Toshinden 

Game Boy 

Coups inédits 

Chris & Bubu 




Voici les coups qui ne sont 
pas inscrits dans la notice, et 
dont certains ne fonction- 
nent qu'en Scorcher Mode. 
On vous rappelle que les 
codes pour accéder à ce 
mode de jeu et aux boss 
ont été donnés dans 
PO n° 66. 

• Eiji : 

- Jigokumon (Scorcher 
Mode) :quart de cercle vers 
l'avant, diag. Avant-Bas, 
Avant, A + B. 

• Kayin : 

- Hell's Gâte (S. M.) : Bas, 
quart de cercle vers l'Avant, 
diag. Avant-Bas, Zvant, 

A + B. 

• Sofia : 

- Air Thunder Ring (S.M.; à 
faire en l'air) : quart de 
cercle vers l'Arrière, B. 

- High Thunder Ring (S.M.) : 
Avant, Bas, diagonale 
Avant-Bas, B. 

- Jewelry Shower (S.M.) : 
demi-cercle vers l'Avant, A. 



• Rungo : 

- Hyper Batter Up (S.M.) : 
quart de cercle vers l'Arrière, 
A + B (laissez appuyé A + B 
puis relâchez. Plus vous laisse- 
rez A et B enfoncés, plus le 
coup sera puissant). 




• Duke : 

- Roses Coffin (S.M.) : quart de 
cercle vers l'Avant, A (3 fois 
de suite). 

- Grand Cross (S.M.) : quart de 
cercle vers l'Avant, diag. 
Avant-Bas, Avant, A + B. 

• Fo: 

- Ren-Fo (S.M.) : quart de 
cercle vers l'Avant, A. 

- Chi-Fo (S.M. ; à enchaîner 
avec Ren-Fo) : quart de cercle 
vers l'Avant, B. 

- Jen-Fo (S.M. ; à enchaîner 
avec Chi-Fo) : quart de cercle 
vers l'Avant, A + B. 

• Mondo : 

- Raijin Shoheki (S.M) : 
demi-cercle vers l'Avant, A. 

- Goriki Senpujin (S.M.) : quart 
de cercle vers l'Arrière, diag 
Arrière-Bas, Arrière, A + B. 

• Ellis : 

- Pretty Danse (S.M. ; à faire 
près de l'adversaire) : 
demi-cercle vers l'Avant, B. 
•Sho: 

- Jigoku-Cokurakumon (S.M.) : 
quart de cercle vers l'Avant, 
diag. Avant-Bas, Avant, A+ B. 

- Shisho-Tensei (pour contrer 
une attaque; S.M.) : quart de 
cercle vers l'Arrière, Avant, B. 

• Gaïa 2 : 



- Flame breath : demi-cercle 
vers l'Avant, B. 

- Energy slash : quart de 
cercle vers l'Arrière, B. 

- Illusion Attack : quart de 
cercle vers l'Arrière, A. 

- Charging Thrust : Avant, 
Bas, diag. Avant-Bas, B, 

Moonlight : Arrière, Avant, B. 

- Dark Punisher : quart de 
cercle vers l'Avant, diag. 
Avant-Bas, Avant, A + B. 

- Skyhigh Kick : Haut, diag 
Arrière-Haut, demi-cercle 
vers l'Avant, A. 

- Flame Dance : Haut, diag 
Arrière-Haut, demi-cercle 
vers l'Avant, B. 

- Blazing Blow : Avant, 
diag. Avant-Bas, Bas, diag. 
Arrière-Bas, demi-cercle 
vers l'Avant, A. 

- Mega Flame Dance (S.M.) : 
Avant, Arrière, Avant, Arrière, 
A + B. 

• Uranus : 

- Eagle Rage (Haut) : quart de 
cerne vers l'Avant, B. 

- Eagle Rage (Bas) : quart de 
cercle vers l'Avant, A. 

- Fire Hawk : Avant, Arrière, 
Avant, Arrière, B. 

- Archangel : Avant, Bas, 
diag. Avant-Bas, A. 

- Mirage (près de l'adversaire) : 
quart de cercle vers l'Avant, 
diag. Avant-Bas, A + B. 

- Phoenix (quand la barre 
d'énergie clignote) : quart de 
cercle vers l'Avant, demi- 
cercle vers l'Avant, B. 





anglais « j'aMes 
bottes roses ariti- 
ac'iàe », si l'on rempla- 
ce les 1 parles I et le 
~j)ar un è, !}. : 

ef, une fois le code 
:tïtré/ allez à l'écran- 
*tïtre, où un nouveau 
menu apparaît : 
« Cheat ». 



Twisted Métal 
(PlayStation) 



(£ii/ër Park) : 
▲ ■ 

■eau 5 (Aseault on 
HFÏà) : 
▲ ▲ . 
Niveau 6 (Roofttop 
prcbat) : 



contre cinq voitures 
■ ▲•■■ 

Vue d'hélicoptère 
(changer la vue pen 
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Mots de passe 




Off World 

Interceptor 

(Satum) 



Niveau 3 : 
HPWTZRM4RUTMWBM 
Niveau 4 : 

FRSC16?6TS35V§2? 
Niveau 5 : 



Spawn 
(SN) 



1253DGF 

CG13SCF : 

u : 0C4F45£H 

i e ■. D3'i5âÎFe 

7 : Q9BF596F 
; D3&V9B' 



Impact Racing 
(PlayStation) 



498N0G 
HJjjJ^J 4 : 
3TK01169ICR 8 
leeau 6 ; 
.4JPK21UP1R6 



07PJ962KN002 
Nivsau ®: 
6876Ô92WRWUN 
| Cheats Codea s 
invincibilité i 
i.AM.IMOKTAL 
Munitions 

;oap®of 

"'éné'riqoi 
JQURMËYS.EN 



Busl A Move 2 



Bulles explosives, 
nouveau monde, 
choix du perso 



• Pour que les bulles explo- 
sent monstrueusement, 
quand elles sont alignées : 
à l'écran titre, faites : 

Bas, Z, Haut, Z. Monsta 
apparaît en bas à droite de 
l'écran. Commencez une 
partie de « Bubbleman » ! 

• Pour avoir un nouveau 
monde : à l'écran titre, 



tapez : X, Gauche, 

Droite, X. Donraku 

apparaît au bas de 

l'écran. Commencez 

une partie en Puzzle 

Game. 

• Pour changer le perso 

qui vous représente 

quand vous jouez (en 

mode 1 joueur ou 2) : 

à la' fin d'une manche, 

quand le jeu charge, gardez les 

boutons ci-dessous enfoncés 

(PS : ça ne marche pas à tous 

les coups I) : 

ABXZ : Gaago 

ACYZ : Kajalcu 

BCXY : Monsta (monstre) 

ABCL : Babulun&Bobulun 

ABXL : Uurun 

ACZL : Garaanyo 

AXZL : Birugan 

BCYL : Doroboo (voleur) 




BXYZ : Babulun robot 
ABZR : Pakki 
ACYL : Bikaaru 
AYZL : Chunchun 
BCXR : Maita 
BXZR : Chokkintaa 
CXYR : Donraku 
AYLR : Handolu (volant) 
BXLR : Pasocon (P.C) 
CZLR : Usagi (lapin) 
XYZR : lllust 
Babulun&Bobulun 



LE PLAN DES LECTEURS 




Ce mois-ci, j'ai déci- 
dé de publier un 
plan de Loaded sur 
PlayStation, réalisé 
par Cedric Nicolas. 
J'entends déjà les 
jaloux ronchonner. 
Du calme, je justifie 
mon choix : primo le 
jeu vient de sortir 
sur Satum — il est 
donc d'actualité — , 
et secundo, je n'en 
reçois pas beaucoup 
d'aussi clean... 
Cedric mérite donc 
amplement de 
gagner le jeu de 
ses rêves : 

Formula One, offert 
par Psygnosis. 
Il ne vous reste plus 
qu'à faire comme 
lui.. 



0Clé rouge gSanté [«[Recharge 

@Clé verte [f]lnvincibilité [gTirspécial 

^Clé bleue [ft]Bombe [m]Téléporteur 

@Cié jaune [#]Munitions 
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POUR VOS CADEAUX, VOUS FAITES 
PLUTÔT CONFIANCE : 



□ AU PÈRE NOËL, IL N OUBLIERA PAS MON PETIT SOULIER, C EST UN GRAND 
PROFESSIONNEL APRÈS TOUT ! 




□ À LA BOUTIQUE TOON, LE SEUL, LIMMENSE CATALOGUE DE 
MANGAS, BD, JEUX VIDÉOS, 64 PAGES COULEUR, GRATUIT ! 



H ENVOI ULTRA RAPIDE 

Les commandes Colîssimo sont expédiées le 
jour même de leur réception à LA BOUTIQUE 
TOON. Vous les recevez donc le surlendemain. 
B CHRONOPOST PASSE TOUJOURS 

Pour être livré à coup sûr dès le lendemain 
avant midi, même en cas de grève... 
Choisissez l'option Chronopost ! 



I LA FIDÉLITÉ RÉCOMPENSÉE 

À chaque commande à LA BOUTIQUE 
TOON, vous gagnez dos Points Toon, que 
vous échangez gratuitement contre des articles 
du catalogue... 
I UN SERVICE MINITEL COMPLET 
Catalogue (avec résumé), commande, nouveau- 
tés en direct, promotions, agenda des sorties... 



m PAIEMENT : A LA CARTE ! 

Chèque, Mandat, Carte bancaire, Contre- 
Remboursement, Eurochèque et même la Carte 
Aurore, idéale pour les achats importants. 
O SERVICE CLIENT 

Renseignements, demande de catalogue, suivi 
de livraison, nous sommes à votre service par 
téléphone et minitel. 




Dragon Bail / Dragon Bail Z 





&OM 






Médias Science-Fiction Cobra Tatoo Fantastique Humour 



Akira Shirovv Policiers Arts Martiaux Hëroïc F. X-Files 





Téléphone : 01 49 76 19 63 

Lu-Ve:10h-19h Sa:10h-18h Di 15/12 et 22/12: 11 h-19h 

Minitel : 3615 BOUTIQUETOON 

LA BOUTIQUE TOON 

BP249 

94102 SAINT-MAUR Cedex 



DEMANDE DU CATALOGUE GRATUIT I 

À retourner à : LA BOUTIQUE TOON / BP 249/94102 SAINT-MAUR Cède* I 
ou par tél. (01 49 76 19 63), minitel (3615 BOUTIQUETOON), fax [01 43 97 32 36). | 



.y^-JjP 249 -94102 saint , \- 



In 27 delà lui ilnlor'-n.^ifiLeei Liber :.::■;•■■:■ rin -".,■ l / 1 Li ,- 8 . Itif ;;iibimat;ont qui vous soni dcman- 
le par La Boutique 'Ibon. Von-, dispcn-ez d'un droil d'actes eï i.lt: mocNMcation ife données 
' IK-ul ôtie imi=iïii^ :■ iïi-'i ner- Vous ixi-.vtv ami! e"ie ■îiiiciio.cj a let^voir (tes |:.raurjsi1iriri 
! !, |e , I QUE TOON / 

h\ : 44, rue Garibak!: ; «4ir:o SAINT-MAUR / S.i.l a GuiJijQ yiF ■' R<. Mlréie il B353 O7BI40 . 



Nom 

Prénom 

Adresse 

Code Postal 

Ville 

Téléphone 

Date de naissance: 
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urn/Play 




Station 



Une rubrique réalisée par Wolfen. 




A 



l'heure où vous 
lirez la seconde 

partie de cette 



i consacrée à 






LE CHATEAU DE 



Dragons, cet excellent jeu 
toiture comique 
sur 32 bits viendra tout 
juste de sortir, 

assez : réfhsinez votn 

iosîté et surtout 




Aux portes du château 

Avant de sonner, enveloppez les ^- 
pruneaux dans les BD et ficelez le (2* 
tout avec le ruban. Après avoir 
palabré avec le garde, sonnez une 
nouvelle fois et remettez-lui le 
cadeau, Sire Georges se gave immé- 
diatement de ces délicieux pruneaux 
avant de se rendre d'urgence aux toi- 
lettes qui ont la particularité de 
vider les douves plutôt que de les 
remplir, il ne vous reste qu'à des- 
cendre et recueillir l'anguille élec- 
trique à l'aide des couverts en bois 
trouvés au début du jeu. Entrez dans 
le château par l'issue dérobée. 




Les toilettes 



Une fois à l'intérieur, montez à l'étage. Le majordo- 
me aveugle de sire Georges exige de toucher votre 
visage avant de vous remettre son armure. Four 
déjouer ce test, revêtez le masque du seigneur. 
Réconforté par l'odeur, le majordome vous remet 
l'armure et une bouteille d'antirouille. 




ces pages trop M 




Le laboratoire 




131) 


Descendez dans le 


aboratc 


ire de 


Mervyn et prenez le 


mot de 


passe 


sur le bureau. 







Dragon Noir II 

Remontez à l'étage. Fermez la grille à 
'aide du mécanisme situé à gauche. 
Donnez le mot de passe au garde qui 
ordonne le lancement de Dragon Noir II. 
ngN Celui-ci se fracasse contre la grille, et 
*^' Mervyn vient constater les dégâts. 
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55^» 



Le laboratoire de Mervyn (2) (| 

Profitez de la diversion pour aller libérer Flamme. Le chien 
de sire Georges fait alors son apparition. Lancez l'os dans 
la cellule de votre bien-aimée. Tandis que le chien va chercher 
les clefs. Il ne vous reste plus qu'à les ramasser et ouvrir la 
porte. 



DES CHEVALIERS 
EN FACHEUSE POSTURE 




(2) 



Le lac 

Retournez au lac 
et remettez l'an- 
guille électrique à 
l'eau. Tout natu- 
rellement, c'est 
ce poisson cjuî va 
mordre à l'hame- 
çon. Sous le choc 
et la surprise, le 
pêcheur tombe à 
l'eau et la Dame 



Stonehenqe 09 

Rendez-vous à Stonehenge 
où les quatre chevaliers 
sont prisonniers. Ils vous 
indiquent l'emplacement 
des mines royales tombées 
aux mains de pilleurs. 




Le terrain de chasse (2) 

Retournez au terrain de chasse où le chasseur se 

trouve toujours aux prises avec le garde-chasse. 

Utilisez l'antirouille sur le piège à loup afin de délivrer 

la fourmi. En reconnaissance, celle-ci vous offre 

T^\un sifflet. 



^7)Les mines royales 

^""^Lorsque vous arrivez à la mine, 
deux humains sont en train d'extrai- 
re du minerai. Proposez un petite 
lecture de Monarchie Magazine au 
canari, qui s'endort d'ennui ! 
Effrayés, les mineurs prennent leurs 
jambes à leur cou. Récupérez une 
boîte métallique, la pioche et un peu 
de poudre de nitrate d'ammoniaque 
déposée au pied du mur central. 



La grotte sous 
Stonehenge 

Retournez à Stonehenge et ouvrez la 
trappe. Cette dernière mène à une grotte 
où se trouve la brute de l'auberge, fai- 
sant tourner inlassablement un méca- 
nisme. Joignez-vous à la danse et grim- 
pez sur l'axe. Utilisez la pioche afin de 
décoincer la cheville en bois e^ue vous 
ramasserez ensuite. 




laiibergepT ~®~ 

Retournez à l'auberge dans le bourg 
de sire Georges. Échangez la cheville 
en bois contre la batte du joueur de 
base-bail. 



PLAYER ON 
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Stonehenge 

(2) 



Retournez à Stone 
henge et donnez à cha- 
cun des chevaliers la 
pelle à pizza, la rame et 
la batte de base-bail. 
En tenant ces divers 
objets légèrement 
inclinés devant eux, les 
chevaliers montrent à 
Flamèche quelques 
applications résultant 
de la force centrifuge. 
C'est ainsi, apprend- 
on, que fut édifié 
l'actuel site de Stone- 
henge. 



1 HUl uK 







LES EPREUVES 



Epreuve 
de dextérité 

Elle consiste à faire tourner 
trois porcs-épics sur des 
tiges (ndWolfen : Juré, ce 
n'est pas moi qui ai inventé 
ces épreuves I), Utilisez les 
ciseaux pour raser les bes- 
tiaux. Il ne vous reste plus 
qu'à les faire tourner grâce 
l'Icône « action ». /T\ 

_— (AU 




La grotte des dilemmes 

Pour recevoir vos armes de chevalier, vous 
devez passer les quatre épreuves Imposées 
par le père Idural, gardien de la grotte des 
dilemmes. Une fois ces épreuves rempor- 
tées, le père Idural vous remet un joyau en 
zircon qui, comme chacun le sait, permet à 
son porteur d'être adoubé par le premier 
seigneur venu. Voyons d'abord quelles sont 
les épreuves. 





Epreuve 
de force 

Pour réussir cette 
deuxième épreuve, 
vous devez déplacer 
un lourd bloc de pierre 
sur quelques mètres. 
Utilisez le sifflet que 
vous a donné la four- 
mi. Elle rapplique aus- 
sitôt, accompagnée 
de ses congénères qui 
s'occupent de bouger 
le roc. 




Epreuve 
de lessive 

Le père Idural a 
fouillé votre esprit 
pour vous imposer 
ce que vous redou- 
tez le plus : la cor- 
vée de linge sale. 
Un tas de vête- 
ments se trans- 
forme en monstre 
devant vous. Lan- 
cez-lui un peu de 
lessive et utilisez 
le nitrate d'ammo- 
niaque afin de 
déclencher une 



Epreuve de coordination 
œil/main 

Cette épreuve est la plus délicate. Quatre 
chapeaux vous sont présentés ; trois dis- 
simulent des lapins enragés, le quatrième 
est à retrouver. Les chapeaux changent de 
position tandis que vos yeux s'emplissent 
de larmes qui vous brouillent la vue. L'idée 
consiste à cligner les yeux sefon un certain 
tempo afin de ne pas perdre le bon chapeau 
de vue — personnellement, je n'ai jamais 
été fichu de trouver le bon timing et j'ai dû 
tenter la chance sur quatre qui m'était 
offerte. En cas d'échec, vous pouvez vous 
hasarder à une nouvelle pioche, mais sans 
que cela vous autorise pour autant à 
recharger une partie sauvegardée. 



Le tournoi 

En entrant dans l'arène, vous êtes armé chevalier 
par le roi Artifur en personne, et ce, juste avant le 
début du tournoi. Vous devez affronter (en demi-fina- 
le puis en finale) les chevalier E3ec-de-Gaz puis lança- 
lot. 




PLAYER ONIE 



<f£> 



NOVEMBRE 96 



La demi-finale 

Vous et &ec-de-Gaz 
vous trouvez sur un 
rondin tournoyant sur 
l'eau. II n'y a rien à 
faire,., sinon attendre 
|ue Votre adversaire 
tombe à l'eau. (&1 




La finale 



L'épreuve finale du tournoi est une joute de 
pouces. Les deux adversaires se font face et il 
s'agit d'écraser le pouce de son rival — et de 

marteler les boutons de flanc frénétique- 

*" .ment jusqu'à la victoire. 



Dragon Noir III 

Le dernier prototype de sire Georges et Mervyn fait irruption pour récla- 
mer le trône. Retournez à la chatapulte et fabriquez un projectile avec la 
boîte en métal trouvée à la mine et les grains de maïs. Utilisez ensuite la 
chatapulte pour faire gober la bombe au dragon noir qui explosera. //ïr\ 



Dans 
le dragon 
Georges 

Utilisez Te « clic- 
ker » que vous 
possédez depuis 
e début de la 
partie pour faire 
croire à Mervyn à 
une accélération 
soudaine des 
moteurs, (47) 

de sorte 
que celui-ci bais- 
se les gaz. Réali- 
sant que l'engin 
est sur le point 
de caler, Mervyn 
actionne par 
deux fois le 
démarreur. Profi- 
tez-en pour cou- 
per le cable de 
démarrage grâce 
a paire de 





Le retour à Camelote 

L'aventure touche à sa fin. Il ne vous reste 
plus qu'à raccompagner le roi Artifur. 



PLAYER ON E 



<f£) 



NOVEMBRE 96 
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uper Nintendo 



SUPER NINTENDO + 1 MANETTE 



499 F 



DRAGON BALL Z : L'ULTIME MENACE 

FIFA 97 

FINAL FIGHT 3 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 

INTERNATIONAL SUPERSTAR 

SOCCER DE LUXE 

MEGAMAN X3 

NBA GIVE N GO 

NBA LIVE 97 

NHL 96 

OLYMPIC SUMMER GAMES 

PGATOUR GOLF 96 

PINOCCHIO 



499,00 SCHTROUMPFS 2 

369,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 

449,00 SECRET OF MANA + GUIDE 

299,00 SOCCER SHOOT OUT 

SPIROU 

449,00 SUPER MARIO ALL STAR 

449,00 SUPER MARIO WORLD II 

299,00 TETRIS ET DR MARIO 

369,00 TINTIN AU TIBET 

399,00. TOYS STORY 

399,00 ULTIME MORTAL KOMBAT 3 

399,00 WORMS 

449,00 WRESTLEMANIA 



449,00 

399,00 
449,00 
299,00 
299,00 
249,00 
449,00 
249,00 
299,00 
449,00 
399,00 
399,00 
299,00 




Promos 



BATMAl/FOR ever 

CLAYMATE 
DIRT TRAX FX 
EARTHWORM JIM 2 
EQUINOX 

FOREMAN FOR REAL 
HAGANE 
ITCHY ET SCRATCHY 
IZZY'S QUESTOF OLYMPIC 
GAMES 

JUDGE DREDD 
JUSTICE LEAGUE 
KILLER INSTINCT 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MARIO IS MISSING 



99,00 
169,00 
199,00 
149,00 
149,00 
149,00 
129,00 

149,00 
169,00 

199,00 

99,00 
199,00 

99,00 



j MEGAMAN X 


199,00 


MICHAEL JORDAN ADVENTURE 


129,00 


MYSTIC OUEST 


169,00 


NBA JAM TE 


199,00 


NFL QUATERBACK 96 


199,00 


PAC MAN 2 


199,00 



CHRONO TIGGER 499,00 

EARTH BOUND + SUIDE 299,00 

LUFIA 2 499,00 

SUPER MARIO RPG 499,00 

ROBOTREK 299,00 | 

Tous les jeux disponibles 




Promos] 



MEMORY CARD 
I -» DUO + 1 JEU 



G 
ame Gear 



LISTE SUR DEMANDE 



LISTE SUR DEMANDE 



PAGE M ASTER 

PLOK 

PREHISTORIC MAN 

REVOLUTION X 

RISE OF THE ROBOT 

SHAQ FU 

SPIDERMAN X MAN 

STARWING 

SUPER BC KID 

SUPER MARIO KART 

SUPER METROID + GUIDE 

SUPER PUNCH OUT 

SYNDICATE 

TERMINATOR2 

THOMAS BIG HURT 

URBAN STRIKE 

VORTEX 

WARIO WOOD 

WARLOCK 

WORLD MASTER GOLF 



169,00 
129,00 
149,00 
99,00 
99,00 
129,00 
199,00 
99,00 

149,00 
199,00 

1 99,00 
199,00 
149,00 
149,00 
199,00 

199,00 
99,00 
149,00 
149,00 
149,00 



r>i'l'r-liFiiil 


ftjiir 


I BAHAMUT LAGOON 


490.00 


I DRAGON QUEST 6 


690,00 


I EMERALD DRAGON 


399,00 


FEDA 


199,00 


FINAL FANTASY 5 


490,00 


GUNHAZZARD [FRONT MISSION 2) 490,00 


ROMANCING SAGA 3 


490,00 


SEIKEN DENTSETSU 3 




(SECRET OF MANA 2) 


690,00 


STAR OCEAN 


690,00 


STREET FIGHTER ZERO 2 


TEL 


\ YS 5 


399,00 



eqadrive 



ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 299,00 

FIFA 97 329,00 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 249,00 

J. MADDEN 97 349,00 

LIGHT CRUSADER (EUR) 299,00 

MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00 

MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 

NBA LIVE 97 329,00 

Promos 



NHL 97 (EUR) 349,00 ' 
OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,00 

PINOCCHIO (EUR) 369,00 

SONIC 3D (EUR) '349,00 

ULTIME MORTAL KOMBAT 3 349,00 

WORMS (EUR) 349,00 

WRESTLEMANIA (EUR) 299,00 



I NECESSITE UN ADAPTATEUR ^ 
J0 HZ AD29 TURBO : PRIX 99 F 
*» AVEC UN JEU USA OU JAP % 

ACHETE : 49 F 

Seqa 32 X F 



32X + 1 JEU 490 F 

32X +VIRTUA FIGHTER 690 F 



JEUX A 199 F TITRES SUR DEMANDE 



BATMAN FOREVER (EUR) 169,00 

BUBSY 2 (EUR) 99,00 

CANNON FODER (EUR) 149,00 

CUTHROAT ISLAND (EUR) 99,00 

DESERT STRIKE (EUR) 129,00 

DINO BINIS SOCCEH 99,00 

DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 149,00 

DONALD MAU MALLARD 169,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 249,00 

DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 

ECC0 THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 

EXO SQUAD (EUR) 99,00 

FEVER PITCH SOCCER (EUR) 99,00 

FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 

FOREMAN FOR REAL (EUR) 129,00 

GENERAL CHAOS (EUR) 

IZZY QUEST FOR OLYMPIC 

GAMES (EUR) 

J. MADDEN 96 

JUDGE DREDD (EUR) 

JUSTICE LEAGUE (EUR) 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 

LOTUS TURBO (EUR) 



129,00 



129,00 
199,00 
129,00 



irtual Bc 



VIRTUAL BOY 
+ 1 JEU 690,00 I 



Nomad 




MARSUPILAMI 169,00 

MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 1 99,00 

MRNUTZ(EUR) 129,00 

NBA JAM (EUR) 149,00 

NBA JAM TE (EUR) 169,00 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 1 29,00 

NFL QUATERBACK 96 (EUR) 199,00 

PETE SAMPRAS (EUR) 99,00 

PETE SAMPRAS 96 (EUR) 199,00 

POWER RANGERS 2 149,00 

REVOLUTION X (EUR) 99,00 

ROAD RASH 2 (EUR) 129,00 

RISE OF THE ROBOT 99,00 

RISTAR(EUR) 129,00 

SHINNING FORCE (EUR) 129,00 

SOLEIL (EUR) 169,00 

SONIC 8 KNUCKLES (EUR) 169,00 

SONIC SPINBALL 169,00 

SPARKSTER (EUR) 149,00 

SPOT G0ES T0 HOLLYWOOD (EUR) 149,00 

STARGATE (EUR) 129,00 
SUPER HANGON + WORLD CUP ITALIA 

+ COLUMNS 129,00 

TAZMANIA 2 (EUR) 129,00 

THOMAS BIG HURT (EUR) 199 

ZOOL (EUR) 99 



CDI 450 + CARTE VIDEO 
| + 2 JEUX + 1 FILM 2490 F | 



Articles DBZ 



LISTE SUR DEMANDE 



leo Geo 






-» JOYSTICK ARCADE 490 F -tJOVPAD . 



ART OF FIGHTING 


299,00 


KARNOV'S REVENGE 


249,00 


ART OF FIGHTING 3 


1490,00 


KING OF FIGHTER 96 


1690,00 


CYBER LIP 


299,00 


SAMOURAÏ SHODOWN II 


390,00 


FATAL FURY SPECIAL 


490,00 


SAMOURAÏ SHODOWN III 


1490,00 


FATAL FURY II 


249,00 


SUPER SIDE KICK 3 


690,00 


FATAL FURY III 


990,00 


VIEW POINT 


499,00 


FATAL FURY REAL BOUT 


1490,00 


WORLD HEROES II 


249,00 


GHOST PI LOT 


249,00 


WORLD HEROES II JET 


399,00 



Neo Geo CD 



-» NEO GEO CDZ + 1 jeu au choix 2990 F -» UEO GEO CD + 1 jeu au choix 2290 F 



Tous les jeux à 99 F ! 



3 COUNT BOUT 
AERO FIGHTER 2 
ART OF FIGHTfNG 3 
BASE BALL 2020 
BRINKINGER 
BURNING FIGHT 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REAL BOUT 
GALAXY FIGHT 
KABUKI KLASH 
I KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 94 
KING OF FIGHTER 95 
KING OF FIGHTER 96 
METAL SLUG 



299,00 
299,00 
449,00 
299,00 
449,00 
299,00 
349,00 
449,00 
299,00 
399,00 
299,00 
299,00 
349,00 
449,00 
449,00 



MUTATION NATION 

NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

SAMOURAÏ SHODOWN 3 

SAMOURAÏ SHODOWN RPG 

STREET HOOP 

SUPER SIDE KICK 2 

TOP HUNTER 

TRASH RALLY 

VIEW POINT 

WIND JAMMER 

WORLD HEROES PERFECT 



299,00 I 
449,00 I 
299,00 I 
299,00 I 
449,00 I 
449,00 I 
449,00 I 
299,00 I 
299,00 I 
299,00 I 
299,00 I 
299,00 I 
299,00 I 
299,00 I 



PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS -M" Voltaire 
Tel : 01 48 05 42 88 
Tel : 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS ■ M' Hôtel ds Ville ou SI P 

Tel: 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Béthune 

Tel : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: 03 27 97 0771 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel: 02 97 42 66 91 



Mit IL _f j 
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PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 

Tel : 01 48 05 42 88 
; Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS ■ M' Hôtel de Vile ou SI F 

Tel: 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Béthune 
Tel: 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel: 02 97 42 66 91 



3DO 



Playstation 



| «=» 3DO PAL GOLDSTAR 

-:- FIFA (fp) 690 F 

3D ATLAS 99,00 

MAGAZINE + DEMO 50,00 

ALONE IN THE DAHK (VF) 99,00 

:vjJNEI.MHEDARK2(VF)149.00 

BATTLE SPORT 199,00 

BLADE FORCE 99,00 

CAPTAiN QUAZAR 149,00 

CASPER 369,00 

DAEDALUS ENCOUNTER 199,00 

DEMOLITION MAN 149,00 

1 DOOM 199,00 

i DRAGON LORE 299,00 

I FIFA SOCCER 99,00 

1 FLIGHT STICK (SIMULATION)299,00 

] FLYING NIGHTWARE 99,00 

I FOESOFALI 149,00 



GEX 149,00 






GRIDDERS 99,00 




199,00 


HELL 99,00 


SAMPLER2 10 DEMOS 


IMMERCENARY 99,00 


+TEST MEMOIRE 15 n 


i 79,00 


IRON ANGEL OF THE APO- 




99,00 


CALYPSE 99,00 


SHOCK WAVE 1 


99,00 


JOYPAD PANASONIC199.00 


SHOCK WAVE 2 


149,00 


KILLING TIME 99,00 




î-;!9.oo 


KING DOM : THE FAR 






REACHES 99,00 


SPACE PIRATE 


99,00 


OFF WORLD INTERCEPTOR 99,00 


STAR BLADE 


99,00 


OLYMPIC GAMES369,00 


STAR FIGHTER 


99,00 


PATANK 99,00 




99,00 


PGA 96 99,00 


THEME PARK 


99,00 


PHOENIX 3 99,00 


TOTAL ECLIPSE 


99,00 




TWISTED 


99.00 


QUARANTINE 99,00 


WING COMMANDER 3 99,00 


RETURN PIRE 99,00 


ZHADNOST 


99,00 



I -» PLAYSTATION * 1 MANETTE 1490 F 
1 -» VOLANT * PEDALIER 499 F 

1 -» Joystick simulateur de vol 499 F 

] -* Psychopad 399 F 

> Pistolet 1 99 F 




Saturn 



> SATURN VF 1 1 MANETTE + MEMOIRE 1 490 F -» VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 
Liste des films disponible sur demande 



JEUX JAP 

DRAGON BALLZ 2 

■ FURY3 
FATAL FURY REAL BOUT 
FIGHTING V1PERS 
GRAN CHASER 
IN THE HUNT 
KING OF FIGHTER 95 
MEGAMAN X3 
NIGHTS 
PANZER DRAGON 2 

IC IRAI SHODOWN3 
SPACE HARRER + JOYSTICK ANALO 
STREET FIGHTER ZERO 2 
TENCHI OKURAU2 
TOSHIDEN 
TOSHIDEN 2 
VAMPIRE HUNTER 
VIRTUA FIGHTER K1D 

JEUX USA 
MYST 

OFF WORLD EXTREM 
VIRTUA HYDLIDE 

JEUX EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY 
AREA 51 
ATHLETE KING 
BAKU BAKU 
BEDLAM 

BLAM MACHINE HEAD 
BLAZING DRAGONS 
BUBBLE BOBBLE+ RAIBOW ISLAND 
BUST A MOVE 2 
CASPER 

DAYTONA USA CE 

DEADLY SKY 
DESTRUCTION DERBY 
DISCWORLD 
DRAGON HEART 
DOOM 

EARTHWORM JIM 2 
EXHUMED 
F.'.jHTING VIPERS 

.MPIONSHIP 
FRANK THOMAS BIG HURT 
GEX 

GOLDEN AXE THE DUEL 
HEXEN 

HIGHWAY 2000 
IRON AND SLOOD 
IRON MAN 



399,00 

■ T. :.l 

349.00 
■|-SG!,Û0 
M Si, 00 
299,00 
199,00 
.-J-i-.OO 
248 Ou 
H ;■/;:■ 
499,00 
399,00 
299,00 
199,00 
399,00 
199,00 
299,00 

199,00 



369,00 
349,00 

^■-- OC 
349,00 

:J:4ï-.0'.; 
■-.■■■■ 

369,00 
299,00 
389,00 

34^00 

Vit. GO 
349.00 

}.-:■:.:■: 

369,00 
369,00 
349,00 
369,00 

235 00 
299,00 
349,00 

j.-.;v oo 

369,00 



JACK IS BACK 

(ALONE1NTHEDARK2) 

JOHN MADDEN 97 

KEI0 2 

LOADED 

MAGIC THE GATHERING 

MANE ■"■i-!OFHIDDEN SOULS 

MORTAL KOMBAT 2 

MR BONES 

NBAJAM EXTREME 

NBA JAM TE 

NEED FOR SPEED 

NFLOUATERBACK96 

NFLOUATERBACK97 

NHL HOCKEY 

NHL HOCKEY 97 

NIGHT + PAD 

NIGHTWARRIOR 

OIÏMPIC GAMES 

OLYMPIC SOCCER 

PGA TOUR GOLF 97 

ROAD RASH 

SEGA BALLY 

.■: ■ ■...■..;■;-■ 

SKELETON WARRIOR 
SLAM AND JAM 96 

■■■■■ . 
STARFIGHTER 3000 
STORY OF THOR 2 
STREET FIGHTER 
STREET FIGHTER ALPHA 
STREET FIGHTER ALPHA 2 
THE HORDE 
THEME PARK 
THREE DIRTY DWARVES 
THUNDER HAWK 2 
TILT 

TITAN WARS 
TOMBRAIDER 
TOSHIDEN REMIX 
TRUE PINBALL 

imt MORTAL KOMBAT 3 
VIRTUA COP 2 
VIHTUA GUN 
VIRTUA RACING 
VIRTUAL GOLF 
WING ARMS 
WIPEOUT 

WORLD WIDE SOCCER 97 
WORMS 

WWP WRESTLEMANIA 
XMEN 



369,00 

■:-m co 

369,00 

369,00 
199,00 

199,00 



369,00 

205 00 
369,00 
199,00 



349,00 
299,00 

! 

199,00 
369,00 
369,00 
349,00 



,J05.,'0 

369,00 I 

349,00 

299,00 

349,00 

369,00 

349,00 
299,00 
.Mi;. 00 
299,00 

389,00 
199,00 
199,00 
349,00 
299,00 
349,00 

369,00 
369,00 

199,00 
199,00 



JEUX JAP 

BASTARD 499,00 

.BOXER ROAD 149,00 

CHORO Q 299,00 

COSMIC RACE 99,00 

CRIME CRACKER 99,00 
DESTRUCTION DERBY1 99,00 
DRAGON BALL Z 299.00 
DRAGON BALL 
Z 2 499,00 

FORMATION SOCCER1 99,00 
GOEMON WARRIOR 399,00 
GROUND STROKE 99,00 
KING FIGHTER 95 499,00 
MAGIC BEAST 
WARRIOR 99,00 

MEGAMAN X3 299,00 
NAMCO MUSEUM 2 199,00 
NBA POWER 

DUNKER 199,00 

NIGHT STRIKER 99.0D 
OLIVE ET TOM 499,00 

OVERBLOOD 499,00 

SAMOURAÏ 
SHODOWNS 3 499,00 
STREET FIGHTER REAL 
BATTLE 99,00 

STREET FIGHTER 
ZERO 2 499,00 

TEKKEN 2 349,00 

TOBAL 1 499,00 

V TENNIS 99,00 

VAMPIRE 299,00 

WINNER ELEVEN 99,00 

JEUX EUROPEENS 
ADIDAS POWER 
SOCCER 369,00 

ANDRETTI RACING 369,00 
ALIEN TRILOGY 299,00 
BEDLAM 349,00 

BLAM MACHINEHEAD349.00 
BLAZING DRAGONS 349,00 
BUBBLE BOBBLE 269,00 



CYBERSLED 199,00 

D 299,00 

DARK STALKERS 

NIGHTWARRIOR 369,00 

DAVIDS CUP TENNIS 349,00 

DESCENT 299,00 

DESTRUCTION 

DERBY 2 369,00 

DIE HARD 

TRILOGY 

DOOM 

DRAGON 

BALLZ 



369,00 
299,00 



:--;.; ; .0 



BUST A MOVE 2 
CASPER 
CHEEZY 
CHRONICLE OF 
THE 5WORD 
CRASH 
BANDICOOT 
CRITICOM 



269,00 
349,00 
369,00 



349,00 

DRAGON HEART 349,00 
EARTHWORM JIM 2 349,00 
EXTREME PINBALL299.00 
F117 AGILE WARRIOR 
299,00 

FADE TO BLACK 369,00 
FIFA SOCCER 97 369,00 
FINAL DOOM 349,00 
FORMULA 1 369,00 
FRANK THOMAS BIG 
HURT 369,00 

GUNSHIP 369,00 

HEXEN " 349,00 

HYPER TENNIS 369,00 
IRON AND BLOOD 349,00 
IRON MAN 349,00 

J. MADDEN 97 369,00 

JUMPING FLASH 2 299,00 
JUPITER STRIKE 199,00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPHOMET 349,00 
MAGIC CARPET 369,00 
MAGIC ; 

THE GATHERING 349,00 
MEGAMAN X3 349,00 

MICROMACHINE 3V 369,00 
MORTAL 

KOMBAT 3 299,00 

MORTAL KOMBAT 
TRILOGY 349,00 

MOTOCROSS 369,00 
MOTOR TOON 2 349,00 
MYST 349,00 

NBA : IN THE ZONE299,00 
NBA JAM TE 199,00 
NBA LIVE 96 299,00 

NBA JAM EXTREME349,00 
NEED FOR SPEED 369,00 



369,00 
369,00 
299,00 

349,00 



NFL QUATERBACK 97349,00 
NHL FACE OFF 349,00 
NHL HOCKEY 97 369,00 
OLYMPIC GAMES 349,00 
OLYMPIC SOCCER 349,00 
PANDEMONIUM 349,00 
PANZER GENERAL 349,00 
PGA TOUR GOLF 97 369,00 
PRO PINBALL 
THE WEB 
RACING SKIES 
RAYMAN 
RESIDENCE 
EV1L 

RETURN OF FIRE 369,00 
REVOLUTION X 199,00 
RIDGE RACER 
REVOLUTION 369,00 

ROAD RASH 369,0D 

ROBOTRON X 349,00 

SAMPRAS TENNIS 
EXTREME 369,00 

SHELLSHOCK 299,00 

SIM CITY 2000 349,00 

SKELETON WARRIOR 349,00 
SLAM AND JAM 96 199,00 
SOVIET STRIKE369,00 
SPACE HULK 2 369,00 

STARFIGHTER 3000 349,00 
STAR GLADIATOR 369,00 
STREET FIGHTER 
ALPHA 369,00 

STREET FIGHTER 
ALPHA 2 369,00 

STREET RACER 349,00 
TEKKEN 2 399,00 

THUNDER HAWK 2 299,00 
TILT 349,00 

TIME COWIMANDO369,00 
TOMB RAIDER 
+ MONTRE 369,00 

TOP GUN 369,00 

TOSHIDEN 2 369,00 

TOTAL NBA'96 349,00 

TRACK AND FIELD 349,00 
TRANSPORT TYCOOM 369,00 
TUNEL B1 369,00 

VIRTUA GOLF 349,00 

WIPE OUT 2097 369,00 
WRESTLEMANIA 199,00 
X MEN 349,00 



yeMTE prr coi«ESPorimrcE = m = 03 eo «to is es ... Fax = 03 20. «w n 53 
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BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 221 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














Fraie de P.rTQu». : 25 F - colles & accessoires : 60F) 




TOTAL A PAYER 





Nom : 

Adresse : . 



Code Postai : Ville: 

Age : Tàtophnne : 

jî-çjrii-.Hc des ; .rir'\ ;,:: « IR-; mi.-.f. isi 

Je joue sur : □ MEGADRIVE 

a SUPER NINTENDO OMEGA CD 

□ SUPER NES ClNEOGEO 

□ SUPER FAMICOM n GAME BOY 

Mode de paiement : Q Chèque bancaire □ Contre Remboursement + 35 Frs □ Carte Bleue N° 
Les chèques doivent être libellés à Tordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, saut erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes le 



PASSES TES 
COMMANDES SUR 




Signature 



mm* 



liffiii 
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LA PREHISTOIRE 



La première borne temporelle de la 
partie, Déposez-y ies rams. 
Cette espèce de totem recèle un --j-c^s^y^p»-: <w ^ --ne; 

lourde pierre sur vous ou sur le fauve.,., %)$!Ë8iS&§!uï^^ 



l_a forêt 

.'■ Cette espèce de toi 
mécanisme destiné à faire tomber une 



l_a grotte 



Évitez les trois pierres lancées par 
le singe. Récupérez-les, ainsi que la 
massue a ' 




Soit vous attirez le tigre à dents votre saut sur le mouvement du 
de sabre vers le piège précédent, soit balancier, 
vous l'affrontez au coutelas. Dans son 
antre, à droite, trois points de vie 
sont cachés. 

Après un éboulement que vous 
pouvez éviter avec des sauts latéraux, ' 

un homme vous lance des pierres : ren- Ce gorille dans sa grotte est un 
dez-lui la pareille. Ensuite, un autre, sérieux client, Lynchez-le à coups de 
armé d'une massue, intervient, massue, Votre victime garde un 1 Up. 
Essayez d'éviter le combat jusqu'à ce 
qu'arrive sa compagne. Tuez-la, vous 
obtiendrez un 1 Up, 



Escaladez la paroi en utilisant la 
commande de recherche, 






Prenez le cube rouge ou bonus de 
vie qui remplit votre barre de vie. 



N'avancez pas tout de suite vers 
les deux points de vie. Récupérez 
d'abord le lUp sur la gauche. 
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que la 





en arrière afin d'éviter sa contre- 
attaque. Répétez l'opération trois ou 
quatre fois et l'affaire sera régla 



uEi'iiniiiawi/UK 



La villa 
romaine 

A- À peine arrivé, allez à droite de la 
terrasse. Vous y trouvez un bonus 
doublant votre barre de vie. Pendant 
ce temps, la propriétaire vous rejoint, 
un couteau à la main. Sa mort est 
récompensée par un bonus qui res- 
taure la totalité de vos points de vie. 
Profitez-en pour ramasser la dague. 




C- Maintenant, c'est à un légionnaire 
que vous avez affaire. Bien décidé à 
maintenir l'ordre, il se jette sur vous. 
Le glaive devrait rapidement lui ôter 
toute envie de faire du zèle. 

)■ C'est au tour d'un eunuque de vou- 
loir calmer votre ardeur. Cette force 
de la nature ne fera pas grand poids 
face à votre glaive, d'autant plus 
qu'un nouveau bonus de vie se trouve 
à proximité, 

E- Voyant ses hommes incapables de 
maintenir l'ordre, un centurion essaie 




supérieurs afin d'être promu centurion. 
Pas de problème majeur si ce n'est une 
herse qui vous tombera dessus si vous 
ne franchissez pas la porte assez rapi- 
dement. 

G- Il semblerait que cette domus soit 
le théâtre d'une scène de ménage ter- 



B- En contrebas, un homme armé 
Ne vous jetez pas sur le bonus, d'un glaive tente de vous arrêter, Une 
Occupez-vous d'abord du gorille — à fois que vous l'avez vaincu, équipez- 
moins que votre situation ne soit vous de son glaive. 




ie vie 
relie 




de donner le bon exemple en suppo- 
sant à votre avancée. C'est un dur à 
cuire mais, à sa mort, il laisse un 
bonus de vie, 

F- Son chef mort, un légionnaire va 
tenter de se faire remarquer de ses 



ribfe au point que des amphores volent 
par la fenêtre. Agacé par votre présen- 
ce, le mari tente de vous infliger une 
correction, Entrez chez lui et fouillez le 
rez-de-chaussée : vous devez y trouver 
un lUp et quatre rams. 

H- Un homme réparant sa charrette 



Un gouffre ? Il suffit de sauter 



isant la 




jite vers 
cupérez 



H Contre le grizzli, l'arme idéale est 
indiscutablement la massue géante. 
Elle est très lourde donc relativement 
difficile à manier, Lorsque vous avez 
assené un coup au bestiau, changez 
rapidement d'arme et faites un saut 




l_a villa 
romaine 
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trouve amusant de vous lancer des 
roues. Les sauts latéraux permettent 
de les esquiver facilement. Le ton- 
neau, situé à droite du auvent, dissi- 
mule une fronde. 




i- Furieux que vous soyez rentré à 
l'improviste chez lui, le sculpteur vous 
balance son œuvre à la face, Calmez 




ses nerfs de façon définitive et 
fouillez son atelier, Sous la plus gran- 
de des deux colonnes à côté de 
l'entrée se trouve un bonus de vie. 

J- Vous prenant pour un vulgaire 
maraudeur et non pas pour un exter- 
minateur de romains, deux légion- 
naires menés par leur décurion ten- 
tent de vous arrêter. 

l_*£nrè:ne 

K- En arrivant sur cette vaste place, 
vous tombez nez à nez avec un déta- 
chement de légionnaires en 




manœuvre. Conduits par leur chef 
monté sur un cheval, ils attaquent 
deux par deux, Désintéressez-vous de 
k« bleusaille » et attaquez le cava- 
lier Une fois le chef vaincu, les légion- 
naires tournent les talons et refluent 
en désordre, Outre les rams et points 
de vie, la statue dissimule un 1 Up. 

I ■ Cette porte est gardée par deux 
centurions en arme, Dans la mesure 
du possible tâchez de prendre le 




c'est-à-dire que vos opposants 
finiront par se cogner mutuellement. 
Contentez de leur balancer un coup 



bonus de vie le plus tard possible 
(après le combat, c'est l'idéal), La 
grille au sol renferme un piège ; dès 
que vous mettez un pied dessus, elle 
s'ouvre,.. 



et les amphores, à droite, renferment 
du menu matériel, notamment des 
billes pour la fronde. 

c - Un secutor traîne dans le couloir 
menant aux arènes, Avant de livrer un 
combat devant la foule en délire, il se 





de trident de temps à autre, N'omet- 
tez surtout pas de récupérer la 
hache du barbare. 

: Vu que les organisateurs de ces 
jeux n'ont plus de lion, un taureau fera 
office de plat de résistance. Placez- 
vous devant les panneaux de protec- 
tion en bois et, d'un saut latéral, 



M- Vous voici dans la cage au lion. 
Même s'il possède beaucoup de 
points de vie, il n'attaque pas sou- 
vent. Rentrez-lui dans le lard à coups 
de glaive. 

N- Longez le mur à main gauche. Un 
eunuque suivi d'un légionnaire tentent 



dit qu'un peu d'exercice ne lui fera pas 
de mal. Frouvez-lui le contraire et 
emparez-vous de son trident et de 
son bouclier. 





de vous couper l'accès à la borne. 
Engagez le combat en évitant absolu- 
ment d'être repoussé jusqu'à la 
porte. 



. ■ Déposez les rams dans la borne 
afin de bénéficier d'une rallonge de 
temps, Les tonneaux, sur la gauche, 



i dus haut, dans les escaliers, 
vous tombez sur un barbare gaulois 
qui n'apprécie pas. franchement les 
coups de trident dans les jambes, 

-'- Vous voici dans l'arène. En hors- 
d'œuvre, on vous impose un secutor 
et un barbare, Soyez mobile afin que 
vos adversaires restent groupés, 
Ainsi, la loi de l'arène fera en partie le 



esquivez la charge du bovin qui va 
alors s'empêtrer dans les lattes de 
bois quelque? instants. Mettez ce 
temps à profit pour lui assener 
quelques coups de la hache prise au 
gaulois. Elle est aussi lourde que la 
massue géante de la préhistoire mais 
également aussi efficace. Attention, 
vous ne disposez que de deux pan- 
neaux et si le taureau détruit les deux, 
le combat se transforme en corrida. 
Changez la hache au profit du trident 
dont l'allonge et la rapidité d'utilisa- 
tion devrait faire le reste. Vous devez 
cependant effectuer une quantité 
d'esquives et le frapper sur les flancs. 
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lE JAPON 
MÉDWÉVi 

l_e jardin 

[japonais 

A- Vous êtes accueilli par un karaté- 
ka vif et nerveux, attaquant à vue. Un 
acolyte vient très rapidement l'é| 





C- À l'angle du temple, une timide gei- 
sha vous souhaite la bienvenue et 
s'empresse de tester votre galanterie, 



E- Une paysanne délaisse le battage 
du riz et s'en prend à vous à grands 
coups de nunchaku. Flanquez-lui une 
correction avant de continuer, 

F- Vous venez de pénétrer dans le 
cercle servant de ring au sumo, Vous 
n'avez pas le choix et devez l'affronter, 



1er ; ils se battent à mains nues et 
n'enlèvent pas beaucoup de vie mais 




G- Vous arrivez à point nommé pour 
troubler la méditation d'un yogi. 
Furieux celui-ci vous fait une petite 
démonstration de kung-fu, Les arts 
martiaux, c'est bien mais contre votre 
sabre, le yogi ne devrait pas faire long 





feu. Une fois que vous l'avez vaincu, un 
ninja déboule à son tour, mais celui-ci 
manque singulièrement de volonté, 
Les racines de la plante blanche, 
située a droite de la statue, recèlent 
un bonus de vie. 

H- L'accès au temple est défendu 
par un samouraï, rendu sensiblement 
plus balèze que ses coreligionnaires 
grâce à un sabre de kendo d'une allon- 
ge supérieure au vôtre, Réglez-lui son 
sort et vous pourrez vous équiper de 
ce nouveau sabre et collecter un 
bonus de vie. 




leur rapidité compense largement 
cette faiblesse. Au pied de la statue, 
se cache un bonus de vie salvateur, 

B- Après le pont, vous rencontrerez 
deux ninjas teigneux. Les fourbes évi- 
tent le combat au corps-à-corps, 




Lui rapporterez-vous son éventail — 
qu'elle vous a négligemment lancé à la 
gorge —, ou préférerez-vous l'envoyer 
dans une autre vie à coup de sabre ? 
Choix cornélien, il faut en convenir ! 

D-Deux karatékas tâcheront de 
retarder votre progression, Utilisez 
plutôt le sabre de ninja et conservez 



l_e templ 
de Boud 




préférant lancer des shurikens. Allez 
a leur contact en esquivant avec les 
sauts latéraux les étoiles japonaises 
et récupérez-les à l'issue du combat. 
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I- En montant les escaliers, tenez- 
à éviter une série de trois 




rondins de bois lancés par un samou- 
raï. Faites lui payer sa fourberie à 
grands coups de sabre, 

J- A gauche de la porte se trouve 
une borne de temps salvatrice, Après 
cet arrêt, vous avez affaire à deux 
combattants vifs mais peu endu- 
rants, Une fois que vous en êtes venu 




à bout, vous vous trouvez confronté à 
un dragon chinois : ne soyez pas 
impressionné par sa taille et foncez 
au contact, Une fois acculé sur la 
gauche de l'écran, il ne fait pas long 
feu. En cas de besoin, il y a trois 
bonus de vie dans la salle. Au pied de 
la statue de Bouddha, vous récupérez 
un sort magique : la boule de feu, 
Fouillez ensuite le vase qui révèle le 
mécanisme d'un passage secret, 

K- Dans la petite salle secrète, vous 
êtes assailli par une horde ninja. Utili- 
sez le sort de boule de feu pour tous 
les tuer d'un seul coup, Si vous n'avez 
pas assez de boules de feu, terminez 




les derniers à coup de sabre. Revenez 
maintenant dans la salle précédente 
afin de conclure le niveau, 



L'EUROPE 
MÉDIÉVAL! 

l_e château 
fort 



A- Entrez dans la salle des gardes 
et combattez le fantassin. Une fois 
achevé, vous pouvez récupérer son 





étoile du matin, Pans les fûts à 
gauche de l'écran, vous trouvez deux 
rams, et entre la table et les ton- 
neaux, un bonus de vie. Enfin, dans 
l'alcôve située près de la sortie, un 
mécanisme actionne la herse interdi- 
sant jusqu'à présent l'accès à la 
basse-cour. 

B- Vous entrez dans la basse-cour 
où vous êtes accueilli par un homme 
d'arme qui a tendance à utiliser son 



bouclier un peu trop souvent. De plus, 
deux moines trappistes se mettent à 
vous lancer des tonneaux, Une fois 
l'homme d'arme vaincu, récupérez son 
épée et son écu avant de régler leur 
compte aux deux moines. 

C- Dans ce corridor, les rams sont 
posées sur des pièges, Prenez-les en 
sautant par dessus et déposez-les 





porte, vous trouvez une barre de vie 
supplémentaire. 

D- Après vous être offert un garde 
et un homme d'arme, dirigez-vous 
dans la zone obscure face au person- 
nage. Vous y trouvez un 1 Up et une 
arbalète. Plus loin, juste à droite d'un 
escalier descendant, un bonus de vie 
et un espadon vous attendent. 

E- Quand vous entrez dans la 
chambre mortuaire, la statue du 



ensuite dans le borne prévue à cet 
effet, Face à la borne, c'est-à-dire 
derrière le bougeoir à gauche de la 




l_e château fort 
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mort s'anima. Deux carreaux d'arba- 
lète suffisent pour en venir à bout. 
Toutefois, cette arme est relative- 
ment longue à récharger. Après avoir 
tiré le premier carreau, reculez-vous 
au maximum afin de vous mettre 
hors de portée. Attention car un 
coup d'épée de la part de votre 
adversaire et la procédure sera 
annulé. Derrière le chandelier de droi- 
te, utilisez la commande de 
recherche pour ouvrir un passage 
secret, 

F- Cest la salle du trône, En vous 
voyant entrer, le suzerain fonce droit 
sur vous, hallebarde en main, Ce com- 
bat est assez difficile, aussi ne pre- 
nez pas immédiatement la barre de 
vie supplémentaire ; attendez plutôt 




de vous trouver dans un état cri- 
tique. Ainsi, outre le fait de gagner 
une barre de vie, votre vitalité sera 
remontée au maximum, Utilisez 
l'espadon pour lui assener des' 
attaques latérales (successivement 
à droite et à gauche) et il ne fera pas 
un pli. Pans le coffre situé à main 
droite après l'entrée se trouve un 1 
Up. Enfin pour conclure le niveau 
asseyez-vous sur le trône en utili- 
sant la commande de recherche. 




G- Vous entrez dans la salle des tor- 
tures. Croyant voir en vous leur nou- 
velle victime, deux bourreaux viennent 
à votre rencontre. L'espadon devrait 
les ramener à de plus saines pensées. 



s'animent dès votre entrée. Faites en 
sorte de passer entre les deux armures 
afin qu'elles s'entretuent, Mettez ce 
temps à profit pour recharger l'arbalète 




Fouillez l'interstice entre les deux 
tables pour trouver un bonus de vie. 
Ensuite, sautez sur la table ensan- 
glantée pour découvrir un 1 Up dans 
un réduit secret, 

H- La statue de la vierge est entourée 
de deux armures d'apparat, Celles-ci 



et achever l'armure survivante d'un seul 
coup. Fouillez aux pieds de la vierge pour 
découvrir un bonus de vie, La borne 
temporelle se trouve juste après, 



-ypte SW 





venir à bout du plantigrade, 

J- Contournez l'armure et ruez-vous 
sur le mage. Un coup d'espadon suffi- 
ra à le faire fuir et à désactiver du 
même coup l'armure. Pans l'alcôve de 
droite (sous le blason), un réduit 



L- Le mage, qui fuyait systématique- 
ment à votre approche, ne peut pas 
aller plus loin. Prenez ou non la barre de • 
vie sur la table avant d'engager le com- 
bat, Utilisez les parchemins magiques, 
Il continue à se téléporter régulière- 
ment en trois endroits de la pièce aléa- 
toirement : à gauche du pupitre, entre 
le pupitre et la table et sur la table, 





cache une borne temporelle et six 
rams. En fouillant dans les tonneaux 
vous obtenez un bonus de vie. 

K- La potion bleue est empoisonnée 
(hidden bonus), Aux bouts de l'établi, 
mur de droite, un parchemin magique 
et un bonus de vie sont dissimulés, 



À sa mort, vous obtiendrez un 1 Up. 

M- Une fois entré dans la dernière 
pièce, la fenêtre vole en éclat et un 




I- Cette cour gardée par un ours 
recèle un bonus de vie, Vous le trou- 
verez au pied de la plante où se trou- 
vent les deux rams. Quelques coups 
d'espadon devraient suffire pour 
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démon vous attaque, Utilisez le par- 
chemin magique pour en venir rapide- 
ment à bout. Lorsqu'il meurt, il laisse 
derrière lui une barre de vie — en plus 
te à la base. 



(Suite et fin dans le prochain numéro.) 
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: sCR 95 (US) 

LES CHEVALIER DE BAPHOMET 

MADDEN FOOTBALL 97 

MONSTER TRUCK 

NAMCO MUSEUM VOL1, 2 OU 3 

NBA IN THE ZONE 



NBA JAM TE I 

NEED FOR SPEED J 

El 97 (VF) 3 L 

OFFENSIVE 3> 

OLYMPIC GAMES î 

OLYMPIC SOCCER 3 

PENNY RACER ï 

PGA TOUR GOLF 97 31 

POWER PLAY HOCKEY 3 1 

RAGfNG SKIES 31 

RESIDENT EVI1 ï 

REIURN FIRE * 

RETURN TO ZORK 3' 

RIDGE RACER REVOLUTION 31 

ROAD RASH 3' 

SAMURAI SHODOWN 3 (JAP) 4' 

SIM CITY 2000 * 

SKELETON WARRIORS 3' 

SLAM 8 JAM 96 V 

STREET FIGHTER ALPHA 3' 

TIMI COMMANDO V 

TOBAL N.1 (JAP) 4! 

TOP GUN 31 

TOSHIDEN 2 + JAP 3! 

TRACK i FIELD 31 

WORMS 3' 

JEUX PLAYSTATION D'OCCASION 

AGILE WARRIOIÎ H 

AIR COMBAT H 

ALIEN TRILOGY » 

CRITICOM 11 

CYBER SLED 11 

CYBERSPEED 13 

D H 

DEFCON S 11 

DESCENT 14 

DESTRUCTION DERBY 14 

DOOM 21 

DRAGON BALL Z (JAP) 11 



EXTREME PINBALL 

FADE TO BLACK 

IMPACT RACING 

JOHNNY BAZOOKATONE 

JUPIIER STRIKE 

KILEAK THE BLOOD 

KI1EAK THE BLOOD 2 (JAP) 

KRAZY IVAN 

LONE SOLDIER 

MAGIC CARPET 

NBA IN THE ZONE 

NEED FOR SPEED 

NFL GAME DAY 

NHL FACE OFF 

NOVASTORffl 

PARODIUS DE LUXE 

PHILOSOMA 

POWER SERVE 

NAYMAN 

RESIDENT EVIL 

REVOLUTION X 

RIDGE RACER 

RIDGE RACER REVOLUTION 

SHOCKWAVE ASSAULT 

STARBLADE ALPHA 

STREET FIGHTER ZERO (JAP) 

TEKKEN (JAP) 

TEKKEN 

THEME PARK 

THUNDERHAWK 2 

TOSHINDEN 2 

TOTAL NBA 96 

WAR HAWK 

WING COMMANDER 3 

WIPE DUT 

WRESTlEMANIA 

X-COM ENEMY UNKNOWN 

ZERO OIVIDE 
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La BD franco- 
belge n'est 
pas morte ; 
pour preuve, le 
retour quasi simul- 
tané de deux 
séries-mammouths 
du neuvième art, 
rien de moins que 
«Astérix» et 
«Blalœet 
Mortimer»! 
Ajoutez à cela 
une kyrielle de 
nouveautés plus 
modestes mais 
tout aussi exci- 
tantes, et on 
comprendra facilement 
que la saison fleure bon 
l'événement. Pendant 
que les éditeurs comp- 
tent les liasses, les lec- 
teurs salivent et se 
demandent dans quels 
volumes ils doivent 
investir. Heureusement, 
Inoshiro et Laurent 
l'apatride sont là pour 
les conseiller... 
Attention, ils ont décidé 
de ne pas faire de 
quartier ! 



«LaGafèreiTObéiiï» 

" Comment se renouveler et trouver des 
idées inédites "après trente-sept ans 
d'aventures ? Déjà du bout du dixiè- 
■ me album, René Goscinpy confiait à - 
son dessinateur : « Mon vieux, on a 
tout dit sur le sujet (1). » Albert Uderzo 
-a eu 5 ans pour réfléchir à cette épi- 
neuse question. Avouah£lui-mème 
qu'il n'égalerait jamais l'humour de 
. René Gôsànny (2), il a (rejpris sa plume, 
bon an malan^ etcréé six albums BD - 
depuis lô mort de son comparse en 
Î977. lia même été jusqu'à prendre" - 
des dispositions iégaleS:pour qu'une 
fois au panthéon des- auteurs de bandes 
dessifiéêSj- personne ne puisse conti- 
nuer la série. Mais nous n'en sommes 
pas encore là, À soixante-neuf "an.s,- 
Uderzo n'envi- 
sage- ■ pasi de 
prendre sa retrai- 
te. C'est une 
question de 
famille. Son père, 
ébéniste, conti- - 
nuait de travailler 
à l'âge de qUatre- 
vihgts-ans. 



"Peur la secondefois, Obélix apparaît 
dans le titre de l'album. Dans la Galère 
d'Obélix on-retrôuve tous les ingré- 
dients qui ont Fait le sucrés de la séné : 
Cléopâtre et son désormais petit ne*: 
mutin; César etses colères « déca- 
dentes » ;.les pirates et leur malédic- 
tion de toujours-eraise' la route d'Astérix; 
la guest-stcï efrlâ personne do Kirk 
Douglas dans un rôV de composition : 
. Spartdkis gladiateur ! 
Les acteurs présentes, l'aventure peut 
commencer. 



histoire 



Lagalère ! Au sens large comme au 

sens figuré 1 Les dix premières pages 

suffirontà Obélix pour tomber dedans 

et être emporté 



f EMPRUNT FAîT Mff \ 

VBS ESCLAVES _. 

EMPREINTS PB U8ERTÉ. 

iCe P'EJWPRUNTE/ 



À l'instar de Tintin 
et du capitaine 
Haddock, le véri- 
tablehérqs de la 
série Astérix est 
bien Obélix, le 
second rôle. Et 
cela depuis le fameux épisode où" le 
« gros » Gaulois s'était lancé dans les 
affaires ; Obélix et compagnie mar- 
quait d'unepierre blanche la présen- 
ce essentielle de ce faire-valoir râleur, 
bagarreur et tellement attachant, 




par elle ioin de 
son village, loin 
de ses omis. 
Fnfin, ce qu'on 
attendait et 
redoutoit depuis 
trente-sept ans 
est arrivé : 
Obélix, furieux 
de ne pas avoir 
eu de potion 
magique, vo 
boire intégrale- 
ment la marmi- 
te, laissée sans 
surveillance. Les 
effets sècon- 
daires_-SOnt:immédïats, Le «gros » 
Gaulois est transformé en statue de 
granit! La force de frappe du village 
est réduite à zéro.C'est d'autant phis 
préoceupdnt que les Romains" s'agi- 
tent : Spartakis vientrfe dérober la 
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galère de César, libérant ainsi les 
esclaves enchaînés aux bancs du navi- 
re. Et comme un malheur ne vient 
jamais seul, ces nouveaux hommes 
vont chercher asile chez les Gaulois. 




! 



Sortez les écopts 

À ce moment de l'histoire, on se dit 
que Goscinny n'est pas loin. Un scé- 
nario en béton — pour ne pas dire en 
« granit ». On savoure à l'avance la 
manière dont Uderzo va se sortir de 
cette galère. 

Las, notre attente n'est pas récom- 
pensée. Si la galère d'Obélix est bien 
réelle, la nôtre l'est encore plus. 
Rapidement, l'aventure perd de son 
charme et de son intensité. Le plus dur 
pour l'auteur ne fut pas de trouver l'ex- 
cellente idée qui consiste à faire tom- 
ber Obélix dans la marmite de potion 
magique (depuis le temps qu'il tentait 
le diable, il fallait bien que ce dernier 
le pousse à pécher) mais bel et bien 
l'exploitation de cette désobéissance. 
Après avoir été changé en statue, Obélix 
se transforme en enfant. 11 perd dû 
même coup force et grandeur. Son côté 
marrant et attachant laisse place à un 
personnage irritant, voire insipide. On 
ne s'amuse plus du tout et on com- 
mence à trouver le temps long. Et ce 
n'est pas le passage au pays de 
l'Atlantide où les enfants volent à cali- 
fourchon sur des vaches (!) qui varelari- 
cer l'intérêt de l'histoire. 
Une des forces d'Astérix a toujours été 
de s'appuyer sur des événements et 



des lieux réels. Que l'on se souvienne 
de la Corse (et ses paysages), ou de 
l'Amérique (et ses Indiens), on ovait le 
sentiment qu'on s'instruisait tout en 
s'amusant. Nombreux sont ceux qui 
ont passé des heures sur la plus peti- 
te case des précédents albums à la 
recherche du détail qui renvoyait à la 
réalité. Ici, l'Atlantide déroge à la régie. 
Ce pays imaginaire n'a pas sa place- 
dans l'univers d'Astérix. 

Et vogue... 

La construction dû scénario n'est pas 
satisfaisante car elle suit plusieurs che- 
mins, Kirk Douglas à la recherche d'une 
terrepromise (d'où le passage vers 
l'Atlantide) ; les Gaulois à la recherche 
d'un ontidote pour sauver Obélix ; 
enfin, les Romains à la recherche de 
leur galère. Bref, tout le monde cherche 



quelque chose et le lecteur y perd son 
latin. L'efficacité des dix premières 
pages se perd dans les méandres des 
nombreuses routes à suivre. Uderzo 
veut exploiter plusieurs idées sans 
jamais parvenir à en imposer une seule. 
Mais « le sanglier sur le gâteau » reste 
la façon dont Obélix retrouve sa forme 
et ses formes originelles. C'est en voyant 
Astérix menacé por des Romains qu'il 
reprend son apparence. Ah, les vertus 
de l'amitié ! Mais quelle fin illusoire... 
On a vraiment l'impression que l'auteur 
ne savait pas comment terminer son 
récit. Il a choisi la voie de la facilité. 
Décevant donc , ce trentième album, 
c'est le moins qu'on puisse, dire, A la 
lecture de cette aventure, nous n'avons 
qu'une seule envie : nous replonger 
dans les premiers récits, écrits par 
Uderzo et Goscinny — deux jeunes 




Pubiiêcinq ans après La Rose et le 
Glaive, La Galère d'Obélix est le ùvn- ' 
tième volume des aventures ^Astérix 
lé Gaulois, personnage mythique crée 
en. 1959 par le scénaiistefîéné Goscinny 
(décédé en 1977} et le dessinateur 
Albert Uderzo, et le sixième écrit et 
- illustré par Uderzo seul. Chaque-album 

_ d'fi&têm constitue un événement édi- 
torial. La Galère d'Obélix a été tiré à 
2,8 millions d'exemplaires en fronce 
(8 millions de-copies en Europe !}. 
Traduites en 77 langues et dialectes, 
les aventures d'Astérix se sont ven- 
dues à 280 millions d'exemplaires à 
_ travers b monde, un chiffre avec lequel 
seul le génial mangaka Qsamu Tèzukf 
peut rivaliser (280 millions de man- 
gas vendus rien qu'au Japon !). 
Astérix est. aussi devenu une vraie/ 

. industrie, gérée à l'américaine, qui 
génère des millions de francs-grâce 
~ aux nombreux produits dérivés : parc 
d^attraction, dessins animés, jouets, 
jeux vidéo, etc. 

-Bétail amusant : l'éditeur a choisi 
(comme ce futâéjà le ccsppurLa Rose 

j et le Gïoîvej-de rie pas dévoiler l'al- 
bum à la presse, les journalistes devant 
attendre la veillé de la sortie com- 
merciale peur découviir lé titre délai- 
bum et son contenu l_A noter quexette 
stratégie est fréquemment utilisée au 
anérno par des distributeurs inquiets 
du potentiel de certains films (Fin Cûp 
avec Kevin Costner jugé trop améri- 
cain -peur le public français) ou par des 
cinéastes excédés de se fem? larder par 
ta critiqueavant même la sortiede 
leur bébé (exemple : Luc Besson qui 
ne montre jamais ses films aux jour- 
nalistes). Cette technique peut aussi 
servira Mm monter h pwssion.-coriime 
ce fetfe cas pourlndependence Day. 
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gens bourrés de talent et qui ont offert 
a la BD ses lettres de noblesse. 



d Ino 



C'est sans grande illusion mais avec 
quand même un minimum d'excita- 
tion que j'attendais cette Galère 



d'Obélîx. En effet, les cinq derniers 
Astérix ne m'avaient absolument pas 
convaincu (plutôt énervé prodigieu- 
sement comme l'affligeant Grand 
Fossé), Uderzo étant aussi doué 
en dessin que médiocre en scénario. 
La Galère ô'Obélix, hélas, n'échappe 
pas à la règle. Ennuyeux, faisandé, le 



scénario pille sans vergogne certains 
éléments d'albums de la grande époque, 
qu'il intègre de façon complètement 
artificielle dans une trame complète- 
ment asthénique. On ne rit quasiment 
jamais, on s'ennuie beaucoup, et seuls 
lès dessins arrivent quelque peu à 
maintenir notre intérêt, qui s'étiole si 



Fncore une nullité ! 



rapidement qu'il m'a fallu lire ce bou- 
quin en deux fois (because sommeil) ! 
Bref, cet album est pire qu'un mau- 
vais livre : un crime ! » 

Ino et Lolo l'apatride 

Éditions Albert-René. 
48 pages noir et blanc. 
La note de Player One : * 

( 1 ) et (2) : Interview dans VSD du 1 ou 
16 octobre 1996. 
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Une fois n'est pas 
coutume : cette 
saison, l'actuali- 
té de la bédé s'avère 
exceptionnellement 
riche, que ce soit en 
matière de comics, 
mangas ou bédés 
franco-belges. 
Player fait le point 
sur les merveilles 
qui viennent d'arriver 
en librairie. . . 



...jer: 
ip'Aflaire Francis Blake 

De Van Hamme et'Ted Benoit 
Six ans après le second volume des 
Trois Formules du Professeur Sato, de 
Bob. De Moor, Les "personnages créés 
par Edgar P. Jocobs connaissent une 
nouvelle incarnation grâce aux efforts 
du scénariste Dean Van Hamme; et de 






L'AFFAIRE 
FRANCIS BLAKE 



l 

V >' 




l'illustrateur Ted Benoit, deux poids 
lourds de la bédé européenne. Challenge 
énorme pour les deux auteurs, cette 
résurrection de deux des héros les plus 
"mythiques de l'âgé d'or de la BD 
1 belge (presque comme s'ils reprenaient 
"Tintin !), s'inscrit d'emblée clans un 
choix de tradition. Tout — des décors 
aux dialogues en passant parles cou- 
. leurs — respecte à la lettre le style 
Dqcobs. Dans le genre fac-similé, c'est 
une réussite totale. 



Le scénario ferait aussi plaisir à Dacôbs, " 
puisque tout commence dans la plus 




est évidemment, dans le coup.^Bref, 
cette aventure s'annonce comme un 
des musts du cycle, une réussite 
incroyable sauf que... les dix dernières 
pages, où l'on explique bien-entèridu 
le pourquoi du comment, déçoivent, 
îe clou tant-attendu n'arrivant pas t 
Laurent l'apatride, grand fan devant 
: L'Étemel et rédac chef de Player., ne 
s'en est pas encore remis ! Le pauvre, 
homme oraison.; ce nouveau Blake 
<§. Mort/mer est une sorte de gros-souf- 
flé qui se dégonfle au dernier moment ! 

■ Rageant... Espérons que le-prochaïn - 

■ volume (prévu dans, . .- trois ans !) sera 
à la hauteur. Nous mettrons donc l'ap- 
préciation « passable » aux élèves Van 
Hamme et Benoit ! 

Editions Dargoud. 
68 pages cou leur. 
La note d'ino : ** 




Peter Pan , . 
Mains Rouges (»olume 4) 

'-de -Régis Loisel 1 - - 

_ Où l'on ap- 
. prend pour- 
quoi Peter 
"s'appelle Fan 
et comment 
1 le' capitaine 
'■'■ — pasenco- 
reCraahet^ — 
perd sa main. 
. Avec ce qua- 
trième volet, 
Loisel nous livre un conte destiné avant 
tout aux adultes, où le poids .de la cul- 
pabilité — Peter croit être le respon- 
sable de la" mort de son ami Pan — 
pèse comme un fardeau sur les frêles 
épaules du jeune garçon. Le sang rouge 
desmaîns de Peter semble indélébi- 
le. IL Lui faudra accomplir plusieurs; 
-actes de bravoure (comme combattre 
le capitaine) pour se laver de cette cul- 
pabilité.-« Très librement inspiré des 
personnages de Sir Dames Wlatthew 
Barrie », le Peter Pan de Loisel consti- 
tue toujours un régal pour les yeux et 




pure tradition du maître" : une grosse 
..embrouille d'e.spionnage/à côté de 
laquelle le scénario de Mission 
Impossible passerait.presque pour un 
fait.divers. Car nul autre que Francis 
Blake," champion de Sa Très Gracieuse 
Majesté et accessoirement héros de 
la série, est accusé de trahir au. profit 
de l'ennemi ! Rapidement, Blake est 
pourchassé par tout ce que l'Angleterre 
compte de flics, soldats, agents secrets. 
De son côté Mortimer, le vieux com- 
parse de Blake, n'en croit rien. 
Soupçonné decomplicité, il réussit à 
s'échapper et se retrouve lui aussi en 
fuite sur les routes- de Comouailles. 



Le fan de base ne pourra s'empêcher 
de s'exclamer quand il découvre (il s'en 
doutait mais peu importe) que leméphi- 
tique Qlrik; le super-vilain de la série. 




un boL d'air pour l'esprit, Le contras- 
te entre l'ambiance de l'île très « seO; 
sun and love » et la misère du Londres 
de Dack l'Évêntréur est très réussi. Une 
œuvre aboutie dont on" attend déjà la 
suite avec impatience. 
Éditions Vents d'Ouest. 
62 pages couleur. 
La note deLdF :***** 
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6811 (volumes 3 el 4! 

de Masashi Tanoka 

Chaque parution d'un' volume de Gon 

étant un vrai petit événement, on ima- 

IBffl 





félins (ocelots, guépards, lynx, etc.), 

redresseurs de torts de la savane! 

Bref, Gon est toujours aussi essentiel! 

Éditions Casterman. 

Noir et blanc. 

La note d'ino : ***** 

Juan Solo (tonte 2) 

de Jodorowsky & Bess 
Suite àë l'ascension sociate-deJuan 
Solo,"tuèur à gages sans scrupule qui 
naquit affublé d'une queue'dë singe 
(ha, ha, ha !). On retrouve Solo en 
homme de main du premier ministre 



EnkiBilalI971/l981 

d'EnkiBilal "-,.._ 



gine le bonheur ressenti, lorsqu'on 
apprit que les éditions Costerman 
allaient publier simultanément les 
deux dernières aventures du petit tyran- 
nosaure. Les fans de cette véritable 
star ne seront pas surpris d'apprendre 
que Gon demeure toujours aussi bou- 
limique et qu'il continue à défendre 
les animaux petits et faibles. Dans le 
4 e volume (qui sort à peine quelques 
mois après sa parution nippone), Gon 
se prend pour une tortue marine et 
bourlingue à travers les océans en 
compagnie de dizaines de bébés tor- 
tues, victimes en puissance des pré- 
dateurs de la mer. le ne dirai rien de 
la seconde histoire, sans aucun doute 
la plus forte de toute la saga de Gon... 
Un vrai chef-d'ceuvre d'intelligence ! 
Lisez vous-mêmes ! Enfin, la dernière 
aventure du bouquin nous présente 
Gon, en chef d'un petit groupe de bébés 




d'une dictature sud-américaine. Son 
manque de scrupule et sa férocité 
augurent pour lui de beaux jours 
dans ce monde sordide où les oppo- 
sants politiques sont tués puis livrés 
en pâture à des molosses affa- 
més. , . Très efficace, le scénario de 
Dodorowsky (scénariste de la série 
L'incal) montre que l'auteur est 




en grande forme. De son côté, Bess 
(illustrateur de la série du lama Blanc) 
a choisi de privilégier le punch, sim- 
plifiant avec bonheur ses graphismes. 
Un album de qualité, mais dur et donc 
réservé aux adultes. 
Éditions Humanoïdes Associés. 
52 pages couleur. 
La note d'ino : *** 




Le Trou bleu (volume 

de Hoshino 

On connaissait le trou noir, le trouvère, - 
Letroude balle, il existe désormais le 
Trou Bleu. Cette superbe fiction de 
Hoshino ouvre la voie à un récit en noir 



Très belle, cette compile de récits de 
: jeunesse de l'auteur de La : 
Foire aux immortels, nous 
permet de retrouverles : 
débuts 





et blanc particulièrement 
éclairé. : À la fin du premier 
volume, les héros étaient 
coincés dans le trou bleu, à l'ère secon- 
daire. A l'origine de ce retour 
en arrière, une idée révo- 
lutionnaire mais ô combien des- 
tructrice : libérer la Terre de la 
pollution en échangeant son air 
et son eau avec ceux du crétacé. Pour . 
relier le monde actuel a celui des dino- 
saures, la construction d'un méga- 
tunnel a été nécessaire. Partisans 
et détracteurs de ce plan à la Jules . 



dans 
Pilote de l'ar- 
Jf tiste, à l'époque fort influen- 
cée par la mythologie lovê- 
craftienne. Les. récits suivants 
"proviennent de magazines variés 
comme Métal Hurlant ou A Suivre. La 
plupart des histoires. présentées ici 
ayant déjà été rassemblées dans divers 
albums, on ne conseillera ce beau livre 
qu'aux. -tout nouveaux fans" de 
l'auteur. 

Éditions Humanoïdes Associés. 
Couleur, noir et blanc. 
La note d'ino : *** 





Verne n'auront pas le temps de s'op- 
poser : la chute d'une météorite dans 
le trou bleu menace l'équilibre de ces 
deux mondes. Et si la solution passait 
parle transfert des dinosaures. vers 
notre ère ? La fin promet une bien 
belle surprise... 

Vous n'oublierez donc pas de lire cette 
BD intelligente, très bien documen- 
tée, et palpitante de la première à la 
dernière case. 
Éditions Casterman. 
304 pages noir et blanc. 
La note de LdF :***** 
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't gagnez 
des tee-sftirts 
et pour tous, des 



Pour la seconde année consécutive, Canal J et l'émission Des 
Souris et des Rom, présentée par Bertrand Amar, organisent la 
remise des trophées multimédia : « Les Souris d'Or ». Plusieurs 
« Souris d'Or » seront décernées par catégorie (consoles, 
micro-ordinateurs...). Des Souris et des Rom et Player One vous 
proposent de participer au vote qui permettra de décerner les 
« Souris d'Or » dans la catégorie consoles. 



1 



JeuN 



DKC2 
(SN) 



bits 



Tintin au Tibet 
(Megadrive) 



Parmi les jeux testés cette année dans l'émission Ces Souris 
et des Rom, voici une sélection de six jeux sur consoles 16 bits 
et consoles 32 bits. Pour participer, vous devrez choisir dans 
cette liste votre jeu préféré pour chacune des deux catégo- 
ries de consoles. 

Le jeu qui aura obtenu le plus grand nombre de voix sera pro- 
clamé « Souris d'Or 96 » de sa catégorie. 



leur 




Nights 
(Saturn) 



(Saturn) 




Toy Story 

(SN et Megadrive) 



Pinocchio 

(SN et Megadrive) 




Secret of Evermore 
(SN) 




l 



Pour 

participer 

au voie 

Indiquez sur carte 
postale uniquement le 

nom de votre jeu 
préféré dans chacune 

des catégories et 

envoyez vos réponses 

jusqu'au 15 novembre 

1996 à l'adresse 

suivante : 

CANAL J 

Les Souris d'Or 

91 bis, rue du 

Cherche-Midi 

752Ô0 Paris 

Cedex Oô 

N'oubliez pas 

d'indiquer vos nom, prénom et adresse afin de recevoir votre cadeau Canal J. 

Un tirage au sort désignera les gagnants des 10 abonnements à Player One et des 

100 tee-shirts Des Souris et des Kom. Vous retrouverez les résultats de vos votes 

ainsi que la liste complète des « Souris d'Or 96 » dans l'émission Des Souris et 

des fà?m* du 10 décembre ainsi que dans le numéro de décembre de Player One. 



Maui Mallard 
(SN) 






Kazandou (tomGl) 
Mangeursd âmes 

. de Chgbuel, Ba.nzet et Gess 




rence Humbert Chabuel, qui a desi- . 
gné des jeux pour Electronic Arts et, 
t T£j-i à l'encrage, 'Régis Banzet.:Çes trois 
forcenés nous proposent une des plus 
excitantes bandes dessinées publiées- 
récemroent. On est bien loin des 
ennuyeux albums déjeunes débutants 
transis, pans Kazandou, le lecteur est 
transporté sur une planète où des 
mutants humanoïdes sont exploités 
ignominieusement par les sicâires- 
d'une corporation galactique. Ajoutez 
à cela une bonne dose de pouvoirs 
paranormaux, des chasses-croisés spa- 
tio-temporels vertigineux et on com- 
prend que ce bouquin s'adresse à vous 
et à nous ! Côté dessins, Chabuel et 
Banzet assurent correctement et pri- . 
vilégient systématiquement le dyna- 
misme, l'album étant dopé parl'adré: 
naline des artistes. Constamment par- 
couru par un bon feeling (un.desper- 
sos rapporte d'un -voyage à notre- époque 
l'album h Utero de Nirvana), Kazandou 
s'impose comme une des acquisitions 
de l!automne:" 
Éditions Glénat. 
1 38 pages couleur. - 
La note d'ino : ***** 



Publié dans la même collection que" 
Nomad, Kazandou relève du même 
esprit, celui du.monga mode in France. 
Bien que louable, la démarche en ques- 
tion avait été jusqu'à présent syno- 
nyme d'échec; sympathique certes mais 
d'intérêt graphique et scénaristique 
faible {Nomad} ou peu maîtrisé (H.K). 
Kazandou, enfin, apporte lo preuve 
que déjeunes artistes français ont 
réussi cette mission que l'on a presque 
crû impossible ! C'est nul autre que. 
Gess,. l'auteur de Teddy Bear) récom- 
pense par un Prix Player à Angoulêmë 
en 1 995, qui scénarise l'affaire. Aux" 
.crayons,. deux débutants, en l'.occur : . 





Norilaka(tome4) 



Mura.tg et fiamori 

Nôritaka est le nom d'Un lycéen laid 
et ringard-, "que ses condisciples ont 
affublé du surnom peu ragoûtant de 




« eaca ». Excédé d'accumuler les vestes, 
Nôritaka s'inscrit dans une.école d'arts 
martiaux et se transforme, après un 
emploi du' temps Spartiate,- en-roi de 
.la b_aston,.sans réellement comprendre 
ce qui lui arrive. Notre ami se retrou- 
ve donc embringué dans une suite de 
bdstoris grotesques, caricaturales, où 

P LAVER ONE 






tes 



X 1 



l'humour 1 00 % nippon se traduit sou- 
vent par de grosses p taisante ries-sea- 
tos. Bien que patfois un peutrop exces- 
sif, Nôritaka n'en est pas moins un 
excellent témoignage de la réalité des 
lycées japonais (racket,, humiliations) 
et aussi un très entraînant manga 
comique. Très spécial mais complète- 
ment jo.uissif-l 
Éditions Glénat. 
1 84-pages noir et : 'blànc. 
La.note d'ino : *** 

tkkyu{tome2) 

de Hisashi Sakaguchi 



tique, à cent lieues des médiocres séries 
que trop d'éditeurs publient chez nous. 

Un must Obligatoire ! 

'Éditions Glénat - : 
320 pages mitet blanc. 
La note d'ino ;_***** 

Dispersion (vtilumc 





Attention, chef-d'œuvre ! Ce second 
album de l'épopée du moine boud- 
dhiste lkkyu est incontestablement un 
des plus beaux mangas à avoir jamais 
connu les honneurs d'une traduction 
française. Subtil, touchant, profond, 
-lkkyu est un véritable manga initia- 



dans l'herbe se racontent tout sim- 
plement,, où les saisons glissent sur 
eux comme la pluie sur un imper- 
méable, où les dialogues se résument 
à des monologues, Dispersion sera 
votre distraction. 

Le récit de cejeune garçon dont la par- 
ticularité est de disparaître, de se dis- 
perser sans crier gare est assez fumeux. 
Une histoire sans action, à lire sans 
passion. ..Même si graphiquement le 
trait est soigné, je ne pourrais le 
conseiller qu'aux; amoureux qui aiment 
se regarder dans le bldnc des yeux. 
Éditions Casterrnan. 
3 12 pages noir etblanc. 
La note de LdF : * 











Spielberg, les 
Bitmap Brothers 
et Nirvana 
au programme de 
notre sélection zik.,. 
Une agréable 
alternative aux 
cantiques kobaïens 
de Wolfen ! 




: ;- Toujours d'actualité, le premier album 

de ce groupe atnéricain bénéficie -du 

■ '\ privilège d'avoir inauguré SKG, nou- 

■-__ T'eau label créé par trois mammouths 

/-v^e l'industrie- américaine dû diver- 

" :"tissement : Spielberg, Katzenberg (exé- 

"__ s çutif à l'origine du :?s 

"^jjriouvea.u. _ des 

^-studios Djsnêyjet 

Seffen (potentat 

dtrdisqueàqui l'on 1 

doit, entre autres, 

-le-succès de.Guns' 

z J^Roses et Nirvana);. 

iBjgyetite histoire 

3j|Je marketing) 

: -_^sent que c'est 

S ^JgMberg lui-même 

- -;-QMraqua pour les-. 

Êelsret leur permit 

de "décrodierlejad<- 

-" P-°t,và savoir "le. 

confort denregis- 

>er p our ce nou _ 

. J ea u poids lourd de 
industrie du disque. 



Une seule écoute suffitpour com- 
prendre que les Eels proposent quel- 
que chose de rare dans notre triste 
époque de revival eurodance et de frésh 
disco :de vraies" chansons, épatantes 
d'originalité et de talent, admirable- 
ment, construites, de réelles petites 
perles pop pour l'aube du XXI e sièdè.- 
Histoïre de simplifier, ôrï peut écrire 
sans crainte queies compos des Eels- 
constituent sans aucun doute -certaines 
des plus enthousias- 
mantes de cette 
décennie. Chouette 
démarche, formidable 
disquei 
BeautifulFreak 
.(Dreamworks SKG/ 
Geffen/BMG) 
la note dé Player 
One : **** 

Nirvana 

;;ÏJe_tm- ans après la 
disparition tragique 
de Kurt Cobgin, Christ 
Novoselic (basse) et . 
Dave Grohl (batte- 
. rie) livrent l'album 
-enregistré en public 
de Nirvana, testa- 
ment du groupe., 
phare du rock de 
Seattle dit « grunge ». - 
À l'origine, ce disque auraitau paraître 
en 1994 avec Le célèbre Unplugged 
du groupe, mais Novoselic et Grohl 
n'avaient pas" réussi à réaliser le 
projet; à cause .du traumatisme causé 
parla mort.de Cobain, Le temps 
passant, voici l'album, qui compile 




des morceaux enregistrés aux USA 
et en Europe (Angleterre et Italie) 
entre 1989 et 1993. La plupartdes" 
hits-de Nirvana (Smells Like Teen. 

. Spirit, lithium, Heait-Shaped Box) . 

figurent, aux côtés de titres moins 

". connus mais tout aussi percutants. 

. Monstrueux du début à la fin, ce 
disque se hissé instante nément-au" 
niveau des plus grands lives de toute 
l'histoire du rock (comme ieLiyë-Ai 
Leeds des Who), exterminant impi- 
toyablement tous les pitoyables efforts 
des groupes métal à venir. Un noir 
diadème, obligatoire et essentiel ! 
Frum The Mùddy Banks OfThe Wshkah " 
(Gefferi/BMG) 
La note de Player One : ***** 



Trust 

Après, "des années de séparoLion, les 
forgerons du meta! fronçais se refor- 
ment, nouvel album et. tournée à la 
clé. Bernïe, Nono et les autres se" sont 



■ûrope et Haine? 



mis dans l'air du temps en enregis- 
trant la BO de Z, le nouveau jeu de 
stratégie réalisé par les Bitmap Brothers 
pour PC. Quant à l'album, il s'agit de 
hard-rock classsique, admirablement 
bien fait, sorte d'épuré du métal à la - 
AC/DC Les vocaux et textes de "Bëmie. 
-sont toujours aussi corrosifs, la. matu-S 
rite en. plus. Bref, il s'agit donc d'uriêF 
réussite, dont On ne se Lasse pas d'écou- . 
ter les parties de guitares, décidément 
antholbgiques. 
Europe et Haines (VVEA) 
La note de Player One : *** 

In Ssfcnse âf Animais 2 

.L'IDA (>ri Défense of Animais) est une 
association. américaine qui défend, on 
l'avait compris, les animaux sauvages ou. . 
domestiqués. Cette noble cause fédé- 
rant pas" mal de musiciens, l'IDAaeula- 
bônnèidée de lancer sur le marché des 
compilations dont les bénéfs. lui revien- 
" drbnt. Ainsi, l'îDAaura les moyens de 
multiplier ses actions, comme son lob- 
bying récent contre la chasse au cougar 
:en Californie. Le. fan de zik, quant à lui, 
devrait- être séduit par l'éclectisme et la 
"haute" tenue de ce CD, qui rassemble 
. 1 7 groupes ou artistes aussi variés que 
contemporains. Citons, au hasard, le rep- 




ris Carter 



L'album de l'année 



U2 arrive en France 



s groupe mandais jouera 



Motôrhead 



Les Red Hot Chili 
Peppers 



nu momei 



Sympathique alter- 
native 



i. caracole crôneme''' 



Les Streaming Trees 




.perKRS-One; Massive ;Attack; les ân- 
gliches d'Elastiea, un mix technq inédit 
, de White Zombie, Les inteltos bostoniens 
de Morphine et les poids lourds Bjork et- 
Beastie Boys. Recommandé. 
"(P1AS) 
Lo note de Player One : *** 

: événement historique ou presque 
: un des CD ou concerts de l'année 
: bien H 

: f) lo rigueur j-^ii 

: o éviter 
M'1 : Fuyez \ 
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3 ans et demi après leur disparition, 
\ el|es reviennent. Les PA réintègrent 
désormais les pages de Player One. 
\ Vos nombreux 

AdpMefaF <SMM0M^ envols confir- 
ment votre 
désir. Alors, échangez, achetez, 
vendez... Il vous suffit de remplir et de 
renvoyer le bon ci-dessous, en priant 
qu'un joueur-soeur Vous réponde... 



Vends 

PLAYSTATION 

WipEout.:.200,F, 
Tél. 03 r 8l-8Û-79-9Q 
[Sylvain}, ';V'' 

PlayStation [urgent I) 
+*2 pads + I CD démo y 
+ .câble RGB + Résident 
-ËVil + DBZ + Toshindén ■'■" 
+ Ridge Racer + NBA Jam 
+ Sfar.Wirïgs. : 
Prix: 3,000 F. 
Tèl.:0l-4Û-3Û-9l-43 
[Jean-Pierre]. 

.Vds, échange ou achète 
Ridge Racer Révolution; 
Résident Evli, Need for 
Speed, etc. + mangas, 
0AV, caftes Magic. 
Tél.: 02-36-59-32-63 
à partir de 18 h 
(Johan Chapelain). 

: Fadelo Black :250 F 
Wîng Commander 3 : 200 F. 
Ou échange. 
Tél.: 04-74-60-85-34 

[Nicolas!, ;4B I 

Toshinden I ■ 1*50 F. 
Destruction Derby et, • . 
:Rayman : 200 F pièce; 



Krazy ivan et Doom: 
250 F pièce. 
Tél.:03-23-5B^5l-63* 
[Stéphane]. 

SUPER NINTENDO 

10 jeux;: Secret of 
Evermore, EWJ 2, NBA 
Uve 95, Skyblazer, etc. 
+ Super Nintendo + 
2 paddles. Prix.: 2"100 F. 
Tél.:0l-45-49--27-77' 
(Harold). 

Super Nintendo + 6 jeux 
+ 4 manettes + adapta- 
teur. Rix ; I 000 F. Uigent ! 
Té!.:03-44-3l-60-ll 
[Romuald]. 

Super Nintendo + 2 pads 
+ 4 jeux dont ISS Deluxe. 
Le tout en TBE [sous 
garantie]. Prix : ! 200 F. 
Ou échange contre 
PlayStation. 
Tél. : 03-83-40-56-24 
[Nicolas]. 

5N avec manettes 

programmables + 

2 paddles dont un avec 

Turbo + Super MarlD 

Wo/ld. Prix : 500 F. 

Tél.: 05-34- 10-52-9-q à 7 h 

sauf lundi et jeudi [Hervé]. 



SN + manette + Street 
Fighter 2 Turbo [coffrel|. 
Sous garantie jusqu'au 
10/12/96 :350 F; 155 
Deluxe + manette : 200 F ; 
Le Livre de la Jungle : 
120 F. Manette 50 F. 
' Tél.:OI-4B-33-23-IO 
[Etienne]. 

Super Nintendo +' 
6 jeux [Cool Spot; Secfef 
of Mana, Flashback, etc.] 
■•■ + 2 paddles : 500 F. 
Tél. : 04-75-60-30-22 : 
(Mathieu Yon|, 

Super Nintendo + 

2 paddles [prix a 
débattfe]. Vds aussi 

14 jeux [Super R-Type T 5F 
Il Turbo, Tiny Toon 
Advenlures, Super 
Bomberman, Batman 
Retufns, Cool Spot, Rock'n 
Roll Racing, 5treet Race/, 
Bubsy, DKC Alien 3, 
Super Mario Kart, ISS 
Deluxe] 150 F pièce. 
Tél. : 04-77-70-38-48 
(Franck]. 

Super Nintendo + 

3 jeux [Killer Instinct, 
Zelda, etc.] : I 000 F. 
Tél. : 05-62-2B-43-48. 



PETITE ANNONCE ORATUSÏÊ 

| BON À DÉCOUPER ET RETOURNER À : 
"PLAYER ONE, RA., 19 rue Louis-Pasteur, 92513 Boulogne Cedex 
ou par minitel 3615 Playef One Rubrique PA avec votre psEUdD (i,E9 F/mn| 



Rubrique : Vente □ Achat □ Echs 


âge □ Divers □ 

Tel : 



























































































































































































































































































Super Nintendo + 
2 paddles + 7 jeux [155 
Deluxe, -Mario Kart, DK 
Counfry, Punch Ouf, Cool 
Spot, 5F II, etc.). 
'Prix: I 800 F. 
Tél. : 03-81-94-96-29 
[Alexandre] après IB h. 

Ranma 1/2, Alien 3, 
Megaman X, Sfarwing, 
Mario Paint, Super Metfoid 
+ guides de Donkey 
Kong Country, La 
Légende de Zelda, etc..,;': 
Tél. : 01-39-57-56-68 * 
[Cyril]. 

Super Nintendo + 

2 manettes + Il jeux + 

1 jeu américain + adap- 
tateur : I 200 F. 

Tél. : 04-91-66- 18-76 
[Maxime], 

5uper Nintendo + 9 jeux 
[de 100 à 250 F| + 

2 manettes dont une 
ASCII, le tout TBE. 
Prix : 2 000 F. 

Tél. : 03-26-35-62-89 
[Mafhieu|. 

Super Nintendo + 

3 manettes + 2 jeux 
+ adaptateur AD 29 

+ adaptateur manettes : 

1 650 F 

Tél,:02-4B-55-27-DB-. 
[Mathieu]. 

Super Nintendo + 

2 manettes + 3 jeux, 
le tout TBE : 80D F. 
Tél. : 04-67-57-49-54 
[Cyril]. ' 

Super Nintendo + 2 pads 
+ 10 jeux + adaptateur 
jap. et US : I 000 F. . 
Tel, ; 01-64-37-57-74 
[Johan], 

NEO CED 

NEO GEO CD + 2. manet- 
tes + 10 jeux [dont King 
95, Samuiai 3, Real BduH. 
Tél.: 01-49-78-72- 13, 
[Laurent]. 



NEO OED cartouche + 
2 manettes + memory 
caïd + Fatal Fury I et II, 
Burning Fighf, Super 
Sidekicks 2 : 1500 F. 
Tél. : 02-48-76-97-89 
[François]. 

SATURN 

5afurn + pad + Daytona 
etPanzer Dragoon : 
j 50D F. 

Tél.: 02-32-54-43-20 
[ Laurent). 

Saturn + Daytona + FIFA 
96 + Virtua Fighter 2 
+ 2 manettes : 2 200 F. 
Tél. : 04-57-90-93-92 
lOrégqry], 

DAME BOY 

Lot de lOjeuxlZeida, DK, 

DK Land, Wafio Land, etc.]: 

I 200 F 

Tel: 05-62-28-43-48. 

Animaniacs, Megaman 3, •; 
Wario Land, Earfhworm ■ 
Jim.BoxxIe et Power 
Rangers : BO à 150 F 
pièce. . ;; .. ; 

Tél. : 03-81-94-95-29 
lAlexandfe] après 18 '-h. 

GAME CE AR 

Vends dame Oesr + 

adaptateur + 4 jeux. 

Le fout :850F 

Ou échange contre jeux 

Megadrive [vïrfoa Racing 

et Wofms]. ' 

Tél. : 05-45-06-06-66 

après IB h 30 (Alex). 

300 

300 + 10 jeux [Oex, FIFA, 
Alone in the Oark 2, etc.) 
+ pad + 2 mallettes sans 
fil: I 3D0 F (à débattre). 
Tél. : 03-88-B5-66-4I 
[Jérâme], 

MEGADRIVE 

Megadrive + 19 jeux + 
2 manettes: 2 800 F. 
Tél. : 04-67-90-93 : 92 
[Grégory]. 

Megadrive +1 manette 
+ 6 jeux IPrimal Rage, 
Viftua Radng, etc.), 
le fout TBE :400 F. 
Tél.': 02-31-99-22-85 
del7h30é20h30 
[Axel), jwwi 

NES 

Mes + 2 manettes + 
5 jeux (Solstice, Kung Fu, 
Mario .et Yoshi, A Boy and 
Mis Blob, Isolafed Warrlor 
et McDonald's Land), le 
tout TBE [prix à débattre). 
5inon 100 F le jeu. 
Tél. : 01-60-23-29.54 
iRomain). 



0IVER5 

-, Collée complète mangas : 
. Olénaf [saut DBZ] : 50.% '•'.' 

prix neuf + port 5 F. Tél.- :*: . 

03-81-80-79-90 (Sylvain]. 

Vds Road Ràsh P5X : 
250 F + 130 cartes 
diverses DBZ + 40 per- 
sonnages DBZ à 2D0 F. 
Tél. : 02-51-65-84-20 :.-; 
IMarian]. 

échange 

Doom ef Ridge Racer 
contre Thème Parte ou Sim 
City 2000 sur PlayStation.., 
Tél.: 05-49-45-05-01 
' |Tdmmy|. 

Jeux PlayStation ou 
Saturn contre Nintendo 64 
toute origine. 
Tél.: 01-43-60-63-74 
. [Jean], 

SN + 7 jeux + I manette 
contre PlayStation + 
2 manettes + 2 jeux ou 
contre 5afurn'+ 2 
manettes + 2 jeux. 
Tel: 04-92-32-46-10 
[J.Baplistel. 

Jeux Play5taîion [Fade ta 
Black, Need for Speed, 
Oex). Faire offie. 
Tél.: 03,21-44-45-42 
après 19 h [Nicolas]. 

WipEout IPSX) contre 
Loaded. Ou WipEouf + 
3- CD de démos + 6 maga- 
zines contre Résident Evil. 
Tél. : 04-70-42-05-59 
[David). 

Achète 

Figurines armures des . • . 
Chevaliers du Zodiaque ; 
[préf. guerriers divins ou >• 
chevaliers de Poséidon] à 
bon prix, , . 
Tel: 03-84-30-40-85 
[Julien]. H| 

Bio Hazard [ou Résident 
Evilj efTekken 2 à prix . 

; intéressant, 

' Tél.: 02-99-38-66-29 de 
18 h à 20 h [Guillaume]. 

Animeland là 13 [surtout 
4 et 7) + CD d'Orange 
Road. Christophe Nguyen : 
31, rue de Sévigné, 51430 
TEnqueux. 

PlayStation : 900 F è 
I 200 F, avec ou sans 
jeux. Tél.: 01-39-59-35- 19 
à partir de 17 h 30 
[Thomas]. " >; 
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Pour tout savoir toute l'année sur les nouvelles consoles, 
les jeux vidéo, les manoas, l'actualité 

Abonne-toi à 
ilayerOm 
tit reçois le jNy 
ïomb Mû%//W 
sur Pli 



exceptionnel ! 
6 numéros 

+ le jeu 

Tt 

M %â 
sur PlayStation 

N 1 90 F 

seulement au lieu 
de 561 F* 





n à renvi 

■ toiniiemeif PO/loub 
4 - 60700 Sacy-Ie-Grani 
fkue : 03 44 69 26 

■■• .-• • 



fç^mé ronnexinn h. 3614 snr le se» Minitel de Player One (0,37 F/min an lien de 1.29 F/min) offertes pnar tant annnnemenl I 
* - * ••»••••••••• • • • • • • ••••••••• . . . 



( ) / / / ' 



Cotf 



on 

Ss.e 

te" PI; 



UiLL L fi* Ul'zÙGUUGr £ L-UycL 

et je bénéficie de cette offre exceptionnelle 

6 numéros + le jeu Tomb Raidei sur PlayStation* • *4qo v 

pour la France métropolitaine. DOM-TOM et étranger :(> 49 F (tfrrXteàu) ou 0^>6 F <a™„). 

, __ 6 numéros : 192 Fi 

pou, la France métropolitaine. DOM-TOM et étranger : Q + 49 F (terre/bateau) ou Q* 96 F <avîon) 

■Je joins un chèque de F 

à Tordre de Média Système Edition, 



5 f^udc 



3615 Player One pour bénéficier du 3614) 



Signature obligatoire * 

' Ses parents pour les mineurs 



- 

Carte blanche à... Emmanuel Yegliona 

Auteur de BD (Ultra Player), illustrateur de romans (SE..), il nous livre sa vision personnellesur l'univers 
des jeux vidéo. Le manga; une menace pour les auteurs de BD européenne ? « Non. Moebius, Otomo même 
combat. L'important est que les auteurs aiment ce qu'ils ont à raconter. » 
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